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Resumen

El estudio surge con el propdsito general de generar un constructo onto-epistemoldgico que
permitird la consolidacion de las competencias bésicas del lenguaje desde los saberes y haceres
de los estudiantes 5° grado de educacion basica del Municipio Villavieja Huila al innovar la
practica pedagdgica, incorporando los entornos virtuales de aprendizaje en combinacidén con
estrategias de evaluacion formativa. La investigacion se enmarcé en un enfoque cualitativo, con
abordaje metodoldgico desde la etnografia virtual. Con tal fin, se utilizé un entorno virtual de
aprendizaje en la red social facebook, destinado para interactuar virtualmente tanto con los
docentes como con los estudiantes de 5° grado de la Institucion Educativa La Victoria, el cual
sirvio de complemento para los fundamentos tedricos y practicos del grado mencionado, y en
donde los estudiantes participaron de manera voluntaria, entre quienes se seleccionaron a cinco
(5) informantes clave. La informacion fue recabada mediante las técnicas de: entrevista y
observacidon participante, analizada a través de la teoria fundamentada, para obtener las
categorias que permitieron el desarrollo del Constructo Teorico sobre la Evaluacion Formativa
desde los saberes y haceres de los docentes y estudiantes en conjunciéon con los entornos
virtuales de aprendizaje, partiendo de una vision Onto-Epistemoldgica desde la Practica
Pedagogica. Dentro de los hallazgos se logra demostrar que la evaluacion formativa en los EVA
es una posicion onto-epistemoldgica donde el lenguaje se vive, se transforma y se construye en
la mediacion digital.

Descriptores: entornos virtuales de aprendizaje, evaluacion formativa, practica pedagogica,
tecnologias de informacion y comunicacion, vision onto-epistemologica.



INTRODUCCION

La educacion contemporanea enfrenta un reto significativo en la accesibilidad, tanto a
las Tecnologias de Informacion y comunicacién (TIC), como a las practicas pedagogicas
innovadoras. En este contexto, la evaluacion formativa y los entornos virtuales de aprendizaje
(EVA) emergen como elementos cruciales para la efectividad de la praxis educativa. Este
estudio doctoral, titulado “Evaluacion Formativa de las competencias basicas del lenguaje en
los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) desde la Practica Pedagogica, exploré de manera
profunda y critica como estos elementos se pueden integrar para potenciar el proceso educativo.

La evaluacion formativa, con su enfoque en el monitoreo continuo y el feedback
constructivo, representa un cambio paradigmdtico frente a las evaluaciones sumativas
tradicionales. Su propdsito, no es solo valorar el aprendizaje, sino también mejorarlo, al
proporcionar a los estudiantes y educadores informacion valiosa sobre el progreso en las areas
que requieren atencion. Este trabajo se enmarcd en una perspectiva onto-epistemologica, al
abordar aspectos practicos y técnicos de la implementacion de la evaluacion formativa en los
EVA; asi como, también las implicaciones filosoficas y tedricas de estos conceptos. La
ontologia educativa se centra en la naturaleza del ser y el aprendizaje, mientras que la
epistemologia educativa se ocupa de la naturaleza del conocimiento, y como se adquiere y
certifica. Al analizar estas dimensiones es fundamental entender como las herramientas
digitales, las estrategias, metodologias o enfoques creativos que se implementan en diferentes
contextos, generan cambios positivos, resuelvan problemas o mejoran procesos existentes, al
innovar la educacion de manera sustancial y significativa.

Los procesos de evaluacion formativa pueden convertirse en una situacion
problematizadora, al aplicar una actividad, en donde alguna de ellas puede ser facil de realizar,
asi como complejas en su ejecucion y demostracion. Destacando que los criterios definidos por
el acto educativo, en el cual se plasma haciendo una planeacion y demostracion, permitid crear
diversas estrategias, tales como rubricas, proyectos, foros, portafolios, mapas conceptuales, que
fueron los medios consolidar las competencias bésicas del lenguaje.

Ante los preceptos mencionados, es fundamental conocer el estilo de aprendizaje para

aplicar las actividades, asi como los criterios de evaluacion que permitieron una mejor



construccion de los procesos de ensefianza y aprendizaje; y, por ende, de las estrategias
evaluativas de tipo formativa a través de los entornos virtuales de aprendizaje.

Cabe resaltar, que este estudio contribuira al campo de la educacion al proporcionar una
comprension profunda y multidimensional de como la evaluacion formativa de las
competencias basicas del lenguaje desarrolladas en los entornos virtuales de aprendizaje,
pueden enriquecer y transformar la practica pedagogica, consolidando de manera significativa
dichas competencias.

En ese sentido, se espera que los hallazgos de esta investigaciéon no solo aporten
conocimiento académico, sino que también ofrezcan recomendaciones a las practicas para
educadores, administradores educativos y disefiadores de politicas publicas.

Esta investigacion se estructura en los siguientes seis (6) capitulos:

El capitulo I contiene los elementos que permiten contextualizar la vision de los entornos
virtuales de aprendizaje y la evaluacion formativa para desarrollar una mejor practica
pedagdgica, para la consolidacion las competencias bésicas del area del lenguaje en el grado
quinto; en tal sentido, generar un constructo onto-epistemoldgico, para la consolidacion de los
saberes y haceres de los estudiantes en los entornos virtuales de aprendizaje en educacion basica
del Municipio Villavieja Huila.

En el capitulo II se retne los supuestos tedricos que fundamentan la investigacion, entre
los que se encuentran el Constructivismo, el Conectivismo, la evaluacion formativa, las
tecnologias de Informacion y Comunicacion y los entornos virtuales de aprendizaje, entre otros;
asi como la fundamentacion legal que da cuenta de los marcos normativos. Esta seccion aborda
cémo cada uno de estos enfoques y recursos contribuyen al desarrollo de una practica
pedagdgica innovadora y centrada en el aprendizaje activo, integrando tanto las perspectivas
tedricas como el marco juridico que sustenta la implementacion de estas estrategias en contextos
educativos.

El abordaje metodoldgico se detalla en el capitulo III, en el cual se describe el paradigma
interpretativo, la investigacion cualitativa; asi como el método etnografico virtual que permite
recabar la informacidn relacionada con la interaccion de un entorno virtual de aprendizaje,
espacio donde ocurrird la situacion de aprendizaje, con apoyo de la observacion participante y
entrevistas semiestructuradas. Y el andlisis de la informacién construido se basara en la teoria

fundamentada.



El capitulo IV, detalla el analisis de la informacion y devela las categorias emergentes.
Capitulo V la Generacion del Constructo; y las reflexiones y aportes, contemplados en

el capitulo VI. Finalmente, las referencias y anexos que dan sustento a la investigacion.



CAPITULO I

“No es el mas fuerte ni el mas inteligente
el que sobrevive, sino el mds capaz de
adaptarse a los cambios”. (Charles Darwin)

APROXIMACION A LA REALIDAD

Vision del objeto de Estudio

El analisis del impacto de los entornos virtuales de aprendizaje y la evaluacion formativa
en la consolidacion de las competencias basicas del lenguaje en los estudiantes de 5° grado
requiere un enfoque que comprenda tanto aspectos ontologicos como axiologicos. En este
sentido, se examind como estas herramientas y practicas modifican el contexto educativo y
contribuyen a la formaciéon de valores y principios fundamentales en los estudiantes del

municipio de Villavieja, Huila, Colombia.

La UNESCO (2023) ha jugado un papel crucial en promover el uso de tecnologias

educativas a nivel global, al exponer lo siguiente:

A través de informes en el marco de “Monitoreo Global de la Educacion (GEM)" y la "Iniciativa
Global de Competencias Digitales", ha establecido marcos y recomendaciones para la
integracion de la tecnologia en la educacion. Estos informes subrayan la importancia de la
evaluacion formativa en entornos virtuales para mejorar la calidad educativa y la equidad en el
acceso a recursos educativos, al promover oportunidades igualitarias de aprendizaje y al
considerar las necesidades individuales de cada estudiante dentro de un espacio digital accesible
y flexible. (p. 45)

Las investigaciones lideradas por la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo
Economico (OCDE, 2015) han mostrado que la tecnologia puede facilitar la personalizacion del
aprendizaje y la retroalimentacion inmediata, elementos clave de la evaluacion formativa. Otros
estudios, como los del Banco Mundial, han examinado como las plataformas de aprendizaje en
linea pueden superar barreras geograficas y socioecondmicas. Asi mismo, las innovaciones en
tecnologia educativa han permitido el desarrollo de herramientas y plataformas que soportan la
evaluacion formativa. Tecnologias como la inteligencia artificial y el aprendizaje automatico
estan siendo utilizadas para crear evaluaciones adaptativas y proporcionar retroalimentacion

personalizada en tiempo real.

En virtud de lo antes mencionado, se puede destacar, que los gobiernos han
implementado politicas y programas para integrar tecnologias en la educacion. Tal es el caso,

del programa "Educacion Digital" en Finlandia y el "Plan Ceibal" en Uruguay los cuales son
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ejemplos de como las politicas nacionales pueden fomentar el uso de entornos virtuales de
aprendizaje y la evaluacion formativa. (Ministerio de Educacion y Cultura de Finlandia (2019).
De igual forma las universidades y centros de investigacion han llevado a cabo estudios para
evaluar la efectividad de la evaluacion formativa en entornos virtuales. En Estados Unidos, el
Departamento de Educacion ha financiado proyectos de investigacion que exploran como las
tecnologias digitales pueden apoyar la evaluacion formativa y mejorar los resultados de
aprendizaje. Los Programas de capacitacion docente a nivel nacional han sido cruciales para la
implementacion efectiva de la evaluacion formativa en entornos virtuales. Paises como Canada
y Australia han desarrollado programas nacionales de desarrollo profesional que equipan a los
docentes con las habilidades necesarias para utilizar tecnologias educativas de manera efectiva.

(Plan Ceibal. 2020).

En el contexto colombiano, las instituciones educativas y los entes territoriales
certificados en educacion han venido incorporando diversas practicas orientadas a la integracion
de la evaluacion formativa en entornos virtuales de aprendizaje. En este marco, se evidencia el
desarrollo de iniciativas pedagogicas y tecnologicas encaminadas a fortalecer los procesos de
seguimiento, retroalimentacion y valoracion continua del aprendizaje, atendiendo a las
particularidades y necesidades emergentes de cada contexto educativo. Esta integracion ha
favorecido la implementacion de herramientas digitales, metodologias flexibles y estrategias
didacticas innovadoras que promueven una evaluacion centrada en el estudiante, privilegiando
la participacion activa, la autorregulacion y el mejoramiento continuo de los procesos
formativos. Los estudios de caso en algunos sectores rurales como el colombiano, proporciona
una vision detallada de como la evaluacion formativa se implementa en entornos virtuales.
Como, por ejemplo, investigaciones en escuelas de areas rurales en India y Brasil han mostrado
codmo las plataformas de aprendizaje en linea pueden ser adaptadas para contextos con recursos
limitados. La colaboracion entre escuelas, padres y comunidades educativas de la localidad a
abordar es fundamental para el éxito de la evaluacién formativa en entornos virtuales. Estas
iniciativas comunitarias en diversos paises han demostrado que la participacion de los padres y
la comunidad puede mejorar la efectividad de las tecnologias educativas y la evaluacion

formativa.



Desde una perspectiva ontologica, es crucial entender como la identidad y la agencia del
estudiante se configuran en entornos virtuales. La investigacion en este ambito exploré como
los estudiantes interactiian con las tecnologias educativas y como estas interacciones afectan su
sentido de ser y pertenencia en el contexto educativo. Epistemoldgicamente, la evaluacion
formativa en entornos virtuales plantea preguntas sobre la naturaleza del conocimiento y como
se construye. La tecnologia no solo facilita la distribucion del conocimiento, sino que también
transforma las maneras en que los estudiantes y docentes crean y validan el conocimiento.
Investigaciones en este campo examinan como las practicas pedagogicas se adaptan a las nuevas

formas de aprendizaje mediadas por la tecnologia.

La investigacion sobre la evaluacion formativa en los entornos virtuales de aprendizaje
ha avanzado significativamente a nivel mundial, nacional y local. La integracién de una vision
onto-epistemoldgica en estas investigaciones proporciona una comprension mas profunda de
como la tecnologia puede transformar la practica pedagdgica y mejorar los resultados
educativos. Los antecedentes investigativos en estos niveles ofrecen un panorama amplio y
detallado de los desafios y oportunidades que presenta la evaluacion formativa en el contexto

de la educacion digital.

Ontologicamente, el objeto de estudio se define por la naturaleza y esencia de los
entornos virtuales de aprendizaje y la evaluacion formativa como componentes cruciales en la
educacion contemporanea. Los Entornos Virtuales de Aprendizaje son vistos como medios y
herramientas que facilitan la interaccion, la comunicacion y el acceso al conocimiento, en el
caso de la investigacion los entornos virtuales de aprendizaje son las herramientas TIC, que se
aplicaron para desarrollar las competencias, mientras que la evaluacion formativa se entiende
como un proceso continuo de retroalimentacion que guia y progreso del aprendizaje de los

estudiantes.

En ese sentido el MEN (1998) expresa que:

Los estudiantes consolidan las competencias y los docentes evidencian tales logros a través de
la evaluacion formativa, en los procesos de ensefianza y aprendizaje, que una hay interaccion
reciproca entre ambos, no van separados; y al promover las competencias basicas del lenguaje,
pretende dar ese valor, el cual se constituye en una capacidad esencial del ser humano,
caracterizandose por poseer un doble valor: uno, subjetivo, y otro, social, resultante de asumir al
ser humano desde una doble perspectiva: la individual y la social. (p. 18)



Cabe resaltar que, en la construccion del conocimiento, las Tecnologias de Informacion
y Comunicacion, seran la herramienta primordial para explorar y adentrarse en la sociedad de
la informacién, permitiendo tanto al docente como al estudiante el uso de recursos, datos,
hechos e informacion que lo llevaran a desarrollar habilidades y destrezas para trabajar de
manera interactiva.

La mayoria de los docentes basan su practica en transmitir informacion, usando libros
de textos o materiales elaborados por ellos mismos. Pero teniendo a disposicion una gran
variedad de recursos tecnologicos, lo propio seria hacer uso de ellos; para que la situacion de

aprendizaje sea interactiva, significativa y sea consolidado por el aprendiz.

Segun Escobar y Uribe (2019), los Entornos Virtuales de Aprendizaje, en la educacion
son instrumentos que transforman la manera en que se accede y se interactua con el
conocimiento, promoviendo un aprendizaje mas dinamico y adaptativo. Este cambio ontoldgico
implica una reconfiguracioén del espacio educativo, donde las TIC no solo son herramientas
complementarias, sino elementos integrales de los procesos de enseflanza y aprendizaje. Por
otro lado, la evaluacion formativa, como lo plantea Sadler (1989), es esencialmente un proceso
que estd ontologicamente centrado en el aprendizaje continuo. Se caracteriza por su naturaleza
formativa y no sumativa, orientada a la mejora constante del estudiante a través de la

retroalimentacion.

Es importante destacar, que el contexto educativo del Municipio Villavieja, no escapa
de replantearse las estrategias y actividades, incorporando las Tecnologias de Informacion y
Comunicacién, asi como la aplicacion de los entornos virtuales de aprendizaje, el cual se
catapulto con la contingencia sanitaria que se vivid en el 2020; lo que trajo consigo la

implementacion de herramientas digitales.

El Municipio Villavieja, se propone la integracion de los entornos virtuales de
aprendizaje y la evaluacion formativa en un contexto educativo que busca superar las
limitaciones geograficas y socioecondémicas. La ontologia de este contexto se define por su
diversidad y por la necesidad de accesibles las estrategias didacticas a las caracteristicas
particulares de sus estudiantes, quienes, en muchos casos, enfrentan desafios significativos para
acceder a una educacién de calidad; y desde la Evaluacion formativa aplicando diversas

estrategias que no solo permiten evaluar sino formar al estudiante, desde una practica mas auto
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critica, reflexiva y significativa que consolide las competencias basicas del lenguaje a través de

los entornos virtuales de aprendizaje.

Diaz y Morales (2020) expresan que en regiones rurales como Villavieja, los Entornos
Virtuales de Aprendizaje permiten una democratizacion del acceso al conocimiento y una
personalizacion del aprendizaje, lo que es crucial para la consolidar las competencias basicas

en lenguaje de los estudiantes.

Desde una perspectiva axioldgica, los Entornos Virtuales de Aprendizaje en la
educacion se asocian con valores como la igualdad, la accesibilidad, la innovacion y la
eficiencia. Estos valores reflejan el compromiso de proporcionar a todos los estudiantes,
independientemente de su ubicacion o condicidon socioecondmica, las mismas oportunidades de
acceso al conocimiento y al desarrollo de sus competencias basicas del lenguaje, en donde este
tiene un valor subjetivo para el ser humano, como individuo, constituyendo una herramienta
cognitiva, que le proporciona una vision de la realidad, en un sentido, explicito, que le brinda
la diversas alternativas para diferenciar los objetos entre si, y a su vez, logra diversificarse
frente a estos sentidos y frente a los otros individuos que lo rodean, tomando conciencia de si

mismo. (MEN, 1998)

De acuerdo con Mufioz y Garcia (2018), la implementacion de las TIC en contextos
educativos rurales promueve la equidad, ya que reduce las barreras de acceso al conocimiento
y permite que los estudiantes tengan una mayor participacion en su proceso educativo. La
evaluacion formativa, en su dimension axioldgica, se fundamenta en valores como la equidad,
la justicia y la mejora continua. Esta practica promueve una evaluacion justa y personalizada,
que reconoce y valora el progreso individual de cada estudiante. Ademads, fomenta la
transparencia y la responsabilidad, ya que involucra a los estudiantes en su propio proceso de

aprendizaje y les proporciona una vision clara de sus fortalezas y areas de mejora.

En la ultima década, los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) han revolucionado la
educacion, proporcionando una plataforma que rompe las barreras geograficas y temporales.
Este estudio explora algunos de los aspectos clave de los EVA, incluyendo su accesibilidad,
flexibilidad, y la necesidad de una pedagogia adaptativa. Uno de los principales beneficios de
los EVA es su accesibilidad. Los estudiantes pueden acceder a los recursos educativos desde

cualquier lugar y en cualquier momento, lo que facilita el aprendizaje a personas que, de otro
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modo, tendrian dificultades para asistir a clases presenciales. La flexibilidad que ofrecen
permite a los estudiantes avanzar a su propio ritmo, adaptando el aprendizaje a sus necesidades

individuales y responsabilidades externas (Anderson, 2008).

Esta accesibilidad y flexibilidad son especialmente relevantes en un mundo donde la
educacion continua es clave para el desarrollo profesional. En este sentido, los EVA han
democratizado la educacién, permitiendo que personas de diferentes contextos

socioecondmicos accedan a formacion de alta calidad (Bates, 2019).

Acotan Garrison & Anderson (2003), que los desafios mas importantes en los EVA es
mantener un alto nivel de interaccion y colaboracion entre los estudiantes y los instructores,
pues la ausencia de un espacio fisico compartido puede llevar a una sensacion de aislamiento
entre los estudiantes. Para mitigar este problema, es esencial disenar actividades que fomenten

la interaccion, como foros de discusion, proyectos colaborativos y sesiones en vivo.

El aprendizaje colaborativo es una de las estrategias mas efectivas en los EVA, al
permitir a los estudiantes compartir conocimientos, reflexionar sobre sus aprendizajes y
desarrollar habilidades interpersonales. Segun los autores antes mencionados, el modelo de la
Comunidad de Investigacion es una estructura eficaz para lograr una interaccion significativa
en los EVA, al combinar la presencia social, cognitiva y docente. Otro aspecto crucial de los
EVA es la evaluacion y la retroalimentacion. La evaluacion formativa, que se enfoca en el
progreso del estudiante a lo largo del proceso de aprendizaje, es especialmente efectiva en los
entornos virtuales. La retroalimentacion continua y personalizada es fundamental para guiar al

estudiante y ajustar las estrategias de ensefianza en tiempo real (Nicol y Macfarlane-Dick,

2006).

Los entornos virtuales de aprendizaje han transformado la educacion, ofreciendo nuevas
oportunidades y desafios. Su accesibilidad y flexibilidad los hacen ideales para la educacion
continua y el desarrollo profesional. Sin embargo, para que sean verdaderamente efectivos, es
esencial disefar estrategias pedagdgicas que fomenten la interaccion, la colaboracion y una
evaluacion significativa. La investigacion y la practica en este campo continian en evolucion y
es probable que los EVA sigan desempefando un papel central en la educacion del futuro. Sin
embargo, la implementacion de una evaluacion efectiva en los EVA requiere un disefio

cuidadoso de las actividades y una inversion significativa en tecnologias que permitan una
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evaluacion auténtica y significativa. El uso de rubricas detalladas y el feedback automatizado

son herramientas que pueden mejorar la calidad de la evaluacion en estos entornos. (Ob. Cit.)

Black y Wiliam (1998) argumentan que la evaluacion formativa es fundamental para la
equidad educativa, ya que permite una retroalimentacion que se adapta a las necesidades
especificas de cada estudiante, promoviendo asi una educaciéon mas inclusiva y equitativa. En
el Municipio Villavieja, la integracion de los entornos virtuales de aprendizaje y la evaluacion
formativa ha demostrado ser efectiva para mejorar las competencias basicas de los estudiantes.
Ontologicamente, estas herramientas han transformado el entorno educativo, al facilitar el
acceso a una educacion mas interactiva y personalizada. Axioldégicamente, han promovido una

cultura de aprendizaje basada en la equidad, la justicia y la mejora continua.

Antes los argumentos anteriores, es preciso mencionar algunas estrategias de evaluacion
formativa en los entornos virtuales de aprendizaje (EVA), las cuales sera tomadas en
consideracion para el desarrollo y consolidacion de las competencias basicas del lenguaje, tales
como: a) disefio de actividades que generen evidencias de aprendizaje; b) clarificar y compartir
las intenciones de aprendizaje y los criterios de €xito; c¢) proporcionar retroalimentacion para
que los estudiantes avancen; d) utilizar cuestionarios en linea para acreditar la comprension de
los contenidos; e) promover el desarrollo de competencias a través de actividades y f) aplicar la
gamificacion.

Los docentes de Villavieja han destacado que con la aplicacion de los entornos virtuales
de aprendizaje (EVA), los estudiantes pueden interactuar con los contenidos de manera mas
dinamica mas motivadores y accesibles. Ademas, la evaluacién formativa ha fomentado una
mayor implicacion de los estudiantes en su proceso de aprendizaje, mejorar su autonomia y
responsabilidad. A pesar de los beneficios observados, también se enfrentan desafios
significativos en la implementacion efectiva de estas estrategias. La falta de recursos
tecnologicos y la necesidad de una formacion continua para los docentes son aspectos criticos

que deben ser abordados para asegurar el éxito a largo plazo.

Gonzalez y Hernandez (2021) subrayan que:

La importancia de la inversién en infraestructura tecnoldgica y en programas de capacitacion
para los docentes, a fin de que puedan integrar de manera efectiva los entornos virtuales de
aprendizaje y la evaluacion formativa en sus practicas pedagogicas. La caracterizacion
ontologica y axiologica de los entornos virtuales de aprendizaje y la evaluacion formativa en el
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contexto educativo del Municipio de Villavieja resalta su importancia en el florecimiento de las
competencias basicas del lenguaje de los estudiantes. (p. 127)

Ontologicamente, estas herramientas transforman el contexto educativo, facilitar un
acceso mas equitativo al conocimiento. Axioldgicamente, promueven valores fundamentales
como la equidad, la justicia y la mejora continua, que son esenciales para una educacion basica

inclusiva y de calidad.

Es crucial seguir invirtiendo en la capacitacion docente y en la mejora de la
infraestructura tecnoldgica para maximizar los beneficios de estas estrategias. De esta manera,
se podra asegurar que todos los estudiantes de Villavieja tengan la oportunidad de desarrollar
plenamente sus competencias basicas y enfrentar los desafios del futuro con éxito. En el
contexto educativo actual, los entornos virtuales de aprendizaje juegan un papel fundamental
en la mejora de las competencias basicas de los estudiantes. Segtin Cabero (2015), la integracion
de los entornos virtuales de aprendizaje en la educacion facilita el acceso a una vasta cantidad
de recursos educativos, mejora la comunicacion entre docentes y estudiantes, y promueve el

aprendizaje autobnomo y colaborativo.

Por otro lado, la evaluacion formativa se centra en proporcionar retroalimentacion
constante a los estudiantes con el objetivo de mejorar su desempefio y comprension. Black y
Wiliam (2009) destacan que esta forma de evaluacion no solo ayuda a identificar las fortalezas
y debilidades de los estudiantes, sino que también fomenta una actitud proactiva hacia el
aprendizaje. El proposito principal de este estudio es generar un constructo onto-epistemologico
de la evaluacion formativa en los entornos virtuales de aprendizaje en conjuncion para la
consolidacion de las competencias basicas en el area de lenguaje desde los saberes y haceres de
los estudiantes del Villavieja Huila. Para ello, se aplicaron diversas estrategias de evaluacion
formativa, basadas en un ciclo de interacciones entre el docente y los estudiantes, y entre los
mismos estudiantes, para recoger evidencia sobre el aprendizaje. Sumado a ello, entre los
instrumentos de evaluacion de aprendizaje en entornos virtuales, se pueden mencionar: Pruebas
objetivas, Proyectos, Rubricas, Mapas conceptuales, Foros, Portafolios, Wikis, entre otros.

Un estudio de Eady y Lockyer (2013) sugiere que la integracion de las TIC en el aula
no solo mejora la motivacion y el compromiso de los estudiantes, sino que también facilita una

comprension mas profunda de los contenidos. En Villavieja, los docentes informaron que las
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TIC han permitido personalizar la ensefanza, adaptarlos recursos y actividades a las

necesidades individuales de los estudiantes.

La evaluacion formativa se ha implementado de manera consistente en las instituciones
educativas de Villavieja, con practicas como la retroalimentacion inmediata, la autoevaluacion
y la coevaluacion entre estudiantes. Esta estrategia ha permitido a los estudiantes identificar sus
areas de mejora y trabajar de manera mas enfocada en el desarrollo de sus competencias basicas.
Nicol y Macfarlane-Dick (2006) argumentan que la retroalimentacion efectiva es esencial para
el aprendizaje, ya que proporciona informacion relevante que los estudiantes pueden utilizar
para mejorar su desempefio académico. En Villavieja, se observa que los estudiantes que
recibian retroalimentacion regular mostraban un progreso significativo en sus habilidades en

matematicas y lectura critica.

La integracion de los entornos virtuales de aprendizaje y la evaluacion formativa ha
demostrado ser una combinacion poderosa para mejorar las competencias basicas de los
estudiantes. En Villavieja, estas practicas han facilitado un entorno de aprendizaje mads
interactivo y personalizado, lo que ha llevado a un aumento en el rendimiento académico y la
motivacion de los estudiantes. Sin embargo, también se identificaron algunos desafios, como la
necesidad de capacitacion continua para los docentes en el uso de herramientas tecnologicas y
la implementacion de estrategias de evaluacion formativa. La investigacion de Ferndndez-
Batanero y Colmenero Ruiz (2016) destaca la importancia de la formacion docente para

asegurar una integracion efectiva de las TIC en la educacion.

Este estudio destacé la relevancia de los entornos virtuales de aprendizaje en la evaluacion
formativa en la mejora de las competencias basicas del 4rea de lenguaje de los estudiantes en el
municipio de Villavieja. La combinacion de estas estrategias no solo permitird un aprendizaje
mas eficiente y adaptado a las necesidades de los estudiantes, sino que también fomentara una
cultura de evaluacion continua y mejora. Es desde estos argumentos que surgen las siguientes
preguntas de investigacion ;Cudles son las précticas de evaluacion formativa y el uso de
entornos virtuales de aprendizaje que desarrollan los docentes y estudiantes en el area de
lenguaje dentro del contexto institucional estudiado?, ;Cudles son las competencias basicas del
lenguaje y las dindmicas de interrelacion pedagdgica que surgen en los escenarios virtuales de

aprendizaje? y ;Cudles son los sustentos onto-epistemoldgicos implicitos en las experiencias y
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discursos de los actores, respecto a la evaluacion formativa mediada por la tecnologia? , ;Como
se interrelacionan los significados y practicas (saberes y haceres) de las competencias basicas
del lenguaje y la evaluacion formativa en entornos virtuales, que guiaran la generacion del
constructo onto-epistemologico.? Y por ultimo, se presenta interrogante principal de la
Investigacion: ;Como se configuran los saberes y haceres de la evaluacion formativa en
entornos virtuales de aprendizaje para la consolidacion de las competencias basicas del
lenguaje, a fin de generar un constructo onto-epistemoldgico fundamentado en las experiencias
de docentes y estudiantes de 5° grado de Educacion Bésica de la Institucion Educativa La

Victoria del Municipio Villavieja, Huila?

Propositos de la investigacion

Proposito General

Generar un constructo onto-epistemoldgico de la evaluacion formativa en los entornos
virtuales de aprendizaje para la consolidacion de las competencias basicas del lenguaje desde
los saberes y haceres de los docentes y estudiante 5° grado de Educacion Basica de la Institucion

Educativa La Victoria del Municipio Villavieja Huila.

Propositos Especificos
» Develar las practicas de evaluacion formativa y el uso de entornos virtuales de
aprendizaje que desarrollan los docentes y estudiantes en el area de lenguaje dentro del

contexto institucional estudiado.

» Interpretar las competencias basicas del lenguaje y las dindmicas de interrelacion

pedagdgica que emergen en estos escenarios virtuales de aprendizaje.

» Comprender los sustentos onto-epistemoldgicos implicitos en las experiencias y

discursos de los actores, respecto a la evaluacion formativa mediada por la tecnologia.

» Articular los significados y practicas (saberes y haceres) de las competencias basicas del
lenguaje y la evaluacion formativa en entornos virtuales, que guiaran la generacion del

constructo onto-epistemolédgico.
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Justificacion de la investigacion

El Municipio de Villavieja enfrenta una serie de dificultades que limitan el acceso a una
educacion de calidad, como la carencia de recursos tecnologicos, la distancia entre las
comunidades y las escuelas, y la escasa formacion continua de los docentes en nuevas
metodologias pedagdgicas. Segiin un informe del Ministerio de Educacion Nacional de
Colombia (2018), las instituciones educativas en areas rurales suelen tener menos acceso a
recursos tecnologicos y a oportunidades de desarrollo profesional en comparacion con las zonas
urbanas. Estas limitaciones afectan directamente la capacidad de los estudiantes para desarrollar
competencias basicas, como la lectura critica, la escritura y las matematicas, que son esenciales
para su éxito académico y personal. Un estudio de Franco y Hernandez (2020) destaca que los
estudiantes en contextos rurales, como Villavieja, tienden a tener un rendimiento académico
inferior en comparacion con sus pares en areas urbanas, debido a las barreras estructurales y de

recursos que enfrentan.

Los entornos virtuales de aprendizaje y la evaluacion formativa ofrecen soluciones
efectivas para superar algunos de estos desafios. Las TIC facilitan el acceso a una amplia gama
de recursos educativos; y en el caso que nos compete, con respecto a los entornos virtuales de
aprendizaje, permiten la personalizacion del aprendizaje, lo que es particularmente beneficioso
en contextos con limitaciones de recursos fisicos y humanos. Cabero (2015) sostiene que la
integracion de las TIC en la educacion permite una democratizacion del conocimiento y una

mayor equidad en el acceso a oportunidades educativas.

Por su parte, la evaluacion formativa se centra en proporcionar retroalimentacion
continua a los estudiantes, ayudandolos a identificar sus areas de mejora y a desarrollar una
comprension mas profunda de los contenidos. Black y Wiliam (2009) argumentan que la
evaluacion formativa no solo mejora el rendimiento académico, sino que también fomenta una
mayor motivaciéon y compromiso hacia el aprendizaje. La investigacion tiene el potencial de
demostrar como la integracion de las TIC y la evaluacion formativa puede mejorar
significativamente el rendimiento académico de los estudiantes en el Municipio Villavieja. Eady
y Lockyer (2013) han mostrado que las TIC pueden aumentar la motivacién y el compromiso
de los estudiantes, lo que se traduce en un mejor desempefio en competencias basicas como la

lectura y las matematicas, en el caso especifico de la investigacion, referidas al area del lenguaje.
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Pues, desde la vision del Ministerio de Educacion Nacional de Colombia, (MEN, 2006)

el lenguaje es la capacidad humana por excelencia,

...que lleva al ser humano a apropiarse conceptualmente de la realidad que lo circunda y ofrecer
una representacion de esta conceptualizacion por medio de diversos sistemas simbdlicos. Asi,
lo que el individuo hace, gracias al lenguaje, consiste en relacionar un contenido (la idea o
concepto que construye de la flor o de tridngulo, por ejemplo) con una forma (una palabra, un
dibujo, una caracterizacion corporal), con el fin de representar dicho contenido y asi poder
evocarlo, guardarlo en la memoria, modificarlo o manifestarlo cuando lo desee y requiera. (p.
19)

En tal sentido, la evaluacion formativa puede proporcionar a los estudiantes una
comprension mas clara de sus fortalezas y debilidades, permitiéndoles trabajar de manera mas
efectiva las diversas areas de aprendizaje, de forma oportuna y participando de sus fortalezas,

para consolidar las competencias basicas del area de lenguaje.

Nicol y Macfarlane-Dick (2006) destacan que la retroalimentacion continua y especifica
es crucial para el desarrollo del autoaprendizaje y la autorregulacion, competencias esenciales
para el éxito académico a largo plazo. Es aqui, donde esta investigacion, contribuird a la
reduccion de las desigualdades educativas en el Municipio Villavieja; al proporcionar a los
estudiantes y docentes acceso a herramientas tecnologicas y practicas de evaluacion efectivas,
las cuales pueden mitigar algunas de las desventajas que enfrentan los estudiantes en contextos
rurales. Mufioz y Garcia (2018) sefialan que las TIC pueden nivelar el campo de juego educativo
al ofrecer recursos y oportunidades que de otro modo no estarian disponibles para los

estudiantes en areas remotas.

Otro aporte relevante de la investigacion es el fortalecimiento de la formacion docente
en el uso de las TIC y la evaluacion formativa. Los docentes en Villavieja y en otras areas
rurales a menudo carecen de acceso a la formacién continua y recursos pedagodgicos
actualizados. La investigacion puede proporcionar evidencia y estrategias que apoyen el
desarrollo profesional de los docentes, permitiéndoles integrar de manera efectiva las TIC, en
el caso especifico los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) y la evaluacion formativa en sus
practicas pedagogicas. Fernandez-Batanero y Colmenero Ruiz (2016) subrayan la importancia
de la capacitacion docente en el uso de las TIC para asegurar una implementacion exitosa y

sostenible en el ambito educativo.

Esta investigacion representa un impacto positivo para la educacion en Villavieja, y por

ende, contribuir significativamente a la literatura académica y a la practica educativa en
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contextos rurales y similares. Actualmente, existe una necesidad de estudios que aborden de
manera especifica como las TIC y la evaluacion formativa pueden ser utilizadas para mejorar
la educacion en éreas rurales. La investigacion de Gonzélez y Hernandez (2021) destaca la
escasez de estudios enfocados en la implementacion de estas estrategias en contextos rurales, al
destacar la importancia de generar conocimientos aplicables y contextualmente relevantes. La
investigacion sobre Evaluacion Formativa de las Competencias Basicas en el area de lenguaje
en los Entornos Virtuales de Aprendizaje, con una visiéon Onto-Epistemolédgica de la Préctica
Pedagogica, repunta hacia la relevancia y pertinencia, al develar las potenciales en la
innovacion de la practica pedagogica y la mejora en el rendimiento académico, asi como la
equidad, al contribuir con el desarrollo profesional de los docentes, asi como también
proporcionar una base solida de evidencia y estrategias evaluativas, que potencian el contexto
educativo en el Municipio Villavieja, al transformar sus practicas pedagdgicas y servir como

modelo para otros contextos similares.

En virtud de lo antes mencionado, es importante enfatizar que no se puede separar el ser
(ontologia) del conocer (epistemologia); y es alli donde surge la construccion de una realidad
Onto-Epistemologica, destacando que la dimension ontologica, vista desde los EVA, plantea
una realidad, en la cual se crean redes de interacciones simbolicas, en donde el estudiante es un
sujeto que se construye a través del lenguaje digital. La dimension epistemoldgica, parte de la
construccion del conocimiento y la evaluacion formativa deja de ser una medicion de resultados

para convertirse en un proceso de didlogo continuo.

Es por ello, que esta perspectiva es la mas apropiada para el desarrollo de competencias
basicas del lenguaje, al ser la base fundamental para la comunicacién humana, destacando que
no se puede ser evaluado de forma estatica en la virtualidad; y se requiere una mirada que

comprenda la subjetividad del actor dentro del EVA.

La construccion del conocimiento que fomente la aplicacion de estrategias de evaluacion
formativa desde entornos virtuales debe entenderse como un proceso de retroalimentacion
constante. En donde el conocimiento se construye y se consolida a través de la mediacion
tecnologica. Pues la evaluacion formativa dada en los EVA rompe con esquemas y pardmetros
de mediciéon y se convierte en un proceso de comprension, desarrollando la capacidad de

significar, contextualizar, comprender e interpretar desde un contexto digital.
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Hine (2000) sostiene que el internet es un artefacto cultural. Partiendo de esta premisa,
se plantea el EVA como campo social, en la evaluacion formativa de competencias de lenguaje
se desarrolla en un espacio donde los estudiantes negocian significados. En ese sentido, el
investigador debe sumerge en esta comunidad para entender como se aprende realmente. En
cuanto a la mediacion tecnologica, se enfatiza en la forma como el docente retroalimenta en un
foro (asincronia) o en un chat (sincronia) moldeando la competencia lingiiistica del estudiante.
Con relacion a la practica pedagogica, esta se entiende mejor cuando el evaluador (docente)
observa el proceso de escritura, el error como oportunidad y la evolucion del discurso, los cuales
son elementos fundamentales de la evaluacion formativa para el fortalecimiento de las

competencias del area del lenguaje.

Esta perspectiva resuelve el problema, pues se reconoce que detras de cada usuario hay
un ser (ontologia) que siente, interpreta y se expresa de forma tnica en el entorno digital y al
apoyarse en la etnografia virtual, la evaluacion formativa se convierte en un ejercicio de
seguimiento procesual, en donde se evalua la interaccion, la edicion y la construccion del
mensaje, desarrollando una flexibilidad metodologica, destacando la competencia lingiiistica
como una practica social, donde el éxito se logra con una comunicacion efectiva y situada en la

cultura del EVA.

Pues, ontologicamente el estudiante es un sujeto digital interactivo, la realidad es la
interaccion en el EVA y epistemologicamente el conocimiento lingiiistico es la construccion
dialdgica y procesual, abordada metodologicamente desde la etnografia virtual, la cual da
seguimiento a las huellas digitales, partiendo de los analisis de foros y dinamicas de grupos; y
finalmente desde la practica pedagdgica, el docente es el mediador y observador participante

que orienta el desarrollo de las competencias.

Ante las consideraciones anteriores y en concordancia con las grandes transformaciones
por las cuales estd atravesando el mundo, convirtiéndose en un escenario dindmico y
transformador; se resalta la convergencia con la linea de Investigacion innovacion, gestion y
tecnologia del Centro de Investigacion Educativa Georgina Calderén, la cual es un eje
fundamental para la innovacion educativa. Es por ello, que la linea de investigacion estratégica
de este estudio no solo busca integrar nuevas tecnologias en los procesos de ensefianza y

aprendizaje, sino también redefinir las practicas pedagdgicas y los modelos de gestion
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educativa. La innovacion permite explorar metodologias y herramientas que potencian el
aprendizaje, mientras que una gestion efectiva garantiza la implementacion y sostenibilidad de
estas practicas. Juntas, estas dimensiones crean un entorno educativo dinamico y adaptativo,
capaz de responder a los desafios del siglo XXI. Segun Tejedor y Garcia-Valcarcel (2020), la
integracion efectiva de la tecnologia en los entornos educativos requiere no solo de herramientas
avanzadas, sino también de un enfoque innovador que promueva un aprendizaje mas activo y

participativo.

Importancia del Estudio

La relevancia de esta investigacion radica en varios principios fundamentales:

v Transformacion de la Praxis: Proporciona una comprension profunda de como la
integracion de las TIC y la evaluacion formativa puede enriquecer y transformar la practica

pedagogica, desplazando el enfoque tradicional de calificacion hacia uno de mejora continua.

v Impacto Social y Equidad: Busca reducir las desigualdades educativas en contextos
rurales como el Municipio de Villavieja, ofreciendo soluciones para superar barreras

geograficas y socioecondmicas mediante el acceso a recursos digitales.

v Fortalecimiento Docente: Ofrece estrategias y evidencias para el desarrollo profesional
docente, capacitandolos para integrar de manera efectiva los entornos virtuales en las estrategias

de ensefianza.

v Innovaciéon Curricular: Contribuye a la literatura académica con un aporte onto-
epistemologico que articula tecnologia, pedagogia y lenguaje, al proporcionar una guia para
otros contextos similares que busquen potenciar las competencias comunicativas en la era

digital.
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CAPITULO 11

“No pretendamos que las cosas cambien,
si siempre hacemos lo mismo”. (Albert Einstein)

RECORRIDO EPISTEMOLOGICO

El rapido avance de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), con la
incorporacion de Entornos Virtuales de Aprendizaje sigue transformando profundamente
diversos ambitos de la sociedad. La integracion de estas tecnologias en el contexto escolar abre
nuevas posibilidades para la mejora de los procesos de ensefianza y aprendizaje, promoviendo
el desarrollo de competencias bésicas esenciales para el éxito académico y personal de los
estudiantes. En este sentido, la evaluacion formativa ha emergido como una herramienta
pedagogica clave que, al ser potenciada por los Entornos Virtuales de Aprendizaje, ofreciendo

beneficios significativos para el aprendizaje.

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC) junto con los Entornos Virtuales
de Aprendizaje han innovado radicalmente la educacidon, permitiendo nuevas formas de
interaccion didactica y el desarrollo de competencias a través de entornos virtuales de
aprendizaje. Estas se refieren al conjunto de recursos, herramientas y aplicaciones utilizadas
para procesar, almacenar, recuperar y transmitir informacion de manera eficiente. Segun la
UNESCO (2019), las TIC incluyen "la infraestructura y componentes necesarios para las
computadoras y dispositivos digitales, la Internet, y las herramientas y aplicaciones que

soportan la interaccion y la gestion del conocimiento".

Los Entornos Virtuales de Aprendizaje abarcan una amplia gama de tecnologias, desde
hardware y software hasta redes de comunicacion y sistemas de informacion. Su integracion en
la educacion permite un acceso mas amplio y equitativo al conocimiento, asi como una mejora
en la calidad de la ensefianza y el aprendizaje. Para el desarrollo de competencias en entornos
virtuales de aprendizaje, los Entornos Virtuales de Aprendizaje proporcionan diversas
herramientas que facilitan el proceso educativo. Algunas de las herramientas mas relevantes:
Las plataformas LMS, como Moodle, Blackboard y Canvas, son sistemas que permiten la
administracion, documentacion, seguimiento, reporte y entrega de cursos educativos de manera

virtual. Estas plataformas proporcionan un entorno estructurado donde los estudiantes pueden
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acceder a materiales de aprendizaje, participar en actividades y evaluaciones, y recibir

retroalimentacion.

Las herramientas como Google Workspace, Microsoft Teams y Slack facilitan la
colaboracion en tiempo real entre estudiantes y docentes. Permiten la creacion y edicion
conjunta de documentos, la comunicacion a través de chats y videoconferencias, y la gestion de
proyectos colaborativos. Los REA, como KhanAcademy y Coursera, ofrecen materiales de
aprendizaje gratuitos y accesibles en linea. Estos recursos incluyen videos, ejercicios
interactivos, lecturas y foros de discusion, que pueden ser utilizados para complementar el
aprendizaje en entornos virtuales. Herramientas como Kahoot, Quizizz y Socrative permiten la
creacion de evaluaciones interactivas y la obtencion de retroalimentacion inmediata. Facilitan
la evaluacion formativa y ayudan a los docentes a identificar areas de mejora en el aprendizaje

de los estudiantes.

Las tecnologias de realidad virtual (VR) y aumentada (AR) ofrecen experiencias
inmersivas que pueden enriquecer el aprendizaje. Herramientas como Google Expeditions y
zSpace permiten a los estudiantes explorar entornos virtuales y objetos tridimensionales, lo que
puede mejorar la comprension de conceptos complejos. Las TIC no solo proporcionan
herramientas para el aprendizaje, sino que también transforman las interacciones didacticas
entre estudiantes y docentes. A continuacioén, se describen algunas formas en que estas
interacciones se ven afectadas: Las TIC permiten la comunicacion tanto asincrona (por ejemplo,
a través de foros de discusion y correo electronico) como sincrona (por ejemplo, mediante
videoconferencias y chats en tiempo real). Esto flexibiliza el proceso educativo, permitiendo a
los estudiantes aprender a su propio ritmo, al facilitar la interaccion inmediata cuando es

necesario.

Gracias a los Entornos Virtuales de Aprendizaje, es posible adaptar el aprendizaje a las
necesidades individuales de cada estudiante. Las plataformas de aprendizaje pueden analizar el
rendimiento y las preferencias de los estudiantes, y ofrecer contenidos y actividades
personalizadas que se ajusten a su ritmo y estilo de aprendizaje. Las herramientas de evaluacion
en linea permiten la realizacion de evaluaciones continuas y la provision de retroalimentacion

inmediata. Esto no solo ayuda a los estudiantes a comprender sus fortalezas y areas de mejora,
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sino que también permite a los docentes ajustar sus estrategias de ensefianza en funcion de los

datos obtenidos.

Los Entornos Virtuales de Aprendizaje fomentan la colaboracion entre estudiantes a
través de proyectos en grupo, discusiones en linea y actividades colaborativas. Este enfoque
promueve el aprendizaje social, donde los estudiantes aprenden unos de otros y desarrollan
habilidades interpersonales y de trabajo en equipo. La integraciéon de las TIC en la educacion
ha revolucionado la manera en que se desarrollan las competencias y se llevan a cabo las
interacciones didacticas en entornos virtuales de aprendizaje. Desde plataformas LMS hasta
herramientas de realidad virtual, las TIC ofrecen una amplia gama de recursos que facilitan el
aprendizaje personalizado, la colaboracion y la evaluacion continua. A medida que avanzamos
en la era digital, es fundamental continuar investigan y adoptan estas tecnologias para mejorar

la calidad de la educacion y preparar a los estudiantes para los desafios del siglo XXI.

Antecedentes (Estudios Previos)

Jiménez (2019), enmarca su estudio investigativo, en la experiencia que denominé
Efectos de la evaluacion formativa en el desarrollo de competencias matematicas en estudiantes
de educacion secundaria, de la Universidad de Granada, al analizar el impacto de la evaluacion
formativa en el desarrollo de competencias matematicas en estudiantes de secundaria. Se
utilizaron métodos de evaluacion continua y retroalimentacion especifica para mejorar la
comprension y el rendimiento en matematicas, también destaca la efectividad de la evaluacion
formativa en el desarrollo de competencias académicas especificas y proporciona un modelo
que puede ser replicado en diferentes areas del conocimiento. Como investigador, este
antecedente resulta fundamental, ya que proporciona un marco conceptual y practico sobre el

impacto de la evaluacion formativa en éareas clave del curriculo escolar.

Su relevancia radica en que permite comprender como la evaluacion trasciende la simple
calificacion para convertirse en un proceso formativo y de acompanamiento al aprendizaje.
Ademas, resalta la importancia de adaptar estas practicas al contexto educativo rural, donde los
retos en la ensefanza de las matematicas suelen ser mayores debido a limitaciones en recursos
y formacion docente. En ese sentido, este estudio fortalece la base de los antecedentes de la

investigacion al ofrecer referentes empiricos sobre los beneficios y desafios de la evaluacion
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formativa, destacando su pertinencia e importancia en el fortalecimiento de competencias en

escenarios educativos diversos.

Por su parte, Ramirez (2020), enfatiza en su estudio sobre la Integracion de los Entornos
Virtuales de Aprendizaje en la educacién primaria: factores de éxito y obstaculos en su
implementacion, de la Universidad Nacional de Educacién a Distancia; que dicho estudio
abordo los factores que facilitan y obstaculizan la integracion de las TIC en la educacion
primaria. Al analizar estos casos de éxito e identificar las barreras comunes que enfrentan las
instituciones educativas al implementar tecnologias digitales en el aula. Su relevancia se centra
en la identificacion de factores de éxito y obstaculos proporciona una base so6lida para la
formulacion de estrategias de implementacion de TIC en contextos educativos similares al de

Villavieja.

Como investigador, este antecedente resulta fundamental, pues permite comprender que
los procesos de incorporacion de las TIC no dependen unicamente de la disponibilidad
tecnologica, sino de factores pedagdgicos, institucionales y formativos que inciden en su éxito.
Reconocer estas variables brinda la oportunidad de contrastar los hallazgos del estudio con la
realidad de Villavieja, aportando asi un marco comparativo que enriquece la investigacion. De
esta manera, la importancia del presente estudio radica en que no solo busca diagnosticar, sino
también proponer alternativas contextualizadas que contribuyan a superar las barreras
identificadas previamente y, a su vez, potenciar el desarrollo de competencias digitales y

pedagdgicas en el ambito escolar.

Siguiendo el mismo orden de ideas, expresa Villadiego (2021) en su estudio titulado
Evaluacion por Competencias en Contextos Virtuales: Una Aproximacion Tedrica en Tiempos
de Pandemia y ante los Desafios Pos Pandemia. El cual el autor lo abordé desde el paradigma
Interpretativo-Hermenéutico, aplicando el método fenomenoldgico, buscando comprender la
esencia de las vivencias de los actores educativos, orientado hacia una perspectiva, que se apoya
en una vision compleja y sistémica basada en autores como Morin y Tobon, analizando cdmo
la tecnologia no es solo un medio, sino un ecosistema donde ocurre el aprendizaje. El estudio
se sitio en un momento de ruptura historica y pedagogica: el transito de la ensefianza presencial

a la virtualidad obligada por la pandemia de COVID-19. Se enfoco en la necesidad de
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transformar la practica evaluativa tradicional hacia un modelo que responda a las dindmicas de

los entornos virtuales en la educacion superior.

Dentro de los hallazgos surgieron la crisis de la evaluacion tradicional, en la cual la
investigacion devela que la evaluacion en entornos virtuales suele limitarse a la calificacion
(sumativa) y no a la formacion. Sumado a ello, el investigador planted la necesidad de un
Modelo Dialédgico, en donde los resultados obtenidos develaron que la evaluacion debe ser un
proceso de retroalimentacion constante y humana, superando la frialdad de la interfaz digital y
el docente debe actuar como un mediador que fomenta la autonomia y la autoevaluacion del
estudiante. En cuanto a la vinculacion con la investigacion, ambos estudios consideran que los
Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) no son meras herramientas, sino espacios de

interaccion social y construccion de significados

Viadero Jiménez y Vega Pico (2022), en su estudio titulado La evaluacion formativa
desde los entornos virtuales de aprendizaje, desarrollado en la Corporacion Universidad de la
Costa, tuvieron como propdsito proponer estrategias de acompafiamiento a los docentes del
Colegio Hermana Virginia Rossi de Barranquilla (Atlantico) para el fortalecimiento del uso de
las TIC en los procesos de evaluacion formativa. El estudio se enmarca en un enfoque
cualitativo, bajo el paradigma critico-social y con un disefio de investigacién-accion.
Participaron como informantes 12 estudiantes de grado noveno y 8 docentes de la institucion
educativa. Para la recoleccion de informacion, se emplearon entrevistas semiestructuradas
dirigidas a los docentes, la técnica de grupo focal con estudiantes y la revision documental, lo

que permiti6é una comprension integral de las practicas evaluativas existentes.

Los resultados evidenciaron una confusion entre la prueba evaluativa y el proceso de
evaluacion formativa, asi como la persistencia de estrategias evaluativas tradicionales y una
tendencia predominante hacia la heteroevaluacion, dejando en segundo plano la autoevaluacion
y la coevaluacion. Ante estos hallazgos, los autores disefiaron una propuesta pedagdgica de
intervencion que promueve el uso de las herramientas TIC como recursos didacticos de apoyo
para implementar estrategias evaluativas con criterios formativos, de cardcter permanente,
continuo e integral, considerando el desarrollo de todas las dimensiones del estudiante. Esta
investigacion aporta una reflexion critica y practica sobre la necesidad de transformar las

practicas evaluativas tradicionales hacia modelos formativos apoyados en entornos virtuales de

26



aprendizaje, donde las TIC actuian como mediadoras del proceso educativo. Ademas, ofrece una
propuesta de intervencion pedagodgica contextualizada que orienta a los docentes en la
aplicacion de estrategias de evaluacion formativa, contribuyendo al mejoramiento de la calidad

educativa y al fortalecimiento del rol activo del estudiante en su propio aprendizaje.

Baldeon de la Cruz (2023), en su tesis titulada Entornos virtuales y evaluacion formativa
en el aprendizaje del inglés en estudiantes de pregrado en una Universidad de Lima, presentada
para optar al grado académico de Doctora en Educacion, desarrolld un estudio cuyo objetivo
fue estimar la incidencia de los entornos virtuales y la evaluacion formativa en el aprendizaje

del inglés en estudiantes universitarios de pregrado.

Metodoldgicamente, la investigacion se enmarco en un enfoque cuantitativo, de tipo
basico, con un disefio no experimental, de alcance correlacional-causal y de corte transaccional.
La muestra estuvo conformada por 98 estudiantes de pregrado, seleccionados mediante un
muestreo intencional no probabilistico. Para la recoleccion de informacion, se aplicaron tres
cuestionarios disefiados para medir las variables del estudio, los cuales fueron sometidos a
validacion por juicio de expertos y a prueba de confiabilidad mediante el coeficiente Alfa de

Cronbach, confirmando su validez y fiabilidad.

Los resultados demostraron que tanto los entornos virtuales como la evaluacion
formativa inciden de manera significativa en el aprendizaje del inglés, con un nivel de
significancia bilateral de 0.001, lo que evidencia una relacion estadisticamente relevante entre
ambas variables. Esta investigacion aporta evidencia empirica sobre la efectividad del uso de
entornos virtuales integrados con estrategias de evaluacion formativa para optimizar el
aprendizaje del inglés en la educacion superior. Ademas, resalta la necesidad de fortalecer las
practicas evaluativas formativas en contextos digitales, lo que contribuye a generar procesos de
retroalimentacion continua, autonomia del estudiante y mejores resultados en el desarrollo de
competencias comunicativas en lengua extranjera. Este antecedente sirve de base para futuras
investigaciones que busquen vincular las tecnologias educativas con metodologias evaluativas

innovadoras en la ensefianza del idioma inglés.

Copado (2024), en su tesis titulada Experiencias de evaluacion formativa en el
Doctorado en Educacion Multimodal desde la etnografia digital, presentada para optar al grado

académico de Doctora en Educacion en la Universidad Autonoma de Querétaro, desarroll6 un
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estudio cuyo objetivo principal fue comprender las practicas de la evaluacion formativa a partir
de las experiencias vividas por los estudiantes y profesores del Doctorado en Educacion
Multimodal durante el desarrollo de sus proyectos de investigacion doctoral. El programa
analizado se ofrece en el Centro de Investigaciones en Tecnologia Educativa de la mencionada
universidad, en la modalidad a distancia virtual, donde las practicas de evaluacion formativa
ocurren dentro y fuera del entorno virtual de ensefianza-aprendizaje. Dichas practicas articulan
acciones didacticas, pedagogicas, metodoldgicas y tecnoldgicas realizadas por profesores,

directores de tesis, estudiantes y personal de apoyo académico.

La investigacion se desarrolld bajo un enfoque cualitativo, con el método de etnografia
digital, empleando técnicas como la observacion, la redaccion de notas de campo y entrevistas
semiestructuradas. El andlisis de la informacion se sustent6 en la triangulacion de datos y en la
codificacion etic y emic, con el apoyo del software Atlas.ti 9, permitiendo la construccion de

un sistema de categorias interpretativas.

Los resultados reflejaron las experiencias de los estudiantes desde el inicio del doctorado
hasta la consolidacion de sus habilidades investigativas, evidenciando el papel determinante de
las acciones formativas implementadas por los profesores. Estas practicas se reconocen como
factores clave tanto para el éxito académico como para la posible desercion de los participantes
en programas doctorales multimodales. Este estudio ofrece una mirada profunda y
contextualizada sobre como se desarrolla la evaluacion formativa en entornos virtuales de
educacion superior, destacando el valor de las interacciones humanas, las estrategias reflexivas
y las mediaciones tecnoldgicas en los procesos de formacidon doctoral. Su contribucion radica
en visibilizar las experiencias reales de los actores educativos y en proponer una comprension
integral de la evaluacion formativa como practica situada, dindmica y colaborativa, relevante

para fortalecer la calidad de los programas multimodales y virtuales de posgrado.

Por otra parte, acota Sarell (2024) en su estudio doctoral titulado Competencias Digitales
del Andragogo en Modalidad a Distancia: Una Perspectiva Tedrica con Modelado, llevado a
cabo en la Universidad Central de Venezuela, aplicado en diversas instituciones de educacion
superior venezolanas, especificamente la Universidad Central de Venezuela (UCV),
Universidad Nacional Experimental “Simén Rodriguez” (UNESR) y Universidad Nacional

Abierta (UNA). Dicho estudio conto con una poblacion de catorce (14) andragogos (docentes

28



de adultos) que ejercen bajo la modalidad de educacién a distancia. El marco social de la
investigacion se situ6 en la era de la globalizacion y la sociedad de la informacion, acelerada
por el impacto de la pandemia de COVID-19, que obligd a una digitalizacién forzada de las

funciones educativas.

El autor abord6 la investigacion el paradigma interpretativo con enfoque cualitativo,
orientado a comprender una realidad intersubjetiva, usando como método de analisis la teoria
fundamentada para generar proposiciones tedricas a partir de la recopilacion y analisis de datos.
Dentro de las técnicas e instrumentos, realizd la revision documental y entrevistas en
profundidad como método principal de recoleccion de informacién y como proceso de analisis,
uso del software Atlas.ti para procesos de codificacion abierta, axial y selectiva hasta alcanzar

la saturacion teorica.

Dentro de los hallazgos que devela el investigador mencionado surgen competencias
que se identificaron como fundamentales para la navegacion y filtrado de informacion, la
evaluacion y almacenamiento de contenidos digitales, la creacion e integracion de contenidos,
y la resolucion de problemas técnicos. Posteriormente, la percepcion docente, en la cual los
facilitadores reconocen tales competencias digitales como el insumo principal para la educacion
multimodal actual, aunque persiste en algunos sectores el miedo a romper paradigmas
tradicionales. En cuanto a la calidad educativa parte de la influencia de politicas publicas
universitarias y la capacidad de autorregulacion y motivacion del docente en el ecosistema

digital.

En este sentido, la investigacion de Sarell sirve como un base onto-epistemologico y
metodoldgico directo para el estudio, ya que ambos estudios coinciden en ver la realidad
educativa virtual como compleja, cambiante y multideterminada. La base teorica de Sarell
proporciona la estructura de como el docente (andragogo) percibe su realidad, lo cual es

fundamental para el estudio del lenguaje desde una vision introspectiva

Dentro de otros estudios de relevancia, se menciona a Palacios (2025), en su estudio
titulado Evaluacién de ambientes virtuales de aprendizaje en la formacion de competencias
lingliisticas: un estudio en educacion superior, publicado en la Revista Cientifica Signos
Fonicos, analizo la efectividad de los Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA) en el

programa de Licenciatura en Espaiol e Inglés ofrecido en modalidad semipresencial por una
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institucion de educacion superior. La investigacion se justifica en la creciente relevancia de los
AVA en los procesos formativos contemporaneos, particularmente en el desarrollo de
competencias lingiiisticas. El estudio adopté un disefio descriptivo de tipo transversal, con la
recoleccion de datos mediante un cuestionario en linea aplicado a 31 estudiantes pertenecientes
a distintos niveles académicos. El instrumento evalué aspectos organizativos, pedagogicos, de

accesibilidad, comunicacion, estrategias didacticas y competencias en el idioma inglés.

Los resultados evidenciaron que los estudiantes perciben los AVA como herramientas
eficaces para el aprendizaje, destacando su organizacion, nivel pedagdgico, y la interaccion
docente-estudiante. Asimismo, los niveles de accesibilidad y comunicaciéon obtuvieron
valoraciones favorables. No obstante, se identifico la necesidad de fortalecer el soporte técnico
y la capacitacion en herramientas virtuales. Las estrategias didacticas centradas en el
aprendizaje activo y colaborativo fueron bien valoradas, aunque se report6é un uso limitado de
estrategias avanzadas, como los mapas conceptuales. Si bien se observd satisfaccion con las
competencias de lectura y escritura en inglés, se destacaron dificultades en las habilidades orales

y auditivas, esenciales para alcanzar el nivel C1 establecido por los estandares nacionales.

Esta investigacion aporta evidencia empirica y diagnodstica sobre el uso y percepcion de
los Ambientes Virtuales de Aprendizaje en el desarrollo de competencias lingliisticas en la
educacion superior. Su relevancia radica en identificar las fortalezas y debilidades de los AVA,
proponiendo como lineas de mejora la diversificacion curricular, el fortalecimiento de
estrategias didacticas innovadoras y la adecuacion de los contenidos formativos a las demandas
académicas y profesionales actuales. El estudio se convierte asi en una referencia significativa
para la integracion de entornos virtuales en programas de formacion lingiiistica y en la

promocion de aprendizajes autdbnomos y significativos.

Fundamentacion Epistemologica

El marco teodrico y filoséfico que guia la presente investigacion aborda aspectos
relacionados con la naturaleza del conocimiento, el proceso de aprendizaje y el papel de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en la educacion, los cuales se desarrollan

a continuacion:
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Epistemologia y TIC en la Educacion.

Las TIC han transformado significativamente la educacion, facilitar el acceso a la
informaciéon y promoviendo nuevas formas de aprendizaje. Desde una perspectiva
epistemolodgica, las TIC se pueden entender como herramientas que no solo facilitan el acceso
al conocimiento existente, sino que también crean nuevas formas de conocimiento y
aprendizaje. La incorporacion de las TIC en la educacion ha transformado significativamente la
manera en que los docentes ensefian y los estudiantes aprenden. Los entornos virtuales de
aprendizaje (EVA) han sido fundamentales en este cambio, permitiendo una interaccion
dindmica y flexible entre los participantes del proceso educativo. Segun Salinas (2004), las TIC
no solo amplian los espacios de ensefianza, sino que crean entornos mas interactivos, donde los
estudiantes pueden acceder a los recursos educativos en cualquier momento y lugar. Este nuevo
paradigma ha promovido una educacioén mas inclusiva, favoreciendo a aquellos estudiantes que

por diferentes motivos no pueden asistir a clases presenciales.

Ademas, los entornos virtuales permiten implementar metodologias de ensefianza-
aprendizaje mas adaptativas. Como sefiala Cabero (2010), “las TIC facilitan la personalizacion
de la ensefianza al permitir que los estudiantes avancen a su propio ritmo y escojan los recursos
que mejor se adapten a sus necesidades”. “Esta flexibilidad es uno de los aspectos mas valorados
de los EVA, pues fomenta una mayor autonomia y responsabilidad en los estudiantes” (Area y
Adell, 2009). Por otro lado, desde una perspectiva pedagogica, Bates (2015) sostiene que la
integracion de las TIC en los entornos virtuales no solo debe enfocarse en la tecnologia como
tal, sino en como estas herramientas pueden apoyar una enseflanza mas constructivista, donde
el estudiante se convierta en el principal actor de su propio aprendizaje. Esto requiere una
reconfiguracion del rol del docente, que pasa de ser un transmisor de conocimiento a un

facilitador y guia del proceso educativo (Laurillard, 2012).

Desde la experiencia como investigador en la aplicacion de las TIC, se considera que es
fundamental desarrollar competencias digitales tanto en docentes como en estudiantes para
maximizar los beneficios de los EVA. La falta de formacion tecnoldgica puede convertirse en
un obstaculo para la implementacion efectiva de estos entornos. Sin una adecuada capacitacion
en el uso de herramientas virtuales, los docentes pueden sentirse abrumados y poco motivados

a integrarlas en su ensefianza. Por ello, es necesario disefar programas de formacidon continua
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que capaciten a los educadores no solo en el uso técnico de las plataformas, sino en su aplicacion

pedagogica (Gros y Garcia-Penalvo, 2016).

Es por ello, que la vinculacion de las TIC con la educacion, especialmente a través de
los EVA, ha permitido un cambio sustancial en la forma en que se entiende y se practica la
ensefianza. Sin embargo, para que esta transformacion sea verdaderamente efectiva, es
necesario promover una formaciéon continua en competencias digitales y asegurar que la
implementacion de las TIC se alinee con objetivos pedagogicos claros. Ante los planteamientos
anteriores, es fundamental resaltar que la practica pedagogica, es el escenario principal, en
donde el docente la desarrollara sus competencias y consolidara su perfil. Pues si se busca la
eficacia y eficiencia de la evaluacion formativa a través de las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion, en el caso especifico de los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) es necesario
considerar las formas de organizacion del trabajo, las relaciones humanas en su seno y, en

consecuencia, las estructuras de jerarquicas dentro de la propia institucion.

Constructivismo y TIC.

El constructivismo es una teoria epistemoldgica que sostiene que el conocimiento se
construye activamente por el individuo a través de la interaccion con su entorno. Las TIC, en
este contexto, actlan como mediadores que permiten la construccion de conocimiento de
manera dindmica y personalizada. Segun Piaget (1970), el aprendizaje es un proceso activo de
construccion de significados a partir de experiencias individuales. Las TIC facilitan este proceso
al proporcionar entornos interactivos y recursos que los estudiantes pueden explorar y manipular

para construir su propio conocimiento.

La evolucion tecnologica ha generado un impacto sin precedentes en el ambito
educativo. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) han permitido no solo
ampliar los medios y recursos de ensefianza, sino también crear nuevos espacios para el
aprendizaje, como los entornos virtuales de aprendizaje (EVA). Estos entornos representan un
cambio de paradigma en la educacion al facilitar la accesibilidad, la flexibilidad y la

interactividad entre los estudiantes y los contenidos educativos.

Los entornos virtuales de aprendizaje se definen como plataformas tecnoldgicas
disefiadas para la interaccion educativa que permiten a estudiantes y docentes participar en los

procesos de ensefianza y aprendizaje a distancia. Segun Garcia-Aretio (2014), los EVA tienen
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la capacidad de integrar diversos recursos y medios educativos en un mismo espacio, lo que
posibilita un aprendizaje mas autonomo y personalizado. Esta caracteristica ha sido clave en la
transformacion de la ensefianza, ya que permite al estudiante no solo acceder a la informacion,
sino construir su propio conocimiento mediante herramientas colaborativas, foros, chat y

sistemas de retroalimentacion.

Una de las grandes ventajas de los EVA es que eliminan las barreras espaciales y
temporales. Como senala Salmon (2013), los EVA fomentan la flexibilidad, lo que resulta
especialmente beneficioso para aquellos estudiantes que, por razones laborales, familiares o
geograficas, no pueden asistir a clases presenciales. Esta caracteristica democratiza el acceso a
la educacion, lo cual es un avance significativo en el contexto de la educacion inclusiva. Sin
embargo, la efectividad de los EVA depende en gran medida de la manera en que se utilicen y

la interaccion que se genere en ellos.

El rol del docente en los EVA adquiere un nuevo matiz. Tradicionalmente, el profesor
era visto como el transmisor de conocimiento, pero en los entornos virtuales, su funcion se
transforma en la de facilitador del aprendizaje. Segun Gros y Silva (2006), el docente en un
EVA debe ser un guia que oriente a los estudiantes en su proceso de aprendizaje autonomo, al
fomentar la interaccion no solo con los contenidos, sino también con sus pares. Esto implica
que el profesor debe desarrollar nuevas competencias, especialmente en el uso de tecnologias,

disefio instruccional y gestion de la interaccion en linea.

Desde la experiencia de trabajo con plataformas virtuales, uno de los principales retos

es encontrar el equilibrio entre el acompanamiento y la autonomia. Cabero, (2010), expresa que:

Un exceso de control puede restar flexibilidad al EVA, mientras que una falta de orientacion
puede provocar que los estudiantes se sientan desorientados. Para superar este desafio, es
esencial que los docentes reciban formacion continua en el uso pedagogico de las TIC y en
metodologias activas de ensefianza, como el aprendizaje basado en proyectos o la gamificacion.

(p-43)

De esta manera, se asegura una interaccion significativa que enriquezca el proceso
educativo. Otro aspecto fundamental de los EVA es la capacidad de personalizacion que
ofrecen. Laurillard (2012) “argumenta que las TIC, y particularmente los entornos virtuales,

permiten adaptar el ritmo y los contenidos a las necesidades individuales de los estudiantes”

(p.52)
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Este enfoque responde a las teorias del aprendizaje constructivista, donde se promueve
que el estudiante construya su propio conocimiento a partir de sus experiencias previas y en

colaboracion con otros.

En la practica docente, se observa que los EVA ofrecen multiples rutas de aprendizaje
que pueden ajustarse a las diferentes formas en que los estudiantes procesan la informacion.
Esto es especialmente relevante en el marco de la teoria de las inteligencias multiples (Gardner,
1983), donde se reconoce que cada estudiante tiene fortalezas particulares en diferentes areas.
Un entorno virtual bien disefiado puede ofrecer recursos visuales, auditivos y kinestésicos,
ademas de oportunidades para el trabajo colaborativo o individual, permitiendo una experiencia

de aprendizaje mas rica y diversa.

Sibien los EVA presentan multiples ventajas, también enfrentan desafios significativos.
Uno de los principales es la brecha digital, que refiere a la desigualdad en el acceso a las
tecnologias. En muchos contextos, especialmente en zonas rurales o en paises en vias de
desarrollo, los estudiantes carecen de los dispositivos o la conectividad necesarios para
participar plenamente en los EVA (Unesco, 2020). Por tanto, la implementacion de estas
plataformas debe ir acompanada de politicas publicas que garanticen el acceso equitativo a la

tecnologia.

Otro desafio radica en el disefio pedagogico de los EVA. Como sostiene Bates (2015),
la tecnologia por si sola no mejora los resultados de aprendizaje; es necesario que los entornos
virtuales estén estructurados de manera pedagodgicamente solida. Esto implica que los
contenidos, actividades y evaluaciones sean coherentes con los objetivos de aprendizaje y que

promuevan una participacion activa por parte de los estudiantes.

El éxito de los EVA radica en su capacidad para promover una ensefianza centrada en
el estudiante. Sin embargo, es fundamental que las instituciones educativas apoyen a los
docentes en el proceso de transformacion digital, brindandoles no solo las herramientas, sino
también el tiempo necesario para adaptar sus metodologias. Desde la perspectiva del
investigador, cuando los docentes se sienten acompaiados y cuentan con los recursos

adecuados, la implementacion de los EVA se realiza de manera mas fluida y efectiva.
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Asimismo, se considera que la evaluacion en los entornos virtuales debe ser un area de
mayor atencion. En muchos casos, los EVA replican métodos de evaluacion tradicionales, como
los examenes escritos, que no aprovechan al maximo las posibilidades que ofrecen las TIC. Es
necesario explorar nuevas formas de evaluacion formativa y sumativa, que integren la
autoevaluacion, la evaluacién entre pares y el uso de rtbricas para evaluar proyectos o
actividades colaborativas. Esto permite una retroalimentacion mas rica y constante, lo que

refuerza el aprendizaje continuo.

Los entornos virtuales de aprendizaje han revolucionado el &mbito educativo, ofreciendo
nuevas oportunidades para el aprendizaje flexible, personalizado e inclusivo. No obstante, su
implementacion efectiva requiere una adecuada formacion docente, politicas de acceso
equitativo y un enfoque pedagogico centrado en el estudiante. El potencial de los EVA es vasto,

pero su éxito dependera de como se gestionen los desafios que presenta su adopcion.

En funcion de la investigacion el constructivismo serd una parte fundamental para que
los sujetos de estudio construyan su conocimiento partiendo de sus experiencias. Por tal motivo,
el constructivismo es un elemento primordial en la investigacion doctoral, pues se pretende
abordar la evaluacion formativa desde los entornos virtuales de aprendizaje para consolidar las

competencias basicas del area del lenguaje en los estudiantes de 5° grado de educacion primaria.

Entornos Virtuales de Aprendizaje.

Los entornos virtuales de aprendizaje representan una herramienta poderosa para la
educacion del siglo XXI, al ofrecer flexibilidad, personalizacion y oportunidades para el
aprendizaje colaborativo. No obstante, su implementacion efectiva requiere un enfoque integral
que aborde tanto los desafios tecnoldgicos como los pedagogicos. Desde mi experiencia, los
EVA tienen el potencial de transformar la educacion, siempre que se acompaiien de politicas de
inclusion digital y una formacion continua para docentes y estudiantes.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) han transformado
radicalmente el campo educativo. Entre sus principales aportes se encuentra el desarrollo de los
entornos virtuales de aprendizaje (EVA), que han permitido una democratizacion del acceso a
la educacion y una mayor personalizacion del aprendizaje. Estos entornos han facilitado la

creacion de nuevas metodologias que promueven el aprendizaje activo y centrado en el
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estudiante (Cabero, 2010). A continuacion, se profundiza en el impacto de los EVA en la
educacion, destacar su potencial transformador y los retos que implica su implementacion.

Los EVA permiten a los estudiantes acceder a contenidos educativos desde cualquier
lugar y en cualquier momento, rompiendo las barreras fisicas y temporales del aprendizaje
tradicional. Segin Garcia-Aretio (2014), los EVA ofrecen flexibilidad en los procesos de
ensefnanza-aprendizaje, facilitarla formacion continua y adaptada a las necesidades individuales.
Este tipo de aprendizaje es especialmente relevante en contextos donde los estudiantes no
pueden asistir regularmente a una institucién educativa presencial, ya sea por motivos laborales,
geograficos o personales.

Uno de los mayores beneficios de los EVA es su capacidad para crear un entorno de
aprendizaje que se adapta a las realidades de cada estudiante. La posibilidad de acceder a los
recursos educativos de manera asincronica les permite avanzar a su propio ritmo, generan una
mayor autonomia en su proceso formativo. En este sentido, la flexibilidad que ofrecen los EVA
no solo fomenta la autogestion del conocimiento, sino que también incrementa la motivacion
del estudiante, al permitirle ser el protagonista de su propio aprendizaje.

Los EVA también han transformado profundamente el rol del docente. En lugar de ser
meramente un transmisor de conocimientos, el docente en un entorno virtual asume el papel de

facilitador del aprendizaje. Segtin Bates (2015),

Los profesores en EVA deben guiar a los estudiantes a través de su proceso de aprendizaje,
proporcionan los recursos adecuados y fomentan la participacion activa. Ademas, el uso de
herramientas de comunicacion, como foros y chats, promueve un aprendizaje mas colaborativo
y participativo, donde los estudiantes interactian no solo con el docente, sino también entre si.

(p- 27)

Este cambio de rol no es siempre facil para los docentes, ya que requiere una
transformacion tanto en su forma de ensefiar como en su manera de gestionar las interacciones.
La falta de competencias digitales puede generar resistencias o dificultades en la
implementacién de los EVA. En este sentido, se considera que es esencial que las instituciones
educativas ofrezcan formacion continua a los docentes para que puedan desarrollar las
habilidades necesarias para gestionar estos entornos de manera efectiva. Ademas, he observado
que el éxito de los EVA radica en la capacidad del docente para crear un ambiente de confianza
y motivacion, donde los estudiantes se sientan acompainados y guiados a lo largo de su proceso

de aprendizaje.

36



Uno de los aspectos mas destacados de los EVA es su capacidad para personalizar el
aprendizaje. Laurillard (2012) afirma que los entornos virtuales permiten una mayor
adaptabilidad a las necesidades y ritmos individuales de los estudiantes, lo que responde a
enfoques constructivistas del aprendizaje. La capacidad de los estudiantes para escoger su
propio itinerario formativo y la posibilidad de acceder a materiales adicionales segun sus
necesidades personales fomenta una ensefianza mas personalizada.

Por otro lado, los EVA también favorecen el aprendizaje colaborativo. Como sefiala
Gros y Garcia-Penalvo (2016), las herramientas digitales que ofrecen los EVA, como foros,
wikis y sistemas de videoconferencia, facilitan el trabajo en equipo y el intercambio de ideas
entre los estudiantes, lo que enriquece su proceso de aprendizaje. En este sentido, el aprendizaje
colaborativo en los EVA se alinea con las teorias de 6 (1978), que destacan la importancia del
aprendizaje social y la construccion compartida del conocimiento.

La integracion de actividades colaborativas en los EVA no solo mejora el aprendizaje,
sino que también promueve competencias esenciales, como el trabajo en equipo, la
comunicacion efectiva y la resolucion de problemas. Sin embargo, he observado que para que
estas actividades sean efectivas, es necesario que el docente planifique cuidadosamente las
dindmicas de grupo y proporcione retroalimentacion constante. Los EVA ofrecen multiples
ventajas, también presentan desafios significativos; uno de los principales es la brecha digital.
En muchos paises, especialmente en zonas rurales o en desarrollo, los estudiantes no tienen
acceso a la tecnologia necesaria para participar en estos entornos, lo que perpetia las
desigualdades educativas (UNESCO, 2020). Por tanto, la implementacion de los EVA debe ir
acompaiiada de politicas que promuevan el acceso universal a las TIC y la conectividad.

Otro reto es la necesidad de garantizar que los entornos virtuales sean pedagdgicamente
solidos. Bates (2015) advierte que la tecnologia por si sola no mejora los resultados de
aprendizaje; es necesario que los EVA estén disefiados de manera que promuevan la interaccion
activa y el aprendizaje significativo. Esto implica que los docentes deben ser formados no solo
en el uso de la tecnologia, sino en como integrarla de manera efectiva en sus practicas
pedagogicas.

Uno de los elementos clave para el éxito de los EVA es la retroalimentacion constante.
A menudo, los estudiantes en entornos virtuales pueden sentirse aislados o desmotivados si no

reciben suficiente retroalimentacion por parte del docente. Por ello, considero que es
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fundamental que el profesor esté¢ disponible y responda de manera oportuna a las preguntas y
dudas de los estudiantes. Ademas, la evaluacion formativa en los EVA debe ser una prioridad,
ya que permite a los estudiantes reflexionar sobre su propio progreso y realizar ajustes en su
aprendizaje de manera continua.

Otro aspecto que se considera relevante es la necesidad de desarrollar competencias
digitales tanto en los docentes como en los estudiantes. En muchos casos, los estudiantes
también enfrentan dificultades para adaptarse a los EVA, ya que no estan acostumbrados a
gestionar su propio aprendizaje de manera autonoma. Por lo tanto, es crucial que los programas
educativos incluyan formacion en competencias digitales desde edades tempranas, para que los
estudiantes puedan desenvolverse con €xito en estos entornos.

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicacion son indiscutibles y estan ahi,
forman parte de la cultura tecnolégica que nos rodea y con la que debemos convivir. Al amplia
nuestras capacidades fisicas y mentales, asi como las posibilidades de desarrollo social. Las TIC
contribuyen a la emergencia de nuevos valores, provocando continuas transformaciones en
nuestras estructuras econdmicas, sociales y culturales. Pues su impacto en todos los ambitos de

la vida hace cada vez, sea mas dificil que podamos actuar eficazmente apartdindonos de ellas.

En definitiva, las TIC son un gran aporte, que brindan un fécil acceso a una gran fuente
de informacion, un proceso rapido y fiable, canales de comunicacion inmediata e interactividad.
Y es con el uso de los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) como herramienta didactica y
su examen critico, que sirve de punto de apoyo para profundizar en el abordaje de la evaluacion
formativa desarrollando y potencializando las competencias basicas del area de lenguaje en la

Educacion Primaria.

Evaluacion Formativa y TIC.

La evaluacion formativa es un enfoque que se centra en el uso de la evaluacion para
mejorar y guiar el proceso de aprendizaje. Segun Black y Wiliam (1998), la evaluacion
formativa se caracteriza por proporcionar retroalimentacion continua que ayuda a los

estudiantes a identificar sus fortalezas y debilidades y a mejorar su aprendizaje.

Para Laurillard, (2012) “Los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) son plataformas

que permiten gestionar y organizar actividades educativas de manera remota. Estos entornos,
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como Moodle, Google Classroom o Blackboard, han sido fundamentales en la implementacion

de la evaluacion formativa a gran escala (p.32)

Un aspecto clave de los EVA es su capacidad para recopilar datos de manera constante,

lo que permite a los docentes hacer un seguimiento detallado del progreso de los estudiantes
Bates (2015) acota lo referido a continuacion:

En el contexto de la evaluacion formativa, los EVA permiten una evaluacion continua y en
tiempo real. Los estudiantes pueden recibir retroalimentacion inmediata sobre sus actividades,
lo que les ayuda a corregir errores y mejorar su rendimiento. Ademas, los EVA facilitan la
autoevaluacion y la coevaluacion, dos métodos esenciales en la evaluacion formativa, ya que
permiten a los estudiantes reflexionar sobre su propio aprendizaje y el de sus compaiieros. (p.
56)

Las plataformas virtuales permiten que los estudiantes reciban evaluaciones
personalizadas, disefadas especificamente para reforzar las areas en las que necesitan mejorar.
Ademas, la posibilidad de acceder a los contenidos y las evaluaciones desde cualquier lugar y
en cualquier momento permite un aprendizaje mas flexible, lo que es especialmente importante
en contextos donde los estudiantes tienen diferentes ritmos de aprendizaje. Los EVA ofrecen

varias ventajas para la implementacion de la evaluacion formativa, entre las cuales destacan:

Retroalimentacion inmediata: Los EVA permiten una retroalimentacion instantdnea y
detallada, lo que facilita la correccion de errores en tiempo real y fomenta el aprendizaje

auténomo.

Evaluacion continua: A través de los EVA, los docentes pueden realizar evaluaciones
constantes y adaptativas, ajustar los contenidos a medida que los estudiantes avanzan en su

aprendizaje.

Mayor personalizacion: Los EVA permiten a los docentes ofrecer evaluaciones mas
personalizadas y adaptadas a las necesidades de cada estudiante, lo que incrementa la eficacia

de la evaluacion formativa.

Colaboracion y coevaluacion: Los EVA facilitan la interaccion entre estudiantes,
promoviendo la coevaluacion y el trabajo colaborativo, lo que enriquece el proceso de

aprendizaje y fomenta la responsabilidad compartida en la evaluacion.
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La coevaluacion es un elemento clave en los EVA. Cuando los estudiantes tienen la
oportunidad de evaluar el trabajo de sus compaferos, no solo mejoran sus habilidades criticas,
sino que también se comprometen mas activamente con el proceso de aprendizaje. Sin embargo,
para que este enfoque sea exitoso, es fundamental que el docente proporcione rtbricas claras y
estructuradas que guien tanto la autoevaluacion como la coevaluacion. A pesar de sus multiples
ventajas, la evaluacion formativa en los EVA presenta algunos desafios. Uno de los principales
es la brecha digital. Como sefiala Cabero (2010), no todos los estudiantes tienen acceso a los
dispositivos tecnoldgicos o la conectividad necesaria para participar en estos entornos, lo que
puede generar desigualdades en el proceso educativo. Ademas, el uso de tecnologias avanzadas

puede requerir una capacitacion especifica tanto para los docentes como para los estudiantes.

Otro desafio es la sobrecarga de informacion. Al utilizar los EVA, los docentes deben
gestionar grandes volimenes de datos y evaluaciones. Esto puede resultar abrumador y dificil
de manejar sin el apoyo de sistemas automatizados que procesen la informacion de manera
eficiente. Se considera que la evaluacion formativa en los EVA tiene un enorme potencial para
mejorar la calidad del aprendizaje, siempre y cuando se implementen de manera adecuada. En
mi experiencia, es crucial que los docentes estén bien formados en el uso de las herramientas
TIC y que las plataformas sean lo suficientemente intuitivas para que los estudiantes puedan
utilizarlas sin dificultad. Ademads, pienso que es importante combinar las evaluaciones
automatizadas con evaluaciones cualitativas, que permitan al docente tener una vision mas

completa del progreso de los estudiantes.

En la practica educativa, se ha visto como el uso de foros y chats en los EVA puede ser
una herramienta poderosa para fomentar la reflexion critica y la autoevaluacion. Sin embargo,
estos espacios solo son efectivos si los estudiantes estdn motivados para participar y si el
docente se involucra activamente en las discusiones. En este sentido, la motivacion y el
acompanamiento constante son factores clave para el éxito de la evaluacion formativa en los

entornos virtuales.

La evaluacion formativa ha evolucionado con la integracion de las TIC y los entornos
virtuales de aprendizaje, permitiendo una evaluacion mas flexible, interactiva y adaptativa. Si
bien los EVA ofrecen multiples ventajas, también presentan desafios que deben ser abordados

para garantizar una implementacion efectiva. En mi opinion, el éxito de la evaluacion formativa
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en los EVA radica en la capacidad del docente para adaptar las herramientas TIC a las
necesidades de los estudiantes y en la creacion de un entorno de aprendizaje motivador y

participativo.

TIC como Herramientas de Evaluacion.

Las TIC ofrecen diversas herramientas para la evaluacion formativa, como plataformas
de aprendizaje en linea, software de gestion del aprendizaje y aplicaciones moviles, que
permiten la recopilacion y analisis de datos sobre el rendimiento de los estudiantes de manera
mas eficiente y precisa. Esto no solo mejora la capacidad de los docentes para monitorear el
progreso de los estudiantes, sino que también permite una personalizacion mas efectiva de la

ensenanza.

El uso de las TIC en la evaluacion formativa puede mejorar las competencias basicas de
los estudiantes, como la lectura, la escritura y las matemadticas, al proporcionar recursos
interactivos y personalizados que fomentan el aprendizaje activo y la practica constante.
Estudios como los de Valverde-Berrocoso et al. (2015) han demostrado que las TIC pueden
tener un impacto positivo en la adquisicion de competencias basicas al facilitar un aprendizaje

mas dindmico y centrado en el estudiante.

La implementacion de las TIC y la evaluacion formativa en el contexto especifico del
Municipio Villavieja debe considerar factores socioecondmicos y culturales que pueden influir
en la efectividad de estas estrategias. El contexto rural puede presentar desafios unicos, como
la falta de acceso a la tecnologia y recursos limitados, pero también oportunidades para innovar
en la educacion y mejorar las competencias basicas de los estudiantes a través de enfoques

personalizados y contextualizados.

La fundamentacion epistemologica de una tesis sobre las TIC y la evaluacion formativa
en el mejoramiento de las competencias bésicas debe integrar teorias del conocimiento y del
aprendizaje que enfatizan la construccion activa del conocimiento y el papel crucial de la
tecnologia en facilitar este proceso. La evaluacion formativa, potenciada por las TIC, tiene el
potencial de transformar la educacion proporcionar herramientas y metodologias que mejoran

las competencias de forma significativa.
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Los Entornos Virtuales de Aprendizaje desde un Enfoque Onto-Epistemologico.

En el mundo contemporaneo, los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) no solo
representan un avance tecnologico, sino que también desafian las concepciones tradicionales de
la ensefianza y el aprendizaje. Este ensayo aborda como los EVA impactan las dimensiones
ontoldgicas y epistemologicas de la practica pedagdgica, explorar como estas transformaciones
afectan la educacion en su esencia mas profunda. La ontologia se refiere al estudio del ser y la

realidad.

En el contexto de los EVA, la ontologia plantea preguntas fundamentales sobre la
existencia de los estudiantes y docentes dentro de estos espacios. Segiin Gonzalez (2019), “la
identidad en los entornos virtuales es una construccion dindmica que difiere de la identidad en
los espacios fisicos, ya que, en los EVA la presencia del sujeto se mide a través de su interaccion

en la plataforma y no por su presencia fisica”. (p. 25)

Los estudiantes, al interactuar en un EVA, adoptan una "doble presencia" (Baker &
Burelli, 2020), una fisica y otra digital, lo que puede generar una experiencia educativa menos
tangible pero igualmente significativa. Esta dualidad modifica la percepcion del ser, donde la
identidad digital puede diferir de la identidad fisica, crear una nueva forma de existencia

educativa que debe ser reconocida y entendida por los educadores.

La epistemologia, o el estudio del conocimiento, en los EVA se enfoca en como se
construye y valida el conocimiento en estos entornos. En un estudio realizado por Salazar y
Garcia (2020), se destaca que los EVA permiten una construccion colaborativa del
conocimiento, donde los estudiantes no son receptores pasivos, sino co-creadores activos. Esta
construccion se facilita por la accesibilidad a multiples fuentes de informacién y la capacidad

de interaccidn sincrona y asincrona con pares y docentes.

Sin embargo, este nuevo enfoque epistemoldgico también conlleva desafios, como la
sobrecarga cognitiva y la dificultad para distinguir entre informacion confiable y no confiable
(Vasquez y Rodriguez, 2021). En los EVA, la responsabilidad del estudiante en la construccion
del conocimiento es mayor, lo que exige un desarrollo més profundo de habilidades criticas para
evaluar y sintetizar la informacion disponible. La practica pedagdgica en los EVA necesita

adaptarse a las nuevas realidades ontoldgicas y epistemoldgicas.
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Segin Moreno y Pérez (2018),

El rol del docente se transforma de transmisor de conocimientos a facilitador del aprendizaje, al
guiar a los estudiantes en la construccion de su propio conocimiento en un entorno digital. Este
cambio requiere una revision de las metodologias pedagogicas tradicionales y la adopcién de
enfoques mas centrados en el estudiante. (p. 72)

Por ejemplo, la implementacion de metodologias activas, como el aprendizaje basado
en proyectos y el aprendizaje colaborativo, se ha demostrado efectiva en los EVA (Fernandez
y Torres, 2019). Estas metodologias no solo permiten una mayor participacion y motivacion de
los estudiantes, sino que también promueven la reflexion critica y la autonomia en el

aprendizaje.

La interrelacion entre ontologia, epistemologia y practica pedagogica en los EVA es
fundamental para comprender como estos entornos estan redefiniendo la educacion. Segun Diaz
y Nuiiez (2020), las decisiones pedagogicas deben considerar como las realidades ontologicas
y epistemoldgicas de los estudiantes en los EVA influyen en su proceso de aprendizaje. Por
ejemplo, la creacion de actividades que fomenten la interaccion social y el trabajo en equipo no
solo enriquecen la experiencia de aprendizaje, sino que también ayuda a consolidar la identidad

del estudiante en el entorno virtual.

La comprension de esta interrelacion es clave para desarrollar estrategias pedagogicas
efectivas que no solo se adapten a las nuevas realidades digitales, sino que también promuevan
un aprendizaje profundo y significativo. Los Entornos Virtuales de Aprendizaje representan una
transformacion ontoldgica y epistemoldgica en la educacion, que afecta profundamente la
préctica pedagdgica. Al comprender como los EVA redefinen la existencia y el conocimiento,
los educadores pueden desarrollar estrategias pedagdgicas que no solo se adapten a las nuevas
realidades, sino que también enriquezcan la experiencia educativa. En ultima instancia, esta
vision onto-epistemologica permite explorar nuevas formas de ser, conocer y ensefar en la era

digital.

Los Lineamientos Curriculares y los Estandares Basicos de Competencias del Ministerio
de Educacion Nacional de Colombia (MEN, 2006) constituyen herramientas esenciales para
guiar la educacion en el pais, estableciendo los aprendizajes esperados para cada nivel

educativo. Estos documentos son fundamentales para la organizacion curricular y la practica
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pedagogica, y se integran con enfoques innovadores como la evaluacion formativa, destacando
que:

Los Lineamientos Curriculares son documentos orientadores que ofrecen directrices para la
planificacion y desarrollo del curriculo en las instituciones educativas del pais. Complementados
por los Estandares Basicos de Competencias, definen los conocimientos y habilidades que los
estudiantes deben adquirir en distintas areas del conocimiento Estos lincamientos buscan
garantizar la calidad educativa, promover la equidad y asegurar que todos los estudiantes logren
competencias relevantes para su desarrollo integral. (p. 25)

La evaluacion formativa, que se centra en el proceso de aprendizaje y no solo en los
resultados, juega un papel crucial en la retroalimentacion constante y en la mejora continua del
proceso educativo (BlackyWiliam, 1998). En combinacidon con los entornos virtuales de
aprendizaje, facilita la personalizacion de la ensefianza, permite una interaccion mas dindmica

y fomenta la autoevaluacion y la autonomia del estudiante (Garrison& Anderson, 2003).
Lineamientos Curriculares y Estandares Bdsicos.

Los Lineamientos Curriculares y Estandares Bésicos permiten un marco de referencia
claro para establecer criterios de evaluacion formativa, adaptandolos a contextos virtuales y
promoviendo una practica pedagdgica flexible. En entornos virtuales, los docentes pueden
disenar actividades y evaluaciones que no solo midan el cumplimiento de los estandares, sino

que también motiven al estudiante a involucrarse activamente en su proceso de aprendizaje

(Vygotsky, 1978).

La integracion de estos enfoques requiere una comprension de la practica pedagogica
desde una perspectiva onto-epistemoldgica, en la cual se reconoce que el conocimiento es
construido en interaccion social y mediado por herramientas tecnologicas. Los lineamientos
curriculares, al alinearse con esta vision, permiten que los docentes se conviertan en

facilitadores del aprendizaje y no solo en transmisores de conocimientos (Freire, 1970).

Los Lineamientos Curriculares y Estandares Basicos de Competencias del Ministerio de
Educacion Nacional son fundamentales para estructurar la practica educativa en Colombia. Su
integracion con la evaluacion formativa y los entornos virtuales de aprendizaje permite una
ensefanza mas dindmica, contextualizada y centrada en el estudiante, alineada con una vision
onto-epistemoldgica que valora la construccion del conocimiento en la interaccion y la practica

reflexiva.
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Aunque los Lineamientos Curriculares y los Estandares Basicos de Competencias
establecen un marco comun para la educacion, deben ser interpretados como guias flexibles que
permitan a los docentes innovar en sus practicas pedagbgicas, especialmente en entornos
virtuales. Esta flexibilidad es esencial para adaptar la ensefianza a las necesidades y contextos
especificos de los estudiantes, promoviendo una practica pedagogica que no solo se ajuste a los
estandares, sino que también fomente la creatividad y el pensamiento critico. Este enfoque
flexible, en combinacion con la evaluacion formativa, refuerza la capacidad del docente para

ajustar su ensefianza en tiempo real y responder a las necesidades emergentes del aprendizaje.

Los Estandares Basicos de Competencias suelen ser percibidos como metas finales que
los estudiantes deben alcanzar, lo cual puede generar una practica educativa centrada
unicamente en los resultados. Sin embargo, desde una perspectiva formativa, estos estdndares
deberian revalorizarse como puntos de referencia que guian el aprendizaje continuo. La
evaluacion formativa permite a los docentes utilizar los estandares no como una meta estatica,
sino como una brujula para orientar y ajustar su ensefianza, promoviendo una mayor

comprension y reflexion por parte de los estudiantes sobre su propio proceso de aprendizaje.
Estandares Bdsicos de Competencias del Lenguaje.

Desde la perspectiva del docente el MEN (2006) en el area del lenguaje, se ha orientado

a la formacion de los estudiantes colombianos, hacia caminos que;

...toman forma a través de diversas acciones, logrando avanzar, en el enfoque semantico-
comunicativo, donde la definicion de Lineamientos Curriculares (1998) y de Indicadores de
Logro Curriculares (1996), impulsa la reflexion critica que profesores de lenguaje han venido
haciendo a través de diferentes colectivos de trabajo. (p.25)

Existen diversas acciones, que han permitido tener una vision del area méas madura y
pertinente con las necesidades de los escolares en lo que respecta a la formacion en lenguaje;
que sin pretensiones de exhaustividad, y acorde con lo expuesto, algunos sefialamientos de
caracter pedagogico, ayudaran a comprender mejor la manera como estan estructurados los
Estandares Basicos de Competencias del Lenguaje y, como estos, aportaran al fortalecimiento
de la practica y el saber pedagogicos que han venido consolidando docentes, investigadores e
instituciones educativas en esta area.

Las competencias basicas del lenguaje hacen referencia a tres campos fundamentales

que supone la formacion en lenguaje, en los cuales convergen distintas posturas sobre el asunto.
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Posteriormente, se presenta una resefia sobre la complejidad del desarrollo del lenguaje y
algunas de sus implicaciones pedagogicas; y por ultimo, algunas orientaciones que guien el
disefio de situaciones de aprendizaje propicias para el desarrollo del lenguaje.

Ante estas consideraciones, resulta oportuno mencionar que el lenguaje es una capacidad
humana que permite, entre otras funciones, relaciona un contenido con una forma, con el fin de
exteriorizar dicho contenido. Pues, las manifestaciones del lenguaje permiten que los individuos
puedan llevar informacién nueva a los otros. Y al incursionar en los entornos virtuales de
aprendizaje, se propicia una comunicacion mas abierta y espontanea, asi como reflexiva, que
permitira tanto a los docentes como estudiantes interactuar e intercambias ideas de manera mas
fluida, abierta, reflexiva, que contribuira a una préctica pedagdgica innovadora e interactiva.

Se destaca, que los Estandares Basicos de Competencias del Lenguaje estan organizados
de manera secuencial, atendiendo a grupos de grados, de tal forma que los de un grupo de grados
involucran los del grupo anterior, con el fin de garantizar el desarrollo de las competencias de
lenguaje, en afinidad con los procesos de desarrollo bioldgico y psicoldgico del estudiante.

La estructura definida permite una lectura vertical y horizontal de los estandares, asi
como la comprension de su relacion con el conjunto de grupos de grados y la organizacioén
tematica y conceptual de cada estandar.

Es primordial, enfatizar que el desarrollo de las competencias en lenguaje es un proceso
que se inicia desde el momento mismo de la gestacion y acompaiia al individuo toda la vida.
Esto permiti6 desarrollar la capacidad del lenguaje, al conformar sistemas simbdlicos para que
el individuo formalice sus conceptualizaciones.

En ese sentido, se enfatiza que el lenguaje como capacidad lingiiistica humana, en donde
se evidencia a través de distintos signos y simbolos divididos en grupos verbales y no verbales.
Pues el lenguaje les brinda a las personas la posibilidad de apropiarse del entorno e intervenir
en la realidad social de diversas formas haciendo ameno, comunicativo y expresivo su entorno.

Ante este planteamiento, se presenta tres principios fundamentales de los estandares
basicos de competencias del lenguaje que sustentan la relevancia del estudio desde los entornos
virtuales de aprendizaje (EVA).

Produccion y Comprension e Interpretacion Textual (El Giro Discursivo).
Este aspecto explora la transicion de las competencias de quinto grado, tales como la

organizacion de ideas en textos narrativos y argumentativos, y la identificacion de intenciones
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comunicativas hacia su dimension ontologica en la virtualidad. Desde esta perspectiva se devela
como el estudiante de basica primaria construye su ser a través del acto discursivo,
transformando la comprension lineal en una hipertextualidad critica dentro de los Entornos
Virtuales de Aprendizaje (EVA).

Medios y Sistemas Simbdlicos.

Se centra en los estandares que exigen la lectura de codigos no verbales (iconos, mapas,
publicidad) y el andlisis critico de los medios de comunicacién de conglomerados. Desde el
plano epistemologico, este elemento analiza la multimodalidad y la convergencia de lenguajes
en las plataformas digitales, donde el texto dialoga con la imagen, el sonido y la interfaz,
reconfigurando la alfabetizacion mediatica del escolar.

Experiencia Estética, Semdntica, Literatura y Etica Comunicativa.

Este precepto articula los estandares sobre la lectura de obras literarias (géneros,
elementos constitutivos) con el respeto por la diversidad de opinion y los derechos de autor
(ética de la comunicacion). La vision de estudio permitié indagar como la literatura digital y las
interacciones en los EVA configuran una subjetividad ética y estética, donde la evaluacion
formativa debe direccionarse hacia la construccion de ciudadania digital y el didlogo

intersubjetivo.
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Figura 1

Estandares Basicos de Competencias Lenguaje (MEN, 2006)
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Fuente: Documento Estandares Basicos de Competencias del Lenguaje (MEN,2006, p.1)
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EstANDARES BAsicos DE COMPETENCIAS

DEL LENGUAIE
Formar en lenguaje:
apertura de caminos
para la interlocucion
El porqué de la formacidn en lenguaje*
Nadie se atreveria a dudar de la imp ia que tiene el d llo del lenguaje para
la formacién del individuo y la constitucion de la sociedad. Pero, jrealmente se tiene
claro por qué es tan importante ser comp lingiiésti le para desemp
en lavida? Aqui se busca dar resp aesta pregi lando el papel que cumple
el lenguaje en la vida de las p como individuos y como miembros de un grupo

social, lo que a su vez permitird exponer someramente cudl es la perspectiva concep-
tual que fundamenta los Estindares Basicos de Competencias del Lenguaje.

Para empezar, se hace necesario reconocer que el lenguaje s una de las capacidades
que mis ha marcado el curso evolutivo de la especie humana. En efecto, gracias a ¢l
los seres humanos han logrado crear un universo de significados’ que ha sidovital para
buscar respuestas al porqué de su existencia (tal es el valor que, por ejemplo, poseen
los mitos); interpretar el mundo y trans lo conforme a sus necesidades (ast, la
ciencia y la tecnologia no podrian existir sin el uso de sistemas simbdlicos); construlr
nuevas realidades (jqué tal los mundos sofiados por Garcia Mirquez o Julio Verne!);
establecer acuerdos para poder convivir con sus congéneres (piénsese, por ejemplo,
en la Constitucidn Politica de Colombia); y expresar sus sentimientos a través de una
carta de amor, una pintura o una pieza de teatro.

Fldoble valor dellenguaje

Segiin lo anterior, el lenguaje se constituye en una capacidad esencial del ser humano,
la cual se caracteriza por poseer un doble valor: uno, subjetivo, y otro, social, resultan-
te de asumir al ser humano desde una doble perspectiva: la individual y ka social.

El lenguaje tiene un valor subjetivo® para el ser humano, como individuo, en tanto se
constituye en una herramienta cognitiva que le permite tomar posesion de la realidad,
en el seatido de que le brinda la posibilidad de diferenciar los objetos entre si,a fa
vez que diferenciarse frente a estos y frente a los otros individuos que lo rodean,
esto es, lomar conclencia de si mismo. Este valor subjetivo del lenguaje es de suma
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Figura 2
Estandares Basicos de Competencias Lenguaje del 5° Grado (MEN, 2006)

(uarto a quinto

Faralocual,

¢ Leo diversos tipos de texto: des-
criptivo, informativo, narrativo, ex-
plicativo y argumentativo.
Comprendo los aspectos formales
yeonceptuales (en especial: carac-
teristicas de las oraciones y formas
de relacicn entre ellas), al interior
de cada texto leido.
Identifico la intencién comunicativa
de cada wno de los textos leidos.

Fuente: Documento Estandares Basicos de Competencias del Lenguaje (MEN,2006, p. 34)
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Figura 3

Estandares Basicos de Competencias Lenguaje del 5° Grado (MEN, 2006)

Elaboro hipdtesis de lectura
acerca de las relaciones entre
los elementos constitutivos de
un texto literario, y entre éste
y &l contexto.

Para lo cual,

Leo diversos tipos de tex-
to literario: relatos mito-
légicos, leyendas, cuentos,
fabulas, poemas y obras
teatrales.

Reconozeo, en los textos
literarios que leo, elemen-
tos tales como tiempo, es~
pacio, accidn, personajes.
Propongo hipdtesis pre-
dictivas acerca de un tex-
to literario, partiendo de
aspectos como titulo, tipo
de texto, época de la pro-
duccidn, ete.

Relaciono las hipdtesis
predictivas que surgen de
los textos que leo, con su
contexto v con otros tex-
tos, sean literarios o no.
Comparo textos narrati-
vos, liricos y dramdticos,
teniendo en cuenta al-
gunos de sus elementos
constitutivos.

Para lo cual,

Identifico los elementos
constitutivos de la comu-
nicacidn: interlocutores,
cddigo, canal, mensaje y
contextos.

Caracterizo los roles des-

empediados por los su-
jetos que participan del
proceso comunicativo.
Tengo en cuenta, en mis
interacciones comumnica-
tivas, principios bisicos
de la comunicacidn: re-
conocimiento del otro en
tanto interlocutor valido
¥ respeto por los turnos
comversacionales.
Identifico en situaciones
comunicativas reales los
roles, las intenciones de
los interlocutores y el
respeto por los princi-
pios bdsicos de la comu-
nicacidn.

Fuente: Documento Estandares Basicos de Competencias del Lenguaje (MEN,2006, p. 35)

Tres Campos Fundamentales en la Formacion del Lenguaje.
Desde una perspectiva multidisciplinaria, colegiada y critica, existen tres campos que
fundamentan el mejor desarrollo de las competencias del lenguaje. Los cuales se mencionan a

continuacion:
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v La pedagogia de la lengua castellana

Para poder desarrollar las competencias que permiten a los estudiantes comunicarse,
conocer ¢ interactuar con la sociedad, desde este campo se considera que la actividad escolar
debe contemplar no solamente las caracteristicas formales de la lengua castellana (como
tradicionalmente ha sido abordada) sino, y, ante todo, sus particularidades como sistema
simbdlico.

Es por ello, que se requiere tomar en consideracion sus implicaciones en los ordenes
cognitivo, pragmatico, emocional, cultural e ideoldgico. Asi, la pedagogia de la lengua
castellana centra su foco de atencion e interés en el desarrollo de la competencia comunicativa
de los estudiantes, en el sentido de que estén en condiciones de identificar el contexto de
comunicacion en el que se encuentran y, en consecuencia, saber cuando hablar, sobre qué, de
qué manera hacerlo, como reconocer las intenciones que subyacen a todo discurso, coémo hacer
evidentes los aspectos conflictivos de la comunicacién, en fin, como actuar sobre el mundo e
interactuar con los demas a partir de la lengua y, desde luego, del lenguaje. De lo que se trata,
entonces, es de enriquecer el desempefio social de los y las estudiantes mediante el empleo de
la lengua castellana en los diferentes contextos en que ellos lo requieran.

v' La pedagogia de la literatura

Obedece a la necesidad de consolidar una tradicion lectora en las y los estudiantes a través
de la generacion de procesos sistematicos que aporten al desarrollo del gusto por la lectura, es
decir, al placer de leer poemas, novelas, cuentos y otros productos de la creacion literaria que
llenen de significado la experiencia vital de los estudiantes y que, por otra parte, les permitan
enriquecer su dimension humana, su vision de mundo y su concepcion social a través de la
expresion propia, potenciada por la estética del lenguaje.

Al mismo tiempo, que se busca el desarrollo del gusto por la lectura, se apunta aque se
llegue a leer entre lineas, a ver mas alla de lo evidente, para poder asi reinterpretar el mundo y,
de paso, construir sentidos transformadores de todas las realidades abordadas. Se busca entonces
desarrollar en el estudiante, como lector activo y comprometido, la capacidad de formular
juicios sustentados acerca de los textos, esto es, interpretarlos y valorarlos en su verdadera

dimension.
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v La pedagogia de otros sistemas simbdlicos

Es la capacidad del lenguaje posibilita la conformacion de sistemas simbolicos para que
el individuo formalice sus conceptualizaciones. Estos sistemas tienen que ver con lo verbal
(lengua castellana, para este caso) y lo no verbal (gestualidad, cine, video, radio comunitaria,
graffiti, musica, pintura, escultura, arquitectura, entre muchas otras opciones), sistemas estos
que se pueden y deben abordar y trabajar en el ambito escolar, si se quiere en realidad hablar de
una formacion en lenguaje.

Antes los principios anteriores, es pertinente resaltar que la capacidad del lenguaje
posibilita la conformacion de sistemas simbolicos para que el individuo formalice sus
conceptualizaciones.

El trabajo pedagdgico que se adelante en el area debe incluir la generacion de
experiencias significativas para los estudiantes en las que se promueva la exploraciéon y el uso
de las diferentes manifestaciones del lenguaje (verbales y no verbales), de tal forma que las
asuman e incorporen, de manera consciente, intencional y creativa, en sus interacciones
cotidianas y con diferentes fines: descriptivos, informativos, propositivos, expresivos,
recreativos, argumentativos, entre otros.

Es por ello, que desde la vision onto-epistemologica del estudio, se propicia la
innovacion de la practica pedagodgica incorporando las Tecnologias de Informacion y
Comunicacién, como herramientas mediadoras del aprendizaje, especificamente los entornos
virtuales de aprendizaje, para consolidar las competencias basicas del lenguaje y desde la

evaluacion formativa holistica y dindmica.

Competencias en Lenguaje para Quinto Grado: Un Pilar para el Aprendizaje Integral.

El desarrollo de las competencias en lenguaje en quinto grado es fundamental para
garantizar el aprendizaje integral de los estudiantes. A esta edad, las habilidades lingiiisticas no
solo permiten el acceso al conocimiento en diferentes areas, sino que también son esenciales
para fomentar el pensamiento critico, la creatividad y la comunicacion efectiva. Este ensayo
explora la importancia de dichas competencias, su relacion con el desarrollo cognitivo de los
estudiantes, y las estrategias pedagogicas que pueden potenciar su aprendizaje. Las
competencias en lenguaje comprenden tres dimensiones fundamentales: leer, escribir y hablar.

En quinto grado, los estudiantes deben ser capaces de leer textos complejos, identificar ideas
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principales y realizar inferencias. La escritura, por su parte, pasa de ser una habilidad mecanica
para convertirse en una herramienta de expresion y analisis. Ademas, las competencias orales

adquieren relevancia para la argumentacion y la interaccion social.

Estas competencias no solo tienen un impacto en el area de lenguaje, sino que son
transversales a nivel cognitivo, los estudiantes de quinto grado se encuentran en una etapa de
pensamiento concreto hacia lo abstracto, segin Piaget. Esto les permite analizar textos,
establecer conexiones entre ideas y desarrollar una mayor autonomia en el aprendizaje. Por otro
lado, el lenguaje también es una herramienta clave para el desarrollo socioemocional. A través

de la lectura y la escritura, los estudiantes exploran emociones y personas. (MEN, 2016).

Practica Pedagogica
El MEN (2016) expresa que la practica pedagogica se concibe como;

Un proceso de auto reflexion, que se convierte en el espacio de conceptualizacion, investigacion
y experimentacion didactica, donde el estudiante de licenciatura aborda saberes de manera
articulada y desde diferentes disciplinas que enriquecen la comprension del proceso educativo y
de la funcién docente en el mismo. (p. 5)

Este espacio desarrolla en el estudiante la posibilidad de reflexionar criticamente sobre
su practica a partir del registro, andlisis y balance continuo de sus acciones pedagdgicas, en
consecuencia, la practica promueve el desarrollo de las competencias profesionales de los
futuros licenciados.

Escenarios internacionales con modelos innovadores ejemplifican el papel estratégico
que juega la practica pedagdgica en la formacion inicial del educador como un escenario de
confrontacion de los procesos de formacion con las realidades educativas y un sinnimero de
situaciones que se originan en el ambiente educativo. Reflexion y confrontacion que promueve,
entre otros aspectos, (i) la formacion intelectual, ética y estética de los sujetos, (ii) la
interlocucion entre sujetos y saberes (iii) el reconocimiento de contextos, (iv) la generacion y
transferencia de conocimientos pedagogicos y disciplinares, (v) la formacion disciplinar,
pedagogica y practica, (vi) la reflexion sobre la accion, y (vii) el desarrollo de las competencias
del profesional de la educacion. (MEN, 2016)

Colombia ha avanzado hacia un sistema de evaluacion de los educadores en servicio
donde la practica pedagdgica reclama una relacion mas armonica con el componente tedrico en

aras a mejores niveles de pertinencia y calidad. Desde la perspectiva de este nuevo modelo de
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evaluacion, la practica pasa de ser un lugar de aplicacion de teorias, a ser un escenario a partir
del cual también se propician aprendizajes teodricos, lo que significa que los conceptos,
concepciones y teorias educativas y pedagogicas dialogan con las practicas pedagogicas del
maestro desde los inicios del proceso formativo.

Ante los principios mencionados, la sociedad actual exige cada dia mas ciudadanos
capaces de enfrentarse a los nuevos retos, de resolver problemas y ofrecer soluciones oportunas
que contribuyan al desarrollo de esta sociedad, la cual es compleja, rica en informacion y
fundamentada en el conocimiento.

En el ambito educativo, esta sociedad se ha visto en la necesidad de enfrentar estos retos
innovadores, por lo tanto las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC),
especificamente con el uso de los entornos virtuales de aprendizaje, los cuales se han convertido
en una herramientas de apoyo a los procesos de ensefianza y aprendizaje, en donde a través de
ellos los docentes y estudiantes pueden adquirir las habilidades y destrezas para llegar a ser
personas capaces de desarrollar competencias indispensables para vivir y desarrollarse en el
mercado laboral. La practica pedagdgica es un eje integrador entre los docentes, estudiantes, la

comunidad y su contexto, el cual da respuesta a las necesidades e intereses de la sociedad.
Comprension Lectora desde la Perspectiva de Isabel Solé.

La comprension lectora constituye un proceso interactivo mediante el cual el lector
construye significados a partir de la relacion entre el texto, sus conocimientos previos y el
contexto en que ocurre la lectura. En este sentido, Sol¢ (1992) plantea que leer implica
comprender y atribuir significado al texto, movilizando estrategias cognitivas y metacognitivas

que permiten interpretar, inferir, analizar y valorar la informacion presentada.

Desde esta perspectiva, la autora propone que la ensefianza de la lectura debe
desarrollarse a través de estrategias organizadas en tres momentos: antes de la lectura, durante
la lectura y después de la lectura. En la fase previa, el estudiante activa conocimientos previos
y formula hipotesis sobre el contenido; durante la lectura verifica predicciones, establece
inferencias y monitorea su comprension; finalmente, después de la lectura reorganiza la

informacion, reflexiona criticamente sobre el texto y construye nuevos significados.

La comprension lectora puede analizarse mediante distintos niveles de profundidad

interpretativa. El nivel literal permite identificar informacion explicita presente en el texto; el
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nivel inferencial implica establecer relaciones, deducir significados y formular conclusiones;
mientras que el nivel critico o valorativo favorece la emision de juicios argumentados sobre las
ideas, intenciones y perspectivas del autor (Solé, 1992). Estos niveles resultan especialmente
relevantes para la evaluacion formativa en entornos virtuales de aprendizaje, debido a que
orientan procesos de retroalimentacion que promueven la autorregulacion, la reflexion y el

desarrollo progresivo de competencias lectoras complejas.

Figura 4.

Niveles de Comprension Lectora Segun Isabel Solé

NIVELES DE COMPRENSION LECTORA SEGUN SOLE (1992)

Relacionados con la Evaluacion Formativa en Entornos Virtuales de Aprendizaje

3. NIVEL CRITICO 0 VALORATIVO

Qué pienso sobre el texto?

1. NIVEL LITERAL

(Qué dice el texto?

2. NIVEL INFERENCIAL
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explicita y datos.

« Emite juicios y opiniones fundamentadas.

« Infiere significados no explicitos. « Valora la intencién, credibilidad

+ Reconoce personajes, + Deduce causas, consecuencias y postura del autor.

hechos, fechas, lugares. y propésitos. « Argumenta desde una postura propia.
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y detalles. ‘conocimientos previos. perspectivas.
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en Facebook o'en un'documento con su contexto o experiencias previas. propone soluciones a la problematica
del aula virtual. planteada.

RELACION CON LA TESIS DOCTORAL
Los tres nive tan la Q La evaluacion formativa 0 Permite disefiar actividades Potencia competencias
() retroalimentacién formativa favorece el trénsito o — | diferenciadas y significativas / comunicativas: leer,
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del lenguaje. pensamiento auténomo los estudiantes, reales y colaborativos.

y reflexivo.
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+
Aporte de la Tesis L:a comprension lectora, desde los niveles propuestos por Solé (1992), se for‘ta.lece en los enfomos
< virtuales cuando la eval: es il i y signifi per construir
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Fuente: Solé, |. (1992). Estrategias de lectura. Grao.

Nota. Elaboracion propia basada en Solé (1992). con apoyo de inteligencia artificial.
https://firefly.adobe.com/generate/image

Epistemologica Emergente del Evaluacion Formativa en los EVA.

Desde la perspectiva epistemologica, la investigacion asume que el conocimiento sobre la
evaluacion formativa en Entornos Virtuales de Aprendizaje no puede comprenderse desde una logica
positivista, lineal 0 meramente instrumental. Por el contrario, se concibe como una construccion social,
dialdgica y contextualizada que emerge de la interaccion permanente entre docentes, estudiantes,

tecnologias digitales y contextos educativos rurales.
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En este sentido, la evaluacion formativa deja de ser entendida como un mecanismo de medicion
de resultados para constituirse en un proceso de mediacion del aprendizaje, donde la retroalimentacion,
la participacion activa y la construccion colaborativa del conocimiento configuran nuevas formas de

comprender el acto educativo.

Larevision de antecedentes permitio identificar siete nucleos epistemoldgicos que sustentan esta
visién: Impacto formativo, que reconoce la evaluacion como un proceso continuo de acompafamiento
y mejora; implementacion tecnoldgica, entendida como mediacion pedagogica y no como simple recurso
instrumenta; praxis docente y coevaluacion, que sitia al maestro como mediador reflexivo y constructor
de significados; aproximaciones metodologicas cualitativas, particularmente la etnografia virtual y la
teoria fundamentada, que posibilitan comprender la realidad educativa desde las voces de los actores;
competencias lingiiisticas, concebidas como construcciones socioculturales que se fortalecen mediante
procesos de interaccion y retroalimentacion; evidencia causal, que muestra la incidencia significativa de
la evaluacion formativa en el desarrollo de los aprendizajes; y la complejidad ecosistémica, que reconoce

la existencia de multiples relaciones entre factores tecnologicos, pedagdgicos, culturales y contextuales.

Por consiguiente, surge una epistemologia de la mediacién formativa digital, sustentada en
principios constructivistas, socioculturales y conectivistas, donde el conocimiento se construye mediante
procesos de interaccion, reflexion y retroalimentacion permanente. Esta postura permite comprender la
evaluacion formativa en los EVA como un fenémeno complejo, dindmico y humanizador que articula

tecnologia, lenguaje y desarrollo integral del estudiante.

La evaluacion formativa en los Entornos Virtuales de Aprendizaje se configura
epistemologicamente como una practica de mediacion dialogica, donde el conocimiento emerge de la
interaccion entre sujetos, tecnologias y contextos socioculturales, favoreciendo la construccion de

competencias lingiiisticas y la transformacion de la praxis pedagogica.

Fundamentacion Legal

La integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) y los
Entornos Virtuales de Aprendizaje en el ambito educativo y su uso en la evaluacion formativa
para el desarrollo de competencias basicas en los estudiantes esta respaldada por un marco legal
robusto en muchos paises. Este marco no solo regula el acceso y uso de los Entornos Virtuales
de Aprendizaje, sino que también establece directrices para la implementacion de practicas
educativas inclusivas y efectivas. En este contexto, se presentan los principales fundamentos

legales que sustentan el uso de los Entornos Virtuales de Aprendizaje y la evaluacion formativa
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en la educacion, con un enfoque en el mejoramiento de las competencias basicas de los

estudiantes.

Figura §

Fundamentos legales para el uso de los Entornos Virtuales de Aprendizaje y la evaluacion formativa.

Declaracién Universal
de Derechos
Humanos

Ley General de
Educacion
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El articulo 26 de la Declaracion Universal de Derechos Humanos establece que toda
persona tiene derecho a la educacién, la cual debe orientarse al pleno desarrollo de la
personalidad humana y al fortalecimiento del respeto a los derechos humanos y las libertades
fundamentales. Este derecho incluye el acceso a una educacion de calidad, que en la era digital
implica la integracion de Entornos Virtuales de Aprendizaje como herramientas esenciales para
el aprendizaje y la evaluacion. El uso de Entornos Virtuales de Aprendizaje en la evaluacion
formativa promueve una educacion de calidad al facilitar el acceso a recursos educativos,
personalizar el aprendizaje y ofrecer retroalimentacion continua que ayuda a los estudiantes a

desarrollar sus competencias basicas. (Naciones Unidas, 1948).

Muchos paises tienen leyes especificas que regulan la integracion de los Entornos
Virtuales de Aprendizaje en la educacion y establecen directrices para su uso en la evaluacion.
Por ejemplo, en Colombia, la Ley General de Educacion (Ley 115 de 1994) establece que la

educacion debe integrar el uso de tecnologias modernas para mejorar la calidad educativa y
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preparar a los estudiantes para enfrentar los desafios del mundo contemporaneo. Estas leyes
respaldan el uso de Entornos Virtuales de Aprendizaje en la evaluacion formativa como una
forma de mejorar la calidad de la educacion y asegurar que los estudiantes desarrollen las
competencias basicas necesarias para su desarrollo personal y profesional. (Congreso de la

Republica de Colombia. 1994).

El Marco Europeo de Competencias Digitales para la Educacion (DigCompEdu)
proporciona directrices para la integracion de las Entornos Virtuales de Aprendizaje en la
educacion y establece las competencias digitales que deben desarrollar tanto docentes como
estudiantes para garantizar una educacién inclusiva y efectiva. Este marco respalda la
utilizacion de Entornos Virtuales de Aprendizaje en la evaluacién formativa, promoviendo
practicas que desarrollen competencias digitales y pedagogicas que permitan a los estudiantes

mejorar su aprendizaje de manera continua y personalizada. (Union Europea. 2017).

La UNESCO (2011) proporciona directrices y recomendaciones para el desarrollo de
politicas educativas que integren las Entornos Virtuales de Aprendizaje de manera efectiva.
Estas directrices destacan la importancia de utilizar los Entornos Virtuales de Aprendizaje para
mejorar la calidad de la educacion y garantizar la inclusion y equidad en el acceso a los recursos
educativos. Las politicas educativas basadas en estas directrices promueven la implementacion
de Entornos Virtuales de Aprendizaje en la evaluacion formativa como una estrategia para
mejorar las competencias bésicas de los estudiantes, ofreciendo herramientas que apoyan un

aprendizaje mas inclusivo y adaptado a las necesidades individuales.

El Reglamento General de Proteccion de Datos (GDPR) establece normas estrictas para
la proteccion de datos personales, incluidos los datos educativos. Este reglamento es relevante
para la integracion de las Entornos Virtuales de Aprendizaje en la educacion, ya que regula el
uso de datos en la evaluacion formativa, al asegurar que se respeten los derechos de privacidad
de los estudiantes. La implementacion de Entornos Virtuales de Aprendizaje en la evaluacion
formativa debe cumplir con las normas de proteccion de datos, al garantizar que la informacion
personal de los estudiantes se maneje de manera segura y ética, respetando su privacidad y

derechos. Parlamento Europeo y Consejo de la Union Europea. (2016).

En muchos paises, existen leyes especificas que promueven el acceso equitativo a las

Entornos Virtuales de Aprendizaje en la educacion. Por ejemplo, en Espana, la Ley 39/2007 de
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Acceso a la Informacion y Comunicacion en la Educacion garantiza que todos los estudiantes
tengan acceso a las tecnologias necesarias para su aprendizaje. Estas leyes aseguran que todos
los estudiantes, independientemente de su contexto socioecondmico, tengan acceso a las
herramientas tecnoldgicas necesarias para participar en procesos de evaluacion formativa, al

reparar asi sus competencias basicas de manera equitativa. (Gobierno de Espafia. (2007).

La Convencion sobre los Derechos del Nifo, adoptada por la Asamblea General de las
Naciones Unidas, establece el derecho de todos los nifios a una educacion inclusiva y de calidad
que respete sus diferencias y necesidades individuales. Las Entornos Virtuales de Aprendizaje
pueden ser utilizadas para crear evaluaciones formativas inclusivas que se adapten a las
necesidades de todos los estudiantes, incluyendo aquellos con discapacidades o en situaciones
de vulnerabilidad, al garantizar que todos tengan la oportunidad de desarrollar sus competencias

basicas. (Naciones Unidas. 1989).

Muchos paises han desarrollado marcos legales especificos para regular la educaciéon a
distancia y el uso de Entornos Virtuales de Aprendizaje en la ensefianza y la evaluacion. Estas
leyes establecen estandares para la calidad y la equidad en la educacion a distancia, asegurando
que las evaluaciones sean justas y efectivas. Estas leyes respaldan el uso de Entornos Virtuales
de Aprendizaje en la evaluacion formativa en contextos de educacion a distancia, permitiendo
a los estudiantes acceder a evaluaciones y retroalimentacion de manera flexible y equitativa,
contribuyendo al mejoramiento de sus competencias basicas. (Ministerio de Educacion de

Argentina. 2017).

El marco legal que regula la integracion de las Entornos Virtuales de Aprendizaje y la
evaluacion formativa en la educacion es esencial para garantizar una educacion de calidad,
inclusiva y equitativa. Estos fundamentos legales no solo proporcionan directrices y normas
para el uso de tecnologias en el ambito educativo, sino que también aseguran que todos los
estudiantes tengan acceso a las oportunidades de aprendizaje que necesitan para desarrollar sus
competencias basicas de manera efectiva y equitativa. La investigacion y la implementacion de
practicas educativas basadas en estos fundamentos legales son cruciales para mejorar la calidad

de la educacion y promover el desarrollo integral de los estudiantes.
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CAPITULO III

“La investigacion se asemeja a los largos meses de gestacion,
v la solucion del problema, al dia del nacimiento.
Investigar un problema es resolverlo”. (Mao Tse Tung)

EXPLORACION METODOLOGICA

El marco metodologico de este estudio se centrd en la exploracion de como los Entornos
Virtuales de Aprendizaje, combinados con practicas de evaluacion formativa, pueden mejorar
el rendimiento académico y las competencias basicas de los estudiantes en Villavieja. La
metodologia adoptada se enfoca en el método cualitativo para ofrecer una comprension del
fenomeno. En la era contemporanea, las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
(TIC) y los Entornos Virtuales de Aprendizaje se han convertido en un pilar fundamental para
el desarrollo educativo. En el Municipio de Villavieja, un territorio ubicado en el departamento
del Huila, Colombia, la integracion de las TIC en la educacién ha sido un factor clave para la
mejora de las competencias basicas de los estudiantes. La evaluacion formativa, potenciada por
estas tecnologias, desempena un rol crucial en este proceso, permitiendo un aprendizaje mas

personalizado y eficiente.

Este marco se consolida desde el andlisis que parte de un marco tedrico que considera
los Entornos Virtuales de Aprendizaje no solo como herramientas tecnoldgicas, sino como
medios de transformacion pedagogica. Segun Gutiérrez Martin (2018), los Entornos Virtuales
la creacion de entornos de aprendizaje mas dindmicos e interactivos, promueven el desarrollo
de habilidades criticas y el pensamiento autonomo. Por otro lado, la evaluacion formativa se
define como un proceso continuo de retroalimentacion que busca mejorar el aprendizaje a través

de la identificacion de fortalezas y 4reas de mejora. (Black y Wiliam, 2009).

Se espera que los resultados de esta investigacidon muestren una mejora en las
competencias basicas de los estudiantes como resultado del uso combinado de los Entornos
Virtuales de Aprendizaje y la evaluacion formativa. Estudios previos han demostrado que la
integracion de estas tecnologias y formas de evaluacion puede contribuir significativamente al

desarrollo de habilidades criticas y al mejor rendimiento académico (Lopez & Vazquez, 2017).
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La investigacion doctoral desarrolld dimensiones fundamentales que profundizan el
estudio centrado en la evaluacion formativa y las competencias del lenguaje en entornos

virtuales, las cuales se desarrollan a continuacion:
Dimension Teleologica.

El propoésito general de esta investigacion es generar un constructo onto-epistemologico
de la evaluacion formativa en los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA). Este constructo
busca la consolidacion de las competencias basicas del lenguaje (lectura, escritura, oralidad y
analisis critico) a partir de los saberes y haceres de los docentes y estudiantes de 5° grado de
educacion basica en el Municipio Villavieja, Huila. La intencion es innovar la practica
pedagdgica para que estas competencias se alineen con los estandares de calidad establecidos

por el Ministerio de Educacion Nacional (MEN).
Dimension Axiologica.

La investigacion se fundamenta en valores como la igualdad, la accesibilidad, la
innovacion y la eficiencia. Desde esta perspectiva, se promueve una evaluacién justa y
personalizada que reconoce el progreso individual, fomentando la transparencia y la
responsabilidad del estudiante en su propio aprendizaje. Asimismo, se busca la equidad y la
justicia educativa, permitiendo que estudiantes en contextos rurales o con recursos limitados

tengan oportunidades igualitarias de acceso al conocimiento a través de la tecnologia.
Dimension Etica.

La ética en este estudio se manifiesta en el respeto por la diversidad y la identidad del
ser. Se plantea una ética del cuidado y del reconocimiento, donde evaluar no es un acto punitivo,
sino un ejercicio de responsabilidad hacia el otro. Ademads, el marco legal destaca la importancia
de manejar la informacion personal de los estudiantes de manera segura y ética, respetando su

privacidad y derechos digitales conforme a normativas de proteccion de datos.
Dimension Epistemologica.

La investigacion se centra en la naturaleza del conocimiento, su origen y como este se

construye y valora dentro de los entornos digitales.

A continuacion, se desarrollan los ejes principales que definen esta dimension:
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El Conocimiento como Construcciéon Activa y Social: Desde una perspectiva

epistemologica, el estudio aborda los siguientes referentes teoricos:

Constructivismo: Sostiene que el conocimiento no es una copia de la realidad, sino
una construccion activa del individuo a través de la interaccion con su entorno. En
esta investigacion, los entornos virtuales (EVA) actian como mediadores que

permiten que el estudiante sea el actor principal de su aprendizaje.

Conectivismo y Aprendizaje Social: Reconoce que el conocimiento se construye en
interaccion social y estd mediado por herramientas tecnoldgicas. El aprendizaje es
visto como un proceso social donde los sujetos aprenden unos de otros en una

construccion compartida de significados.

Transformacion de la Naturaleza del Conocimiento en los EVA: Plantea que la
tecnologia no solo distribuye informacion, sino que transforma las maneras en que

se crea y valida el conocimiento. Pues, en los entornos virtuales:
La relacion con el saber es mas dinamica, flexible y adaptativa.

El conocimiento se produce de forma colaborativa, donde el estudiante deja de ser

un receptor pasivo para convertirse en un co-creador activo.

Surge una doble presencia (fisica y digital), lo que redefine cémo el sujeto conoce y

se relaciona con el objeto de estudio.

La Evaluacion Formativa como Herramienta Epistémica: La evaluacion formativa

se configura en este estudio como una herramienta epistémica. Esto significa que:

No se limita a medir resultados, sino que es un medio para que el estudiante
autorregule su aprendizaje a través de la metacognicion y la retroalimentacion

constante.

Permite al docente y al estudiante reflexionar criticamente sobre el proceso de

construccion del saber lingiiistico.

Valora el error como una oportunidad de aprendizaje y como un peldafio necesario

en la adquisicion del conocimiento.
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La dimension epistemoldgica de este estudio defiende una vision humanista y dialdgica
del conocimiento, donde la verdad se construye en la interaccion mediada por la tecnologia y la

evaluacion surge como el motor que guia y da sentido a esa construccion.
Dimension Metodoldgica.

La investigacion se aborda desde el enfoque cualitativo bajo el paradigma interpretativo,
buscando comprender los fenomenos sociales desde la percepcion de sus actores. EI método
principal es la etnografia virtual, que permite la inmersion en escenarios digitales (como grupos
de Facebook) para observar las interacciones pedagogicas. Para el analisis de la informacion se
utilizo la teoria fundamentada, empleando el método comparativo constante hasta alcanzar la
saturacion. Las técnicas de recoleccion incluyen la observacion participante y entrevistas en

profundidad.
Dimension Ontolégica.

Ontologicamente, el estudio define los EVA no solo como herramientas, sino como
espacios que reconfiguran la realidad educativa y la identidad del estudiante. Se reconoce una
doble presencia del sujeto (fisica y digital), donde el ser se construye a través de la interaccion
en la plataforma. La realidad de la evaluacion formativa se entiende como un proceso continuo
de retroalimentacion centrado en el ser integral, que guia el progreso del aprendizaje y

trasciende la mera medicion de resultados.

Paradigma de la Investigacion

El paradigma de investigacion que subyace en este estudio es el Interpretativo, es decir,
cuya finalidad es profundizar el conocimiento y la comprension de los fendmenos sociales a
partir de su percepcion y vivencia, tal como ocurre en la realidad (Lincoln y Guba, 1985). Lo
visual tiene un papel activo en la produccion de conocimiento, documentando lo observable y
lo simbdlico. De igual manera, Taylor y Bogdan (1992); expresan que la vision interpretativa,
se enfoca en la fenomenologia, busca la comprension del evento o situacidon en estudio,
focalizandose en la perspectiva del actor social, partiendo de los motivos y creencias implicitas

en sus acciones.
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Enfoque de Investigacion

El enfoque cualitativo es adecuado para explorar la complejidad de las interacciones
humanas y las experiencias subjetivas e intersubjetivas en entornos educativos. Este enfoque
permite a los investigadores comprender las percepciones, motivaciones y procesos cognitivos
de los estudiantes y docentes involucrados en la evaluacion formativa y los entornos virtuales

de aprendizaje.

Miles y Huberman (1994) argumentan que;

La investigacion cualitativa es efectiva para obtener una comprension profunda de los fendmenos
educativos y para explorar las dinamicas y significados que subyacen en las practicas
pedagogicas. Este enfoque es esencial para captar la riqueza y diversidad de las experiencias de
los estudiantes y docentes en entornos virtuales. (p. 39)

Naturaleza de la Investigacion.

La naturaleza de la investigacion parte desde el método etnografico virtual, el cual
implica un enfoque profundo y contextualizado que busca comprender las experiencias y
practicas educativas en un contexto especifico. Al utilizar métodos como la observacion
participativa y las entrevistas en profundidad, la investigacion etnografica ofrece una
perspectiva Unica y rica que puede informar la implementacion efectiva de los Entornos
Virtuales de Aprendizaje en la educacion y contribuir significativamente al desarrollo de

politicas educativas adaptadas a contextos locales.

La etnografia es un método cualitativo que se enfoca en el estudio en profundidad de
culturas, grupos o comunidades especificas mediante la observacion participativa y otras
técnicas de recoleccion de datos cualitativos. Su propdsito es entender las précticas, creencias
y comportamientos desde la perspectiva de los propios participantes. Se caracteriza por su
enfoque holistico y contextual, su flexibilidad metodoldgica, y su énfasis en la comprension
profunda y detallada de la vida cotidiana de los participantes. Segun Geertz (1973), la etnografia
busca proporcionar una descripcion densa que capture la complejidad de las interacciones

humanas dentro de un contexto cultural especifico.

Meétodo Etnogrifico Virtual: Una Herramienta para la Comprension Contextual.
La etnografia es un método de investigacion cualitativa que se centra en el estudio

detallado de las practicas culturales y sociales dentro de un contexto especifico. A través de la
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observacion participante y otras técnicas de recopilacion de datos, la etnografia proporciona una
comprension profunda de los comportamientos, valores y dinamicas sociales que influyen en el
aprendizaje. Insiste en que los fendmenos educativos deben ser comprendidos en su contexto
natural. Esto significa que el uso de las TIC y la evaluacion formativa deben analizarse dentro
del entorno escolar y social en el que se implementan ya que se basa en la observacion
participante, donde el investigador se involucra en el entorno educativo para comprender las
interacciones y practicas desde dentro, estos buscan entender los significados que los

participantes atribuyen a sus acciones y practicas educativas. (Hammersley & Atkinson, 2007).

La evaluacion formativa en entornos virtuales de aprendizaje es un campo emergente
que combina pedagogia y tecnologia para mejorar el proceso educativo. Para comprender mejor
este fendmeno, la etnografia virtual ofrece un enfoque metodoldgico innovador que permite a
los investigadores explorar las dindmicas y practicas educativas en contextos digitales. Esta tesis
doctoral introduce la etnografia virtual como una herramienta clave para la investigacion en
evaluacion formativa en los entornos virtuales, destacando su relevancia desde una perspectiva

onto-epistemoldgica.

La etnografia virtual es una adaptacion de la etnografia tradicional al estudio de

comunidades y culturas en linea. Segin Hine (2000), la etnografia virtual implica;

La inmersion del investigador en entornos digitales para observar y participar en las interacciones
y practicas de los usuarios. Este enfoque permite una comprension profunda y contextualizada
de las experiencias de los participantes en entornos virtuales. La etnografia virtual permite a los
investigadores sumergirse en los entornos digitales donde ocurren las interacciones educativas.
Esto es crucial para comprender como los estudiantes y docentes utilizan las tecnologias y como
estas influyen en el proceso de aprendizaje y evaluacion. (p.73)

Al participar en las actividades en linea, los investigadores pueden observar de primera
mano las practicas y comportamientos auténticos de los participantes. Esto proporciona una
vision detallada y precisa de como se implementa la evaluacion formativa en entornos virtuales.
Las interacciones en entornos virtuales son complejas y multifacéticas. La etnografia virtual
permite captar estas dindmicas en su totalidad, incluyendo la comunicacién sincrona y
asincrona, la colaboracion en linea y la retroalimentacion inmediata. Para llevar a cabo una
etnografia virtual en el contexto de la evaluacion formativa y los entornos virtuales de

aprendizaje, se deben seguir varios pasos metodologicos: Identificar y seleccionar los entornos
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virtuales relevantes, como plataformas de gestion del aprendizaje (LMS), foros de discusion,
redes sociales educativas y aplicaciones de colaboracion en linea, el investigador debe
sumergirse en estos entornos, participar en las actividades y observar las interacciones. Es
importante adoptar un rol participativo para ganar la confianza de los participantes y obtener

una comprension mas profunda de sus experiencias.

La etnografia virtual es una metodologia poderosa para investigar la evaluacion
formativa y los entornos virtuales de aprendizaje desde una vision onto-epistemologica. Al
permitir una inmersion profunda en los contextos digitales, este enfoque proporciona una
comprension rica y matizada de las dindmicas y practicas educativas. Incorporar la etnografia
virtual en la investigacion doctoral puede ofrecer insights valiosos y contribuir

significativamente al avance del conocimiento en este campo emergente.

Aplicacion de Etnografia Virtual en la Investigacion de los Entornos Virtuales de
Aprendizaje y la Evaluacion Formativa.

La aplicacion de la etnografia virtual en la investigacion sobre los Entornos Virtuales de
Aprendizaje y la evaluacion formativa permiti6 explorar como estas herramientas se integran y
afectan el aprendizaje en el contexto educativo. Permite la inmersion en el entorno educativo
para observar de primera mano cémo los EVA (entornos virtuales de aprendizaje) se utilizan en
la préctica diaria y como los estudiantes y docentes interactlian con estas tecnologias. Los
investigadores pueden observar como los estudiantes utilizan los Entornos Virtuales de
Aprendizaje para acceder a recursos educativos, participar en actividades interactivas y recibir
retroalimentacion formativa. A través de entrevistas y grupos focales, los investigadores pueden
entender las percepciones y experiencias de los participantes respecto al uso de los Entornos

Virtuales de Aprendizaje y la evaluacion formativa. (Wolcott, 1999).

Ante las consideraciones anteriores, la etnografia virtual permite analizar como los
Entornos Virtuales de Aprendizaje y la evaluacion formativa se integran en el curriculo y en las
précticas pedagogicas, al identificar factores que facilitan o dificultan su implementacion
efectiva. Se puede realizar en entornos virtuales de aprendizaje, asi como en diferentes
escenarios para comparar como se implementan en estos escenarios la evaluacion formativa, al
permitir abordar distintos contextos educativos, propiciando resultados que se obtienen en

términos de desarrollo de competencias. (Fetterman, 1998).
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Ante los aspectos mencionados, resulta oportuno destacar que la etnografia virtual se
centra en entender las dinamicas sociales y culturales del entramado virtual que influyen en la
adopcion y efectividad de los Entornos Virtuales de Aprendizaje y la evaluacion formativa. Esto
incluye el andlisis de las actitudes y expectativas de los docentes y estudiantes. El anélisis de la
integracion de los Entornos Virtuales de Aprendizaje y la evaluacion formativa subraya su
potencial para transformar la educacidon y mejorar significativamente las competencias basicas
de los estudiantes. No obstante, para que esta integracion sea efectiva y sostenible, es crucial
abordar los desafios asociados y continuar en el fomento de un enfoque centrado en el estudiante
que promueva el aprendizaje activo y la mejora continua. La investigacion etnografica virtual
proporciona una metodologia valiosa para explorar estos procesos en profundidad y ofrecer
orientaciones que pueden guiar la implementacion efectiva de estas herramientas en diversos

contextos educativos. (Fullan, 2013).

Escenario e Informantes Clave.

El escenario y los informantes de este estudio proporcionaron una base solida para una
investigacion etnografica profunda y comprehensiva. La seleccion cuidadosa del contexto y los
participantes garantiza que los hallazgos sean relevantes, significativos y aplicables, ofreciendo
valiosas perspectivas sobre la integracion de los Entornos Virtuales de Aprendizaje en la
educacion rural y su impacto en el desarrollo de competencias basicas en los estudiantes. Es
conocido por ser la puerta de entrada al Desierto de la Tatacoa, lo que lo convierte en un lugar
de interés turistico. Sin embargo, también enfrenta desafios significativos en términos de acceso

a recursos educativos y tecnologicos. (Gobernacion del Huila. 2023).

El sistema educativo en Villavieja enfrenta desafios en términos de infraestructura,
formacion docente y recursos tecnolégicos. Las escuelas, en su mayoria, son de acceso limitado
a los Entornos Virtuales de Aprendizaje y carecen de programas formativos adecuados que
promuevan la competencia digital y la evaluacion formativa. Este escenario es crucial para
entender como el uso de Entornos Virtuales de Aprendizaje puede ser una herramienta poderosa

para superar estos desafios y mejorar las competencias bésicas de los estudiantes. (MEN, 2022).

Escenario Virtual: Entorno Virtual de Aprendizaje.
El empleo de la Red Social Facebook como Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA)

responde a la necesidad de explorar plataformas digitales de uso masivo que trascienden los
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limites de los ambientes académicos tradicionales. A diferencia de los sistemas de gestion del
aprendizaje formal (LMS), como Moodle o Blackboard, Facebook ofrece un espacio social,
interactivo y accesible que posibilita la creacion de comunidades de aprendizaje dinamicas,
cercanas y participativas. Tal como plantean Abundez Néjera, Fernandez Santos, Meza De la
Hoz y Alamo Bernal (2015), esta red social, al ser ampliamente conocida y utilizada por los
estudiantes, se convierte en una alternativa viable para fortalecer la ensefianza y la evaluacion

formativa. Desde una mirada doctoral, se justifica su incorporacion en la medida en que:

Accesibilidad y familiaridad tecnologica: La mayoria de los estudiantes y docentes ya
utilizan Facebook en su vida cotidiana. Esta familiaridad reduce las barreras de acceso y facilita

la inmersion en procesos de ensefianza-aprendizaje sin requerir formacion técnica adicional.

Interactividad y construccion colaborativa del conocimiento: Los grupos cerrados de
Facebook permiten disefiar entornos donde los participantes comparten recursos, debaten,
producen contenidos y reciben retroalimentacién inmediata. Ello potencia el caracter formativo

de la evaluacion, en tanto promueve procesos dialdgicos y de autorregulacion en el aprendizaje.

Evaluacion formativa en tiempo real: A través de herramientas como encuestas, foros
de discusion, publicaciones y comentarios, los docentes pueden aplicar instrumentos de
evaluacion formativa que promuevan la reflexion, la autoevaluacion y la coevaluacion,

fortaleciendo asi las competencias bésicas del lenguaje.

Contexto sociocultural del aprendizaje: El uso de una red social como Facebook inserta
el proceso educativo en un espacio de interaccion culturalmente significativo para los
estudiantes. Esto no solo democratiza el acceso, sino que ademas favorece la apropiacion de las
competencias lingiiisticas en escenarios reales de comunicacion, donde se entrecruzan la

oralidad, la escritura y la multimedialidad.

Proyeccion a la practica pedagodgica innovadora: Incorporar Facebook como EVA
implica repensar el rol del docente, que pasa de ser un transmisor de contenidos a convertirse
en un mediador y facilitador de experiencias formativas. Esta perspectiva se alinea con las
exigencias contemporaneas de la educacion superior y con los enfoques constructivistas y

socioculturales que subyacen a la investigacion.
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Potencial para la inclusion y la resiliencia educativa: En contextos donde el acceso a
plataformas institucionales puede ser limitado por condiciones econdémicas, geograficas o
técnicas, Facebook constituye una alternativa viable y sostenible para garantizar la continuidad
educativa y la inclusion digital. (Abandez Néjera, Fernandez Santos, Meza De la Hoz & Alamo

Bernal, 2015).

Informantes Clave.

Docentes.

Los docentes son una fuente importante de informacion, pues son el pilar para el uso de
los Entornos Virtuales de Aprendizaje y la evaluacion formativa. Su perspectiva es esencial para
entender las oportunidades y desafios en la integracion de tecnologias en el aula. Los dos (2)
docentes que administran el grado 5° de Educacion Basica de la Institucion Educativa La

Victoria, lo que permitié una vision amplia y diversa de las practicas educativas en Villavieja.

Estudiantes

Los requerimientos de los informantes clave estan, en el conocimiento de la cultura del
evento en estudio (Taylor y Bogdan, 1992), los mismos son estudiantes cursantes del 5° grado
de Educacion Basica de la Institucion Educativa La Victoria del Municipio de Villavieja, cada
seccion cuenta con una matricula de 25 estudiantes. Los mismos participaron de forma
voluntaria en las diversas actividades aplicadas en el entorno virtual de aprendizaje, de donde
se seleccionaron cinco (5) estudiantes, destacando que forman parte del grado mencionado y
participaron en las actividades que los docentes planificaron en el entorno virtual de aprendizaje.

La eleccion del Municipio Villavieja y la Institucion Educativa La Victoria como
escenario y la seleccion de estos informantes clave estan justificadas por varios factores:
contexto rural y desafios educativos, ya que Villavieja presenta un contexto rural con desafios
educativos especificos, lo que lo convierte en un escenario ideal para estudiar el impacto de los
Entornos Virtuales de Aprendizaje y la evaluacion formativa en la mejora de las competencias
basicas del area del lenguaje, perspectivas diversas y complementarias debido a que la seleccion
de una variedad de informantes permite obtener una comprension completa y rica del fendmeno
estudiado, capturando perspectivas y experiencias y la relevancia al tema de Investigacion.

(Patton, 2014).
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Tabla 1
Informantes clave de investigacion

Informantes clave Cantidad Criterios de Seleccion

Estudiantes de 5° 5 estudiantes -Se seleccionaron cinco estudiantes del grado destacando su
grado. desempeio académico.

Docentes de 5° 2 docentes -Se seleccionaron a dos docentes para representar la vision onto-
grado de Educacion epistemologica que estan interrelacionada con la evaluacion
basica formativa en los EVA para el desarrollo de competencias del
lenguaje.

Total 7

Fuente: Elaboracion del autor (2025)

Siguiendo el mismo orden de ideas, se detalla como se llevo a cabo el procedimiento de
investigacion para el estudio de la evaluacion formativa en el entorno virtual de aprendizaje

desde la Red Social Facebook.
Procedimiento de Investigacion: Cronograma e Inmersion

La investigacion se fundamentd en una observacion participante activa y sostenida,

permitiendo capturar la cultura de aprendizaje que emerge en la red social.
Periodo y Frecuencia de Observacion.

El trabajo de campo digital se extendi6 por un periodo de 24 semanas (mayo 2025 — octubre

2025), estructurado de la siguiente manera:

v Fase de Inicio (mayo - junio): Observacion no intrusiva para mapear las dinamicas del

grupo, desarrollar confianza y la compenetracion digital.

v Fase de Inmersion Profunda (julio - septiembre): Interaccién activa y registro

sistematico.

v Fase de Cierre y Validacion (octubre): Triangulacion de hallazgos con los informantes

clave.

Frecuencia: Se establecieron 4 sesiones de observacion semanal, con una duracion de
2 a 3 horas por sesion aproximadamente, coincidiendo con los momentos de actividad

pedagogica en la plataforma.

Tipologia de Interacciones Registradas.
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Se categorizaron las interacciones en tres niveles para entender la vision onto-

epistemologica de la practica:

1. Interacciones Jerarquicas: Publicaciones del docente (consignas, retroalimentaciones

grupales).

2. Interacciones Horizontales: Comentarios entre pares, debates en hilos (trayectorias,
tematicas o patrones) de respuestas y reacciones (likes/emojis) como formas de

validacion social.

3. Interacciones Proxémicas Digitales: El uso de memes, stickers o GIFs como recursos

semidticos para expresar competencias del lenguaje en la evaluacion formativa.
El Registro Descriptivo y el Sistema de Categorias Emergentes.

En la etnografia virtual, el instrumento de observacion, el cual registro descriptivo, se

presenta como la brijula de la teoria. Ya que la mayor parte de la informacion proviene de este.
El Registro Descriptivo.

Se utilizé un diario de campo digital estructurado con base a la estructura validada por

los expertos, en el cual se tomaron en consideracion los siguientes aspectos:

v Descripcion Densas: Relato objetivo de lo que sucede en la pantalla (texto literal,

capturas de pantalla, tiempo de respuesta).

v Interpretacion del Investigador: Notas reflexivas sobre el significado de esas acciones
para la evaluacion formativa, tomando en consideracion los ajustes sobre la marcha del

proceso de observacion.
Vinculo con las Categorias Emergentes.

A medida que los registros descriptivos se acumulaban, se aplicé el Método de

Comparacion Constante:
1. Codificacion Abierta: Del registro descriptivo se extrajeron los indicadores

2. Agrupamiento: Los indicadores recurrentes formaron categorias
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3. Teodrica Emergente: Estas categorias dieron paso a la dimension onto-epistemoldgica,

donde la evaluacion es un proceso de construccion de identidad lingiiistica en la red.
El Proceso de Inmersion Etnogrdfica.

Para garantizar el rigor cientifico en entornos virtuales de aprendizaje (EVA), se

siguieron estas fases:
Fase 1: Seleccion del Escenario y Acceso (Entrada al Campo).
v Criterio: Seleccion de grupos de Facebook con fines pedagogicos activos.

v Accion: Solicitud de permisos éticos a los administradores y presentacion del

investigador ante la comunidad.
Fase 2: Observacion Flotante y Mapeo.
v Identificacion de los lideres de opinidn (estudiantes o docentes mas activos).
v Analisis de la arquitectura de la interfaz.
Fase 3: Participacion Activa e Interaccion.
v El investigador no solo observa; comenta, reacciona y participa en las dinamicas.

v Criterio de Registro: Se prioriza el registro de la huella digital (metadatos, ediciones

de comentarios) que revelan procesos de correccion lingliistica en tiempo real.
Fase 4: Recoleccion de Productos Digitales.

v Descarga y archivo de producciones textuales, videos o audios compartidos por los

participantes para su posterior analisis de contenido.
Fase 5: Retirada y Analisis Final.
v' Salida progresiva del entorno.

v Saturacion teorica: El punto donde los nuevos registros ya no aportan categorias distintas

a las ya identificadas.

En esta investigacion, la realidad se construye en la interaccion mediada por la

tecnologia, donde las competencias del lenguaje se transforman en practicas sociales situadas.
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Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de la Informacion.

Se utilizaron diversas técnicas e instrumentos de recoleccion de informacidon para
obtener una comprension integral y precisa del impacto de estas herramientas en el contexto
educativo. La investigacion se basa en métodos cualitativos robustos, adecuados para capturar
la complejidad de las practicas pedagdgicas y la integracion tecnoldgica a través de los entornos
virtuales de aprendizaje. A continuacion, se describen las principales técnicas e instrumentos

utilizados en la recoleccidon de informacion.

Observacion Participativa.

La observacion participativa en linea es la técnica principal en la etnografia virtual,
donde el investigador se involucra en la vida diaria de la comunidad educativa para observar
directamente como se utilizan los Entornos Virtuales de Aprendizaje y se llevan a cabo las
evaluaciones formativas. Este enfoque permite captar la dindmica real de las interacciones y

practicas educativas.

En cuanto al instrumento de recoleccion de la informacion para la técnica de la
Observacion, se utilizo un registro descriptivo, el cual permiti6 recabar la informacion, sobre la

actuacion de los informantes claves, durante las interacciones didacticas.

Entrevistas.

Como segunda técnica, se realizo la entrevista en profundidad, apoyado en un guion de
preguntas abiertas para estudiantes y docentes, relevantes para explorar sus percepciones,
experiencias y actitudes hacia los entornos virtuales de aprendizaje y la evaluacion formativa.
Estas entrevistas ayudaron a comprender las perspectivas subjetivas e intersubjetivas y los

significados que los participantes asignan a sus practicas. (DeWalt y DeWalt, 2011).

En cuanto al instrumento de recoleccion de la informacidon para la técnica de la
Entrevista, se utiliz6 un guion de preguntas, tanto para docentes como para estudiantes, el cual

permitid recabar la informacion, sobre los temas que se desarrollaron durante la investigacion.

Con respecto al proceso de socializacion de instrumentos, se realizd a través del
Protocolo de socializacion, el cual constd de la sistematizacion de las preguntas, relacionadas
con cada propoésito para la obtencion de informacion, de igual manera se presentd un baremo

descriptivo relacionado con cada pregunta desarrolla en el guion de entrevista, asi como la
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estructura y presentacion del registro descriptivo donde se contd con la revisidon, aportes y
valoracion por parte de tres (3) expertos investigadores, los cuales brindaron sus conocimientos

y experiencia en la mejora de los instrumentos aplicados.

Para el protocolo de socializacién se tomaron en cuenta los siguientes criterios:
definicion clara del proposito, seleccion de participantes, elaboracion de guias de entrevista,
triangulacion de informacion, consentimiento informado, anonimato y privacidad, respeto por las
opiniones, registro y almacenamiento de informacion, categorizacion y analisis de respuestas,
uso de herramientas tecnoldgicas. (Véase anexos A-3, A-4, A-5).

Técnica de Analisis de la Informacion

Las estrategias de recogida de informacion presentes en la Teoria Fundamentada son
similares a las utilizadas en otros métodos de investigacion: entrevistas, observaciones,
documentos variados, asi como grabaciones audiovisuales, entrevistas a través de herramientas
online como los blogs, foros, correo electronico, entre otros.

Sefiala Sandelowski (citado en Corbin y Strauss, 2015), que la caracteristica primordial
de esta técnica es la fundamentacion de conceptos en la informacién, la creatividad del
investigador también es un ingrediente esencial.

Una etapa importante dentro de la Teoria Fundamentada (Strauss y Corbin, 2002) son
los procedimientos de codificacion, los cuales permitieron iniciar, la construccion de la nueva
teoria; estos son:

1. Codificacion Abierta: Consiste en leer detenidamente el texto y asignar codigos a cada

evento significativo.

2. Codificacion Axial: Es la busqueda de conceptos y subconceptos que surgen de las
categorias e indagan la relacionan entre éstos, atendiendo a la sensibilidad que va desarrollando

el investigador a lo largo del proceso de interaccion con la informacion y las fuentes de esta.

3. Codificacion Selectiva: Presenta las categorias u oraciones que le dan sentido al

interrelacionar categorias.

4. Muestreo Teorico: Es el procedimiento utilizado por el investigador para recopilar la
informacion, al mismo tiempo que comienza el andlisis y fragmentacion de esta. De este modo,
el proceso de recogida de datos se encuentra estrechamente unido al analisis de estos y a la

teoria emergente.
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En ese mismo orden, Corbin y Strauss (2015), define el muestreo tedrico como:

La recoleccion de datos guiada por los conceptos derivados de la teoria que se esta construyendo
y basada en el concepto de hacer comparaciones, cuyo propoésito es acudir a lugares, personas o
acontecimientos que maximicen las oportunidades de descubrir variaciones entre los conceptos
y que hagan mas densas las categorias en términos de sus propiedades y dimensiones. (p.219)

Significa entonces que, al maximizar las oportunidades de comparar los conceptos junto
con sus propiedades para buscar similitudes y diferencias, se hizo mas densas las categorias.
Glaser (1978), comenta que los datos pueden provenir de distintas fuentes directas como la
entrevista y el cuestionario, e indirectas como experiencias o analisis de casos; permitiendo la
combinacion de todos. En este sentido, la Teoria Fundamentada admite la recoleccion de la
informacion desde una amplia fuente de recursos. Y como cualquier metodologia cualitativa
puede incluir el uso de informacion secundaria para contextualizar el analisis.

Método Comparativo Constante.

Para Corbin y Strauss (2015), el método comparativo constante es un modo de generar
teoria a partir del analisis comparativo y sistematico de los datos y requiere la saturacion de
estos y no la prueba o verificacion de hipdtesis. Este proceso facilita la identificacion de
conceptos, como progresion que apenas describen que estd ocurriendo con los datos obtenidos,
constituyen un rasgo o aspecto de la codificacion abierta, descubren la relacion entre siy a lo
largo de los incidentes producidos. Los incidentes en los datos necesitan ser chequeados uno
frente a otro para ser valida su interpretacion

Dicho método, se desarrolla en cuatro fases, la primera fase, permite la comparacion de
los incidentes, origindndose las categorias preliminares; una segunda fase de relacion de las
categorias con sus propiedades lo que permite refinarlas; tercera fase o etapa de delimitacion de
la teoria producto de la saturacion y la cuarta fase de clarificacion de conceptos que facilitan la
redaccion de la teoria.

Saturacion Teorica.

Es el criterio a partir del cual el investigador decide no buscar mas informacion
relacionada con una determinada categoria, esto supone que no se ha encontrado ningun tipo de
informacion adicional que permiti6 al analista desarrollar nuevas propiedades de la categoria
encontrada. En este proceso, el investigador debi6 asegurarse que la comparacion constante
vaya caracterizando el proceso, es decir, la muestra tedrica dirigi6 al investigador. Es importante

sefalar, que el proceso de categorizacion paso por la fase de formacion de subcategorias, esto

75



es la agrupacion de codigos similares en conceptos de mayor grado de abstraccion. Ademas, la
informacion codificada y categorizada fue extraida de los instrumentos que se les aplicaron a
los docentes y estudiantes.

Corbin y Strauss (2015) senalan que este procedimiento simultaneo de recoleccion y
analisis de la informacion permitié conocer en qué momentos de la investigacion, se disponen
de categorias saturadas, es decir, categorias suficientemente desarrolladas en funcion de los
argumentos que aportaran los informantes clave. Es justo en ese momento de Saturacion Tedrica
cuando es posible percibir, que ya no surgirdn nuevos hallazgos en relacién con los propdsitos
propuestos.

Criterios de Rigor Cientifico.

Con relacion a los criterios de rigor cientifico, los mismos vienen sustentados por la

comprension e interpretacion de los hechos, con base en los autores Lincoln y Guba (1985).

Credibilidad (Valor de Verdad).

Se asegura que la interpretacion del investigador sea congruente con la percepcion de
los informantes. Se refiere a qué tan alineados estan los hallazgos con la realidad percibida por
los informantes (docentes y estudiantes). Este criterio asegura que los hallazgos de la
investigacion sean reconocidos como verdaderos y significativos por los propios participantes
(los docentes y estudiantes de los entornos virtuales). A continuacion se describe como se
aplica: a) triangulacion: se cruza la informacion obtenida de las entrevistas a docentes, y
estudiantes, asi como de la observacion, a través de la cual se obtuvo informacion del entorno
virtual de aprendizaje (red social facebook) y b) estancia prolongada en el campo: el
investigador interactu6 durante las sesiones en el entorno virtual para observar de primera mano

como se dio la retroalimentacion y la evaluacion formativa del lenguaje.
Transferibilidad (Aplicabilidad).

Se refiere a la posibilidad de que los hallazgos de un estudio sean aplicables en otros
contextos similares. Se seleccionaron informantes clave que se interrelaciona con el fendmeno,
en el caso del estudio los docentes de 5° grado que trabajan la ensefianza del lenguaje desde el

entorno virtual.

Muestreo Teoérico: Seleccion de informantes que representen la mayor variedad de

experiencias dentro de la practica pedagogica virtual para que otros investigadores determinen
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si los hallazgos sean aplicables a sus propios entornos. En el caso del estudio, se describe
minuciosamente el contexto del estudio: el tipo de entorno virtual utilizado fue la red social
facebook, usada como medio comunicacional, de formacion y recurso pedagogico, en donde se
abordaron las competencias basicas del lenguaje evaluadas (leer, escribir, hablar, escuchar),

entre otros aspectos.
Dependencia (Consistencia).

Garantiza que los hallazgos sean consistentes y rastreables a través de la informacion.
Se centra en la estabilidad de la informacion a lo largo del proceso investigativo. Se deja un
registro transparente y cronoldgico de todas las decisiones metodoldgicas tomadas durante la
investigacion., destacando que se eligio la Red Social Facebook, en virtud de uso que le dan los
docentes asi como los padres y representantes, asi como la aplicacion de las entrevistas. Se
codificaron las notas crudas, las cuales obtuvieron de la entrevista y los registros, tanto de los
docentes como de los estudiantes, esto permiti6 identificar los indicadores, del cual surgieron
las subcategorias, luego a las categorias conceptuales y, finalmente, la teorizacién onto-

epistemologica de la practica pedagogica.
Confirmabilidad (Neutralidad).

Se refiere a la neutralidad de las interpretaciones del investigador. Asegura que los
hallazgos no son producto del sesgo, intereses o motivaciones del investigador, sino de la
informacion obtenida. En este criterio se declara de forma explicita la visiébn onto-
epistemolodgica inicial, reconociendo las propias preconcepciones sobre la evaluacion formativa
desde los entornos virtuales para potenciar esta practica y no contaminar el discurso de los
docentes, de manera de innovar la practica pedagdgica y a su vez desarrollar competencias del
area del lenguaje. En donde cada hallazgo, categoria o teorizacion presentada en la tesis se
argumenta y demuestra mediante fragmentos exactos de las entrevistas de los participantes. Esto
prueba que la teoria emerge de la informacion real y no de la imaginacion del autor. El tutor de
tesis revisa de manera ciega una muestra de las transcripciones y las categorias resultantes para

verificar que la interpretacion sea logica y fiel a la realidad virtual estudiada.

El rigor cientifico de la tesis doctoral sobre "Los Entornos Virtuales de Aprendizaje y la

evaluacion formativa para la consolidacion de las competencias basicas de los estudiantes del
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Municipio Villavieja" se asegura mediante los procesos de mediacion, colaboracion y de
elaboracion del conocimiento en estos escenarios virtuales, donde se prepara tanto al docente
como al estudiante para incursionar en escenarios innovadores para la formacion, apoyado en

las TIC.
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CAPITULO IV

“La evaluacion formativa es, en esencia,

el arte de transformar cada error en un peldario hacia el aprendizaje,
actuando como brujula en el camino educativo”

(Black & Wiliam).

ANALISIS DE LA INFORMACION

El presente capitulo constituye un despliegue interpretativo que busca develar la vision
onto-epistemologica de la evaluacion formativa en el area de lenguaje. Para alcanzar este
proposito, la investigacion se fundamenta en una arquitectura metodoldgica que transita de la

inmersion digital a la emergencia de teoria desde la base empirica, siguiendo este recorrido:
El Escenario Etnogrdfico Virtual

La investigacion se situa en la Etnografia Virtual, entendiendo los EVA como espacios
de interaccion social y cultural. En el campo de estudio se despliegan en las interacciones dentro
de plataformas y redes sociales (Facebook), donde se observaron las dindmicas de
comunicacion entre docentes y estudiantes de 5° grado. La hoja de ruta inicia con la validacion
del contexto digital como un lugar de interrelacion donde el lenguaje se manifiesta de forma

multimodal.
La Técnica de Anadlisis: Teoria Fundamentada (Glaser y Strauss).

Para trascender la descripcion, se empled la Teoria Fundamentada como brajula del
ejercicio hermenéutico. Este proceso analitico se organiza de forma sistemadtica a través de los

siguientes ejes procedimentales que se veran reflejados en las matrices de analisis:

v Codificacion Abierta (analisis): Se desglosan los testimonios de los informantes clave
para identificar conceptos incidentales sobre evaluacidon, retroalimentacion y
competencias del lenguaje.

v" Codificacion Axial (Relacion): Las categorias identificadas se interconectan para
entender como las herramientas digitales (audios, videos, chats) condicionan la vision

pedagdgica del docente y la respuesta del estudiante.
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v" Comparacion Constante: Se establece un didlogo permanente entre la teoria existente
(Black & Wiliam, Cassany, entre otros) y las categorias emergentes, permitiendo que la

interpretacion sea una construccion dialéctica.
Temas y Estructura del Andalisis.

El ejercicio hermenéutico se despliega siguiendo tres aspectos fundamentales que guian
la lectura de los resultados: a) dimension ontologica: Se explora la esencia de la practica
pedagogica y la transformacion del ser docente frente al error del estudiante, b) dimension
epistemoldgica: Se analiza la mediacion tecnoldgica como catalizador del conocimiento y c¢)
herramientas tecnoldgico-formativo: La funcionalidad de las herramientas digitales como

soporte de una evaluacion dindmica y dialdgica.
Horizonte de Sentido desde la Vision Onto-Epistemologica.

Finalmente, la ruta concluye con la Integracion Teorica, donde el andlisis de las matrices
converge en una nueva comprension de la realidad estudiada. Pues, la hermenéutica alcanza su
punto algido al develar una vision que reconcilia la técnica del EVA con el espiritu de la
formacion humana, haciendo énfasis en la evaluacion formativa, al asegurar que cada

conclusion sea un reflejo fiel y profundo de la voz de sus actores.

Los hallazgos obtenidos permitieron evidenciar que la evaluacion formativa, cuando es
implementada de manera intencionada en entornos virtuales de aprendizaje (EVA), contribuye
significativamente al fortalecimiento de las competencias basicas del lenguaje en los estudiantes
de 5° grado. Como parte del proceso de sistematizacion, andlisis e interpretacion de la
informacion recolectada mediante la aplicacion de encuestas a docentes y estudiantes, se
procedié a la organizacion de los hallazgos en categorias emergentes y analiticas que permiten
comprender las dindmicas asociadas a la evaluacion formativa en entornos virtuales de
aprendizaje. Estas categorias fueron derivadas a partir de la recurrencia tematica, los
significados atribuidos por los participantes y la relacion con los propdsitos de investigacion,
posibilitando una aproximacion comprensiva a las percepciones, experiencias, practicas
pedagbgicas y desafios presentes en el contexto educativo estudiado. En este sentido, las
categorias construidas desde la voz de los docentes evidencian elementos vinculados a las

concepciones, estrategias, competencias y fundamentos onto-epistemologicos de la evaluacion
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formativa mediada por Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA), mientras que las categorias
emergentes desde la perspectiva estudiantil permiten reconocer experiencias, motivaciones,
dificultades y propuestas relacionadas con los procesos evaluativos en dichos entornos. A
continuacion, las matrices de analisis, las cuales reflejan la informacidon suministrada por los

informantes clave:
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Tabla 2

Matriz de Analisis de Entrevista a Docentes

Cédigo ENTREVISTA Indicadores Subcategoria Categoria Comentarios
ENTREVISTA (Notas crudas) /
Identificadores

Seccion 1: Percepciones

Generales sobre la

Evaluacion Formativa

Docente 1: D1

D1001 1.- (Cémo concibe Ila
D1002 evaluacion formativa en el
D1003 contexto de su practica
D1004 pedagégica en entornos
D1005 virtuales?
D1006 “Concibo la  evaluacion
D1007 formativa como una Acompafiamiento al Concepcion Percepciones Se resalta una vision
D1008 herramienta esencial para estudiante, uso de humanista y sobre la centrada en el
D1009 guiar el aprendizaje en herramientas digitales, accesible de la evaluacion estudiante y en el
D1010 entornos virtuales... lo retroalimentacion evaluacion formativa en proceso mas que en la
D1011 importante es acompafiar al constante entornos virtuales calificacion.
D1012 estudiante... y ofrecer
D1013 retroalimentacion _constante.
D1014 En lo virtual, me apoyo en
D1015 foros, correos, videollamadas
D1016 y rubricas claras...”
D1017 2.- ;Podria decir como los
D1018 entornos virtuales de
D1019 aprendizaje impactan en la
D1020 evaluacion formativa de los
D1021 estudiantes? Transformacion del rol Innovacion de Impacto de los Muestra un cambio en
D1022 “Los entornos virtuales... han docente, énfasis en el Estrategias docentes entornos virtuales el enfoque docente
D1023 transformado mi manera de proceso, seguimiento y seguimiento en la evaluacion hacia lo formativo, con
D1024 evaluar.. me obliga a continuo, formativo formativa uso de herramientas
D1025 centrarme mas en el proceso digitales para
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D1026 de aprendizaje que en la nota retroalimentacion acompafiar al
D1027 final.” oportuna estudiante.
D1028 3.- (Cuadles estrategias de
D1029 evaluacion formativa utiliza
D1030 regularmente en su practica
D1031 pedagogica desde los
D1032 entornos virtuales? Muestra una
D1033 “Me apoyo en la Retroalimentacion Estrategias Estrategias de evaluacion centrada en
D1034 retroalimentacion _escrita y continua, uso de foros, cualitativas de evaluacion en el proceso, con
D1035 personalizada... foros de claridad en los evaluacion entornos virtuales recursos que
D1036 discusion... rubricas claras... criterios, formativa promueven la
D1037 seguimiento constante y el acompafiamiento expresion y el
D1038 dialogo.” permanente pensamiento reflexivo.
Seccién 2: Entornos
Virtuales de Aprendizaje y
su Rol en la Evaluacion
D1039 4.- Describe la experiencia
D1040 en el uso de entornos
D1041 virtuales de aprendizaje
D1042 (EVA) para llevar a cabo la
D1043 evaluacion formativa y la
D1044 realimentacion del proceso
D1045 en dichos entornos.
D1046 “Mi experiencia... ha sido un Accesibilidad a de Aplicacion de EVA Evaluacion Refleja un proceso
D1047 proceso de adaptacion... plataformas, en la evaluacion y formativa en progresivo de
D1048 utilizo Classroom... foros, seguimiento con retroalimentacion entornos virtuales adaptacion al EVA con
D1049 tareas, encuestas... herramientas digitales, enfoque en el
D1050 comentarios escritos y retroalimentacion seguimiento continuo y
D1051 videollamadas. .. multicanal, el acompafiamiento
D1052 acompafiamiento constante del acompafiamiento personalizado.
D1053 estudiante.” constante
D1054 5.- Explique como los
D1055 Entornos  Virtuales de
D1056 Aprendizaje (EVA) han
D1057 transformado la forma de
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D1058

llevar a cabo la evaluacion

D1059 formativa.
D1060 “Los EVA han Seguimiento continuo, Transicion del Transformacion Sefiala un cambio
D1061 transformado... seguimiento personalizacion, acceso modelo tradicional de la evaluacion progresivo hacia una
D1062 continuo, flexible y asincronico, al virtual formativa evaluacion mas
D1063 personalizado... antes retroalimentacion mediante EVA adaptativa y centrada
D1064 observacion  presencial y focalizada, adaptacion en el estudiante, pese a
D1065 papel... ahora comentarios tecnoldgica desafios iniciales con la
D1066 directos, reflexion asincrénica tecnologia.
D1067 me ha costado adaptarme
D1068 retroalimentacion
D1069 oportuna y enfocada.”
D1070 6.- ¢(Como visualizas el
D1071 futuro de la evaluacion
D1072 formativa en  entornos Se plantea un futuro
D1073 virtuales de aprendizaje? con enfoque
D1074 “Visualizo un futuro donde la Personalizacion, Humanizacion y Proyeccion futura humanista, en donde la
D1075 evaluacion sera mas herramientas intuitivas, personalizacion de de la evaluacion tecnologia es un medio
D1076 personalizada y centrada en el equilibrio digital- la evaluacion formativa en para fortalecer el
D1077 ser humano herramientas pedagogico, desarrollo EVA vinculo pedagogico y
D1078 intuitivas... sin perder la de pensamiento critico la formacion integral
D1079 calidez. equilibrio entre lo vy autonomia del estudiante.
D1080 digital v lo pedagdgico
D1081 estudiantes reflexivos,
D1082 auténomos y criticos.”

Seccién 3: Vision Onto-

Epistemologica y su

Aplicacion en la Evaluacion

Formativa
D1083 7.- (Cémo crees que su
D1084 formaciéon y experiencia
D1085 influyen en la forma en que
D1086 evalias a tus estudiantes?
D1087 JPodrias  dar  algunos
D1088 ejemplos concretos? Mi
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D1089 formacion  tradicional me Transformacion de Muestra un transito
D1090 ensend a valorar la disciplina enfoque, Evolucion Influencia de la desde wun enfoque
D1091 ahora entiendo la evaluacion acompafiamiento, pedagdgica y formacion y tradicional hacia una
D1092 como acompafiamiento proceso evaluativo, epistemologica experiencia en la vision mas
D1093 permito rehacer actividades oportunidad de mejora, evaluacion comprensiva y
D1094 visién constructivista. enfoque constructivista formativa centrada en el proceso
de aprendizaje.

D1095 8.- Al planificar tus
D1096 estrategias de evaluacion,
D1097 cqué aspectos o ideas Claridad de criterios, Principios de Planificacion de Refleja una mirada
D1098 consideras fundamentales? accesibilidad, planificacion estrategias de centrada en el
D1099 JPor qué? retroalimentacion, inclusiva evaluacion estudiante, con
D1100 “Evaluacion clara, equidad, enfoque formativa atencion a la
D1101 comprensible, adaptada a los comprensivo diversidad, la mejora
D1102 ritmos... criterios definidos... continua y el sentido
D1103 retroalimentacioén formativo de la
D1104 personalizada... equidad y evaluacion.
D1105 flexibilidad... evalio para
D1106 acompanar.”

Seccion 4: Competencias

basicas del area del lenguaje
D1107 9.- ;Como se integran las
D1108 competencias de lectura,
D1109 escritura, oralidad y analisis
D1110 critico en la evaluacion
D1111 formativa en plataformas Integracion progresiva Uso pedagogico de Integracion  de Refleja un enfoque
D1112 digitales? de las competencias herramientas competencias del intencionado que
D1113 “Utilizo lecturas en formato comunicativas en digitales lenguaje en la aprovecha medios
D1114 PDF o enlaces... escriben plataformas; variedad evaluacion digitales para
D1115 reflexiones... de recursos digitales; formativa digital  desarrollar lectura,
D1116 grabaciones de audio o retroalimentacion escritura, oralidad y
D1117 videollamadas...  preguntas permanente pensamiento critico de
D1118 abiertas y debates... forma articulada.
D1119 retroalimentacion
D1120 constante.”
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D1121

10.- ;(Qué criterios emplea

D1122 para valorar el desarrollo de
D1123 las competencias lingiiisticas
D1124 en estudiantes de 5° grado
D1125 dentro de plataformas? Enfasis en aspectos Se  evidencia  un
D1126 “Comprension, coherencia y estructurales y Criterios Valoracion de enfoque estructurado y
D1127 ortografia... estructura clara... comprensivos del lingtiisticos competencias progresivo, donde se
D1128 signos de  puntuacion... lenguaje; seguimiento centrados en lingiiisticas  en prioriza el desarrollo
D1129 vocabulario adecuado... al progreso; uso de escritura y entornos digitales continuo y la mejora a
D1130 evolucion, no solo resultado produccién escrita en comprension partir de la
D1131 final... recomendaciones.” plataformas retroalimentacion.

Secciéon 1:  Percepciones

Generales sobre la

Evaluacion Formativa

Docente 2: D2

D2132 1.- (Cémo concibe Ila
D2133 evaluacion formativa en el Evaluacion como Evaluaciéon para el Percepciones La evaluaciéon  se
D2134 contexto de su practica proceso interactivo,uso desarrollo integral sobre la concibe como motor
D2135 pedagégica en entornos de herramientas TIC, del estudiante evaluacion para la autonomia,
D2136 virtuales? formacion de formativa en pensamiento critico y
D2137 “Para mi, la evaluacion competencias entornos virtuales motivacion.
D2138 formativa en entornos
D2139 virtuales es un  proceso
D2140 dindmico e interactivo... usos
D2141 formularios de
D2142 autoevaluacién, quizzes en
D2143 tiempo real, foros
D2144 colaborativos y
D2145 retroalimentaciéon en video...
D2146 fomenta la autonomia, la
D2147 motivacién y el pensamiento
D2148 critico.”
D2149 2.- (Podria decir como los
D2150 entornos virtuales de
D2151 aprendizaje impactan en la
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D2152
D2153
D2154
D2155
D2156
D2157
D2158
D2159
D2160
D2161
D2162
D2163

evaluacion formativa de los
estudiantes?

“Los entornos virtuales
potencian enormemente la
evaluacion formativa...
permiten aplicar instrumentos
variados... ayudan a
personalizar la
retroalimentacion... la
evaluacion se vuelve mas
participativa y menos
punitiva.”

Diversificacion
instrumentos,
personalizacion,
motivacion sin miedo

de Enriquecimiento de Impacto de
entornos virtuales

en la evaluacion

Resalta como la
tecnologia  favorece
una evaluacion mas
inclusiva, flexible y
centrada en las
necesidades del
estudiante.

D2164
D2165
D2166
D2167
D2168
D2169
D2170
D2171
D2172
D2173

3.- (Cuadles estrategias de
evaluacion formativa utiliza
regularmente en su practica
pedagogica desde los
entornos virtuales?

“Uso Google Forms... Padlet
o Jamboard... Kahoot o
Quizizz... portafolios
digitales... retroalimentacion
en video o audio.”

Evaluaciones
diagnosticas,
colaboracion
gamificacion,
portafolios,
retroalimentacion
multimedia

tecnologicas

interactivas entornos virtuales

Enfatiza el wuso de
herramientas digitales
variadas, evaluacion
continua y adaptacion
al ritmo del estudiante.

D2174
D2175
D2176
D2177
D2178
D2179
D2180
D2181
D2182
D2183

Seccién 2: Entornos
Virtuales de Aprendizaje y
su Rol en la Evaluacion

4.- Describe la experiencia
en el uso de entornos
virtuales de aprendizaje
(EVA) para llevar a cabo la
evaluaciéon formativa y la
realimentacion del proceso
en dichos entornos.

“He tenido una experiencia
positiva... uso de Google
Classroom, Edmodo, Discord

Evaluacion Evaluacion
realimentacion
dinamica en EVA

herramientas, entornos virtuales

retroalimentacion

Destaca el uso versatil
y creativo de los EVA,
resaltando el papel de
la tecnologia en el
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D2184 formularios, portafolios colaborativa, aprendizaje activo y
D2185 digitales, feedback en video o flexibilidad en la colaborativo.

D2186 texto retroalimentacion  practica

D2187 dinamica y colaborativa.

D2188 5.- Explique como los

D2189 Entornos  Virtuales de

D2190 Aprendizaje (EVA) han

D2191 transformado la forma de

D2192 llevar a cabo la evaluacion

D2193 formativa. Resalta una evaluacion
D2194 “Los EVA han revolucionado Evaluacion en tiempo Evaluacion Transformacion mas activa,
D2195 va no solo poner nota real, variedad de formativa integral y de la evaluacion participativa y basada
D2196 acompafar en tiempo real herramientas, datos en tiempo real formativa en  evidencia  del
D2197 quizzes, foros, actividades para tomar decisiones, mediante EVA proceso de aprendizaje,
D2198 colaborativas... datos de evaluacion impulsada por las
D2199 progreso... retroalimentaciéon participativa herramientas digitales.
D2200 inmediata... autoevaluacion y

D2201 coevaluacion.”

D2202 6.- (Como visualizas el

D2203 futuro de la evaluacién

D2204 formativa en  entornos

D2205 virtuales de aprendizaje?

D2206 “Veo un futuro prometedor... Inteligencia artificial, Innovacion Proyeccion futura Enfatiza una evolucion
D2207 inteligencia artificial, retroalimentacion tecnoldgica y de la evaluacion tecnologica con nuevas
D2208 analiticas, realidad visual e inmediata, metodologica formativa en herramientas para
D2209 aumentada. .. experiencias integracion de EVA potenciar la evaluacion
D2210 personalizadas y estrategias activas, formativa, mas
D2211 motivadoras. .. accesibilidad del dinamica y centrada en
D2212 retroalimentacion inmediata, aprendizaje el estudiante.

D2213 interactiva y visual...

D2214 integracion con metodologias

D2215 activas.”

Seccion 3: Visién Onto-
Epistemologica y su
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Aplicacion en la Evaluacion
Formativa

D2216 7.- (Cémo crees que su
D2217 formacion y experiencia
D2218 influyen en la forma en que
D2219 evalias a tus estudiantes?
D2220 JPodrias  dar  algunos Participacion  activa, Enfoque reflexivoy Influencia de la Se evidencia una
D2222 ejemplos concretos? reflexion, participativo formacion y practica  pedagbgica
D2223 “Formacion ligada a coevaluacion, enfoque experiencia en la coherente con su
D2224 pedagogias activas... uso de socio-constructivista, evaluacion formacion en
D2225 autoevaluacién, coevaluacion, empoderamiento  del formativa pedagogias activas, con
D2226 rubricas co-construidas... estudiante una mirada critica y
D2227 estudiante  como sujeto horizontal del proceso
D2228 activo... experiencia digital evaluativo.
D2229 refuerza esta vision.”
D2230 8.- Al planificar tus
D2231 estrategias de evaluacion,
D2232 qué aspectos o ideas
D2233 consideras fundamentales?
D2234 JPor qué? Destaca la evaluacion
D2235 “Alineacion con objetivos... Alineacion curricular, Evaluacion Planificacion de como un  proceso
D2236 evaluacién significativa, variedad de significativa estrategias de integrador del
D2237 motivadora... reflexién, instrumentos, participativa evaluacion aprendizaje, promotor
D2238 creatividad,  participacion... participacion, formativa del pensamiento critico
D2239 retroalimentacion inmediata... metacognicion, y la  motivacion.
D2240 coevaluacion y enfoque formativo Resalta la dimension
D2241 autoevaluacion... abrir nuevas activa del estudiante.
D2242 oportunidades.”

Seccion 4: Competencias

basicas del area del lenguaje
D2243 9.- ;Como se integran las
D2244 competencias de lectura,
D2245 escritura, oralidad y analisis
D2246 critico en la evaluacion
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D2247 formativa en plataformas Muestra una
D2248 digitales? Evaluacién Estrategias de Integracion de implementacion
D2249 “Textos en Padlet... escritura multicompetencial; evaluacion competencias del avanzada de recursos
D2250 en blogs o foros... podcasts, recursos interactivos; multicompetencial  lenguaje en la digitales orientados al
D2251 exposiciones en Canva o enfoque en proceso evaluacion desarrollo de multiples
D2252 Zoom... infografias mas que en producto; formativa digital ~ competencias, con
D2253 argumentativas... rubricas uso de rubricas enfoque reflexivo y
D2254 claras... proceso y formativo.

D2255 pensamiento detras.”

D2256 10.- ;Qué criterios emplea

D2257 para valorar el desarrollo de

D2258 las competencias lingiiisticas

D2259 en estudiantes de 5° grado

D2260 dentro de plataformas?

D2261 “Comprension lectora, Evaluacion integral de Evaluacion integral Valoracion de Refleja una perspectiva
D2262 expresion escrita, fluidez oral Ilas competencias con enfoque en competencias amplia y holistica que
D2263 y  pensamiento  critico... lingiiisticas; uso de competencias y lingiiisticas ~ en promueve no solo el
D2264 rubricas... conectores... rubricas detalladas; metacognicion entornos digitales desarrollo técnico del
D2265 argumentacion... claridad, enfoque en oralidad, lenguaje, sino también
D2266 tono, estructura oral... escrituray pensamiento habilidades criticas y
D2267 creatividad y reflexion.” expresivas.
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Tabla 3

Matriz de Analisis de Entrevista a Estudiantes

Cédigo ENTREVISTA Indicadores Subcategoria Categoria Comentarios
ENTREVISTA (Notas crudas) /
Identificadores
Estudiante 1: E1
E1001 1.- ¢Menciona cémo te
E1002 evalia el docente cuando
E1003 trabajas en entornos
E1004 virtuales?
E1005 “Mi profe nos evalua viendo si  Seguimiento de Estrategias de Practicas de Se evidencia una
E1006 hacemos las actividades... actividades, uso de evaluacion evaluacion evaluacion diversa y
E1007 hacemos videos o audios audios y videos, multimodal formativa en la formativa, con
E1008 explicando lo que retroalimentacion virtualidad enfoque en el
E1009 aprendimos... nos dice si lo formativay afectiva proceso.
E1010 hicimos bien o si tenemos que
E1011 corregir...
E1012 me gusta cuando me dice que
E1013 estoy mejorando.”
E1014 2.- ;Qué te parece la forma
E1015 en que el docente te enseiia
E1016 en entornos virtuales como
E1017 redes  sociales, paginas
E1018 educativas, blogs o wikis? Uso de recursos Incorporacion de Estrategias Hay una alta
E1019 “Me gusta mucho cuando la multimedia, juegos recursos Iludicos y didacticas en motivacion por parte
E1020 profe usa videos de YouTube educativos, audiovisuales entornos virtuales  del estudiante gracias
E1021 0 juegos educativos... paginas actividades a la variedad de
E1022 donde hay actividades interactivas medios.
E1023 divertidas... es diferente a solo
E1024 escribir.”
E1025 3.-¢Nombra las
E1026 herramientas digitales que
E1027 utiliza el docente para
E1028 trabajar en los entornos
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E1029

virtuales y como te ayudan

E1030 estas herramientas a

E1031 aprender? “Mi profe usa El estudiante valora
E1032 WhatsApp para mandarnos las Uso de WhatsApp, Comunicacion Herramientas la posibilidad de
E1033 tareas y los audios. envio de audios, asincronica con apoyo digitales utilizadas repetir el audio, lo
E1034 Me ayuda porque puedo repeticion del multimedia por el docente cual facilita su
E1035 escuchar la explicacion varias contenido comprension.
E1036 veces y hacer las actividades

E1037 con calma.”

E1038 4.- ;Describe las actividades

E1039 que aplica el docente Lectura de cuentos, Comprension lectora Actividades de Se evidencia el uso
E1040 relacionado con el lenguaje comprension lectora, y representacion  lenguaje en de estrategias
E1041 en los entornos virtuales? expresion grafica creativa entornos virtuales ~ multiples:  lectura,
E1042 “La profesora nos manda escritura y dibujo.
E1043 cuentos para leer y después

E1044 nos pone preguntas para

E1045 responder en el cuaderno o en

E1046 la_ plataforma. A  veces

E1047 hacemos dibujos del cuento

E1048 también.”

E1049 5.- (Por qué crees que las

E1050 evaluaciones en linea que

E1051 desarrolla el docente te

E1052 ayudan a mejorar las

E1053 habilidades en lenguaje?

E1054 “Porque puedo practicar lo Lectura, escritura Mejora continua a Evaluaciones Se destaca la
E1055 que aprendi leyendo vy digital, través del error virtuales para el retroalimentacion
E1056 escribiendo en la retroalimentacion fortalecimiento del como factor clave de
E1057 computadora, y si me docente lenguaje aprendizaje.

E1058 equivoco, la profe me dice

E1059 cémo hacerlo mejor.”

E1060 6.- Comenta lo que el

E1061 docente dice, cuando te

E1062 indica los logros y fallas

E1063 después de realizar
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E1064

actividades evaluativas en

E1065 los entornos virtuales.

E1066 “La profe me dice que lo hice Reconocimiento de Retroalimentacion Comunicacion del Se destaca la
E1067 bien cuando uso bien los aciertos, correccidon individualizada docente sobre orientacion clara y
E1068 signos de puntuacion. Y si me personalizada, uso de logros y errores especifica como
E1069 equivoco, me explica con un medios digitales apoyo al aprendizaje.
E1070 mensaje 0 un audio c6mo

E1071 corregirlo.”

E1072 7. (Qué tipo de evaluacion

E1073 prefieres (pruebas, foros,

E1074 trabajos escritos, videos,

E1075 otros) o participar en

E1076 debates y dialogos en clase,

E1077 por qué? El estudiante valora
E1078 “Me gustan los trabajos en Preferencia por Evaluaciones Preferencias en la libertad de
E1079 video porque puedo explicar evaluacion creativa, creativas modalidades de expresiony el uso de
E1080 con mis palabras y wusar uso de recursos audiovisuales evaluacion materiales propios.
E1081 dibujos o cosas de mi casa personales, expresion

E1082 para mostrar lo que aprendi.”  oral

E1083 8.- (Cémo te motiva el

E1084 docente para que la

E1085 evaluacion que aplica sea

E1086 dindmica y te ayude a

E1087 aprender en los entornos

E1088 virtuales?

E1089 "La profe nos motiva con Uso de herramientas Estrategias Motivacion en la El  estudiante se
E1090 juegos N actividades ludicas e interactivas  motivacionales evaluacion virtual siente estimulado al
E1091 interactivas, como Kahoot o ludicas aprender de forma
E1092 concursos de preguntas. divertida.

E1093 Me gusta porque siento que

E1094 estoy jugando  mientras

E1095 aprendo."

E1096 9.- (Cuales son las

E1097 dificultades que has tenido al

E1098 ser evaluado en un entorno
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E1099 virtual en  actividades
E1100 relacionadas con el
E1101 lenguaje? Las condiciones
E1102 "A veces tengo problemas con Problemas de Barreras tecnologicas Dificultades en la tecnoldgicas limitan
E1103 el internet y no puedo entregar conectividad evaluacion virtual ~ la  posibilidad de
E1104 mis actividades a tiempo. cumplir con las
E1105 Eso me hace sentir que no evaluaciones.
E1106 puedo mostrar todo lo que sé."
E1107 10.- ;Qué actividades le
E1108 propondrias al docente para
E1109 mejorar la evaluacion de las
E1110 competencias del lenguaje
E1111 en los entornos virtuales de
E1112 aprendizaje?
E1113 “Me gustaria que nos dejara Lectura en voz alta Actividades orales Estrategias Favorece la
E1114 hacer més videos leyendo en grabada evaluativas propuestas para autoevaluacion y el
E1115 voz alta. Asi podriamos mejorar la seguimiento del
E1116 mejorar la pronunciacion y la evaluacion progreso oral.
E1117 fluidez. También  podria
E1118 grabarnos para ver cOmo
E1119 mejoramos con el tiempo.”

Estudiante 2: E2
E1120 1.- (Menciona cémo te
E2121 evalia el docente cuando
E2122 trabajas en entornos Refleja  adaptacion
E2123 virtuales? Comunicacion  por Evaluacion apoyada Practicas de del docente al
E2124 “La profesora nos manda las WhatsApp, en herramientas evaluacion entorno del
E2125 tareas por WhatsApp... mi participacion accesibles y formativa en estudiante y
E2126 mama me ayuda... familiar, colaboracion familiar ~ contextos acomparfiamiento
E2127 Ella me dice si estan bien o si retroalimentacién en mediados parental.
E2128 debo corregir algo... manda audio
E2129 audios explicando.”
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2.- ;Qué te parece la forma

E2130 en que el docente te enseiia

E2131 en entornos virtuales como

E2132 redes sociales, paginas

E2133 educativas, blogs o wikis?

E2134 “Al principio me daba miedo Proceso de Uso de plataformas Mediacion docente Se evidencia
E2135 usar esas paginas, pero ya me accesibilidad digital, interactivas y en entornos acompafamiento y
E2136 estoy acostumbrando... la acompafamiento colaborativas virtuales aprendizaje entre
E2137 profe explica con calma... me docente, uso de blogs pares.

E2138 gusta cuando usamos blogs... colaborativos

E2139 veo lo que hacen mis

E2140 compafieros.”

E2141 3.- Nombra las

E2142 herramientas digitales que

E2143 utiliza el docente para

E2144 trabajar en los entornos

E2145 virtuales y como te ayudan

E2146 estas herramientas a

E2147 aprender? La combinacién de
E2148 “Utilizamos  YouTube v YouTube, Recursos visuales y Estrategias juego y contenido
E2149 juegos como Kahoot. Me gamificacion con gamificados didacticas digitales audiovisual genera
E2150 gusta porque aprendo mientras Kahoot, aprendizaje entusiasmo y
E2151 juego, y los videos me paso apaso comprension.

E2152 explican paso a paso.”

E2153 4.- ;Describe las actividades

E2154 que aplica el docente

E2155 relacionado con el lenguaje

E2156 en los entornos virtuales?

E2157 “Nos deja escribir historias y Produccion textual, Escritura creativa y Actividades Se trabaja escritura,
E2158 luego tenemos que grabarlas expresion oral, oralidad digital integradas de pronunciacién y uso
E2159 en un audio y mandarselas. retroalimentacion lenguaje de tecnologia para
E2160 Ella nos corrige y nos dice expresion oral.
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E2161 como mejorar la

E2162 pronunciacion y la escritura.”

E2163 5.- (Por qué crees que las

E2164 evaluaciones en linea que

E2165 desarrolla el docente te

E2166 ayudan a mejorar las

E2167 habilidades en lenguaje?

E2168 “Porque  hay actividades Actividades ludicas, Aprendizaje ludico en Evaluaciones El  juego como
E2169 divertidas como juegos o vocabulario, evaluacion interactivas y recurso efectivo para
E2170 sopas de letras que me ayudan ortografia motivadoras mejorar habilidades
E2171 a aprender nuevas palabrasy a lingiiisticas.

E2172 escribir sin errores.”

E2173 6.- Comenta lo que el

E2174 docente dice, cuando te

E2175 indica los logros y fallas

E2176 después de realizar

E2177 actividades evaluativas en

E2178 los entornos virtuales.

E2179 “Cuando saco buena nota, la Refuerzo  positivo, Estimulo afectivo y Clima emocional El docente maneja
E2180 profesora me felicita y me dice motivacion, enfoque pedagogico en la con empatia los
E2181 que siga asi. emocional retroalimentacion ~ logros y errores del
E2182 Y cuando fallo en algo, me estudiante.

E2183 dice que no me preocupe y que

E2184 lo intente de nuevo.”

E2185 7. ¢Qué tipo de evaluacion

E2186 prefieres (pruebas, foros,

E2187 trabajos escritos, videos,

E2188 otros) o participar en

E2189 debates y didlogos en clase,

E2190 por qué? Se evidencia
E2191 “Prefiero las pruebas porque Gusto por las pruebas Evaluaciones Estilo individual de comodidad con
E2192 son mas rapidas y me gusta objetivas, rapidez, tradicionales aprendizaje formatos
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E2193 responder preguntas para ver autovaloracion  del convencionales y

E2194 cuanto sé.” conocimiento enfoque en
resultados.

E2195 8.- (Como te motiva el

E2196 docente para que Ila

E2197 evaluacion que aplica sea

E2198 dindmica y te ayude a

E2199 aprender en los entornos

E2200 virtuales?

E2201 "Ella siempre hace que las Diversificacion de Estrategias creativas Motivacion en la La  variacion de

E2202 evaluaciones sean diferentes, estrategias en la evaluacion evaluacion virtual ~ actividades evita la

E2203 por ejemplo, nos deja grabar evaluativas monotonia y fomenta

E2204 videos o hacer proyectos la participacion.

E2205 creativos. Asi no se vuelve

E2206 aburrido y me da ganas de

E2207 participar."

E2208 9.- (Cuales son las

E2209 dificultades que has tenido al

E2210 ser evaluado en un entorno

E2211 virtual en actividades

E2212 relacionadas con el

E2213 lenguaje?

E2214 "Es dificil escribir rdpido en la Dificultades con la Competencias Dificultades en la La baja destreza con

E2215 computadora, me cuesta escritura digital digitales basicas evaluacion virtual el teclado influye en

E2216 encontrar las palabras el rendimiento de

E2217 correctas y eso me retrasa. escritura.

E2218 Prefiero escribir a mano."

E2219 10.- ;Qué actividades le

E2220 propondrias al docente para

E2221 mejorar la evaluacion de las

E2222 competencias del lenguaje

E2223 en los entornos virtuales de

E2224 aprendizaje?
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E2225 “Que nos ponga mas juegos Juegosen plataformas Gamificacion del Estrategias Aumenta la
E2226 interactivos, como interactivas aprendizaje propuestas para motivacion mediante
E2227 crucigramas o sopas de letras, mejorar la el juego y Ila
E2228 pero en plataformas donde evaluacion competencia sana.
E2229 podamos competir contra
E2230 otros compafieros. Seria mas
E2231 divertido y aprenderiamos sin
E2232 darnos cuenta.”

Estudiante 3: E3
E2233 1.- (Menciona cémo te
E2234 evalia el docente cuando
E2235 trabajas en entornos
E3236 virtuales? Interaccion Evaluacion sincronica Practicas Mezcla herramientas
E3237 “Nos conectamos por Zoom o0 sincronica, preguntas y con evaluativas sincronicas y
E3238 Meet... hace preguntas... orales, evaluacion retroalimentacion combinadas asincronicas, incluye
E3239 revisa lo que escribimos... nos escrita, cualitativa y evaluacion numérica.
E3240 pone una nota y comentarios retroalimentacion cuantitativa
E3241 para mejorar.” escrita
E2422 2.- ;Qué te parece la forma
E3243 en que el docente te ensefia
E3244 en entornos virtuales como
E3245 redes  sociales, paginas
E3246 educativas, blogs o wikis?
E3247 “A veces no puedo entrar... no Limitaciones de Barreras tecnoldgicas Condiciones de La conectividad
E3248 tengo internet todo el tiempo... conectividad, interés y adaptaciones acceso en entornos sigue siendo una
E3249 me gustan los videos y las por materiales necesarias virtuales barrera, aunque el
E3250 imagenes... me gustaria que visuales, necesidad de contenido resulta
E3251 fuera mas facil entrar sin tanta accesibilidad atractivo.
E3252 sefial.”
E3253 3.- cNombra las
E3254 herramientas digitales que
E3255 utiliza el docente para
E3256 trabajar en los entornos
E3257 virtuales y como te ayudan
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E3258 estas herramientas a

E3259 aprender?

E3260 “La profe usa una plataforma Google Classroom, Plataforma de gestion Organizacion del El estudiante
E3261 que se llama Classroom. Ahi acceso a materiales y de  contenidos y aprendizaje en identifica autonomia
E3262 sube las lecturas, los trabajosy tareas, entrega digital actividades entornos virtuales  en el manejo de sus
E3263 los videos. Me ayuda porque responsabilidades
E3264 puedo ver todo lo que tengo escolares.

E3265 que hacer y entregarlo desde el

E3266 celular.”

E3267 4.- ;Describe las actividades

E3268 que aplica el docente

E3269 relacionado con el lenguaje

E3270 en los entornos virtuales?

E3271 “Hacemos  ejercicios en Uso de  paginas Aprendizaje Iudico Recursos digitales El componente
E3272 paginas de internet donde interactivas, del lenguaje para el ladico favorece el
E3273 aprendemos sinébnimos, vocabulario, fortalecimiento aprendizaje del
E3274 antonimos vy ortografia. ortografia, léxico idioma de forma
E3275 También hay juegos con ludificacion dindmica.

E3276 palabras y eso me gusta.”

E3277 5.- (Por qué crees que las

E3278 evaluaciones en linea que

E3279 desarrolla el docente te

E3280 ayudan a mejorar las

E3281 habilidades en lenguaje?

E3282 “Porque cuando leo en lineay Comprension lectora, Comprension lectora Evaluaciones que La lectura en linea
E3283 contesto preguntas, entiendo lectura digital, digital favorecen la favorece habilidades
E3284 mejor los textos y aprendo a busqueda de interpretacion de anélisis y sintesis.
E3285 buscar la informacion més informacion textual

E3286 rapido.”

E3287 6.- Comenta lo que el

E3288 docente dice, cuando te

E3289 indica los logros y fallas
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E3290 después de realizar

E3291 actividades evaluativas en

E3292 los entornos virtuales. Evaluacién

E3293 “Ella me manda un mensaje Sefialamiento de formativa en El uso de ejemplos
E3294 diciendo en qué parte me fue fortalezas y Orientacién para la entornos virtuales  favorece la
E3295 bien y en cudl debo mejorar. A debilidades, ejemplos mejora comprension de los
E3296 veces me pone ejemplos para aclaratorios errores.

E3297 entender mejor.”

E3298 7. (Qué tipo de evaluacion

E3299 prefieres (pruebas, foros,

E3300 trabajos escritos, videos,

E3301 otros) o participar en

E3302 debates y dialogos en clase,

E3303 por qué?

E3304 “Me gustan los trabajos Afinidad con la Produccion  escrita Expresion escrita El estudiante
E3305 escritos porque me gusta escritura, creatividad como medio en procesos combina habilidades
E3306 escribir cuentos, respuestas y en el desarrollo de evaluativo evaluativos narrativas y
E3307 hacer dibujos también.” tareas artisticas.

E3308 8.- (Como te motiva el

E3309 docente para que la

E3310 evaluacion que aplica sea

E3311 dindmica y te ayude a

E3312 aprender en los entornos

E3313 virtuales? Las dinamicas con
E3314 "A veces nos pone retos de Gamificacion, Estrategias Motivacion en la retos promueven el
E3315 tiempo o nos da premios por desafios y competitivas y de evaluacion virtual  esfuerzo y la atencion
E3316 hacerlo bien. Eso me hace recompensas refuerzo positivo sostenida.

E3317 estar mas concentrado y

E3318 querer mejorar cada vez mas."

E3319 9.- (Cuales son las

E3320 dificultades que has tenido al

E3321 ser evaluado en un entorno
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E3322 virtual en  actividades
E3323 relacionadas con el
E3324 lenguaje? Falta de claridad y
E3325 "No siempre entiendo bien las oportunidad en la Instrucciones  poco Dificultades en la La comunicacion
E3326 instrucciones, a veces la profe comunicacion accesibles evaluacion virtual ~ asincrénica  genera
E3327 las manda por mensajes y no confusion en la
E3328 las puedo preguntar ejecucion de
E3329 inmediatamente." actividades.
E3330 10.- ;Qué actividades le
E3331 propondrias al docente para
E3332 mejorar la evaluacion de las
E3333 competencias del lenguaje
E3334 en los entornos virtuales de
E3335 aprendizaje? Estrategias Promueve el
E3336 “Creo que podriamos hacer Foros de discusion Comprension lectora propuestas para pensamiento critico y
E3337 foros donde todos opinemos con retroalimentaciéon y argumentacion mejorar la el desarrollo de ideas
E3338 sobre un tema de lectura y el evaluacion escritas.
E3339 docente nos de
E3340 retroalimentacién sobre lo que
E3341 escribimos. Eso nos ayudaria a
E3342 pensar mas sobre lo que
E3343 leemos.”

Estudiante 4: E4
E3344 1.- (Menciona cémo te
E3345 evalia el docente cuando
E3346 trabajas en entornos
E3347 virtuales? Acceso a la Evaluacion flexible Evaluacion Muestra sensibilidad
E4348 “A veces no tengo sefal... conectividad, segln condiciones del diferenciada en del docente ante las
E4349 hago las tareas en el evaluacion diferida, estudiante entornos virtuales  brechas tecnoldgicas.
E4350 cuaderno... me dice si entendi uso de audios para
E4351 0 no... me manda audios con retroalimentacion
E4352 correcciones... N0 me pone
E4353 nota todo el tiempo.”
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E4354

2.- ;Qué te parece la forma

E4355 en que el docente te enseiia

E4356 en entornos virtuales como

E4357 redes  sociales, paginas

E4358 educativas, blogs o wikis?

E4359 “Me parece bacano... en el Participacion activa, Creatividad y Aprendizaje La autonomia vy
E4360 blog de la clase subi un produccién de motivacion en significativo en creatividad potencian
E4361 cuento... usamos juegos en contenidos, uso de ambientes digitales contextos virtuales el aprendizaje.
E4362 linea... aprender asi es mds juegos digitales

E4363 divertido.”

E4364 3.- .Nombra las

E4365 herramientas digitales que

E4366 utiliza el docente para

E4367 trabajar en los entornos

E4368 virtuales y como te ayudan

E4369 estas herramientas a

E4370 aprender? El enfoque ludico
E4371 “A veces usamos una pagina Juegos  didacticos, Actividades Estrategias fortalece la
E4372 donde hay sopas de letras, interactividad, interactivas y motivadoras de participacién activa
E4373 crucigramas y cuentos aprendizaje ludico recreativas aprendizaje del estudiante.
E4374 interactivos. Me gusta porque

E4375 aprendo jugando y me

E4376 divierto.”

E4377 4.- ;Describe las actividades

E4378 que aplica el docente

E4379 relacionado con el lenguaje

E4380 en los entornos virtuales? La lectura en voz alta
E4381 “La profe hace videollamadas Lectura compartida Lectura colaborativay Interaccion y la  discusion
E4382 y ahi leemos juntos. A veces en videollamadas, comprension oral sincronica para el favorecen el
E4383 ella lee y otras veces nos toca dialogo sobre textos desarrollo del desarrollo de 1la
E4384 leer a nosotros. Después lenguaje comprension 'y la
E4385 hablamos sobre lo que oralidad.

E4386 entendimos.”
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E4387

5.- (Por qué crees que las

E4388 evaluaciones en linea que

E4389 desarrolla el docente te

E4390 ayudan a mejorar las

E4391 habilidades en lenguaje?

E4392 “Porque cuando hago los El estudiante valora

E4393 ejercicios en la plataforma, la Autocorreccion, uso Evaluacion formativa Evaluacion con el control del propio

E4394 profe me deja ver si estan bien de plataformas, en linea retroalimentaciéon ~ proceso de

E4395 o mal, y asi sé en qué debo monitoreo del inmediata aprendizaje.

E4396 mejorar.” aprendizaje

E4397 6.- Comenta lo que el

E4398 docente dice, cuando te

E4399 indica los logros y fallas

E4400 después de realizar

E4401 actividades evaluativas en

E4402 los entornos virtuales. Estrategias

E4403 “Cuando no entiendo algo, la Uso del Ilenguaje Ajuste comunicativo Accesibilidad en la adecuadas para

E4404 profe me escribe con palabras iddneo, refuerzo segun el nivel del retroalimentacion  fomentar la

E4405 mas faciles. También me dice motivacional estudiante digital comprension.

E4406 qué parte estuvo muy bien y

E4407 me anima a seguir

E4408 practicando.”

E4409 7. ¢Qué tipo de evaluacion

E4410 prefieres (pruebas, foros,

E4411 trabajos escritos, videos,

E4412 otros) o participar en

E4413 debates y dialogos en clase,

E4414 por qué? El estudiante destaca

E4415 “Prefiero los didlogos en clase Valoracion de la Evaluacion dialégica Interaccion social el valor de la

E4416 porque puedo hablar con la interaccion oral, y participativa en el aprendizaje retroalimentacion

E4417 profe y con mis compafieros,y aprendizaje inmediata y el apoyo
colaborativo grupal.
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E4418 si no entiendo algo, me lo

E4419 explican.”

E4420 8.- (Como te motiva el

E4421 docente para que Ia

E4422 evaluacion que aplica sea

E4423 dindmica y te ayude a

E4424 aprender en los entornos

E4425 virtuales? La motivacion viene
E4426 "La profe también me manda Retroalimentacion Estimulo emocional y Motivacion en la del reconocimiento y
E4427 comentarios positivos cuando positiva y refuerzo verbal evaluacion virtual ~ apoyo afectivo del
E4428 hago algo bien. Me anima a personalizada docente.

E4429 seguir esforzandome y me da

E4430 confianza para mejorar en lo

E4431 que me cuesta."

E4432 9.- (Cudles son las

E4433 dificultades que has tenido al

E4434 ser evaluado en un entorno

E4435 virtual en actividades

E4436 relacionadas con el

E4437 lenguaje? Las condiciones de
E4438 "Cuando hacemos actividades Incomodidad para la Limitaciones Dificultades en la lectura digital afectan
E4439 de lectura, a veces no tengo el lectura digital fisicas/ergondmicas evaluacion virtual ~ la  comprension y
E4440 texto impreso y me cuesta comodidad.

E4441 leerlo en la pantalla. Mis ojos

E4442 se cansan."

E4443 10.- ;Qué actividades le

E4445 propondrias al docente para

E4446 mejorar la evaluacion de las

E4447 competencias del lenguaje

E4448 en los entornos virtuales de

E4449 aprendizaje?
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E4450 “Podria ser util que nos deje Escritura creativa Produccion de textos ~ Estrategias Fortalece la escritura
E4451 hacer actividades de escritura colaborativa propuestas para en grupo y la
E4452 creativa, como  inventar mejorar la coevaluaciéon entre
E4453 historias o0 cuentos, y después evaluacion pares.
E4454 corregirlos en grupo. De esa
E4455 manera, aprendemos juntos y
E4456 podemos ver coémo mejorar
E4457 nuestra escritura.”

Estudiante 5: ES
E5458 1.- (Menciona cémo te
E5459 evalia el docente cuando
ES5460 trabajas en entornos
E5461 virtuales? Enfoque en el Evaluacion centrada Practicas Se resalta la
E5462 “La profesora nos dice que lo aprendizaje, en el aprendizaje y pedagogicas valoracion del
E5463 mas importante es aprender... producciones expresion creativa transformadoras proceso, la
E5464 hacemos videos, dibujos y creativas, creatividad y la
E5465 cuentos... nos escribe... qué retroalimentacion mejora continua.
E5466 podemos mejorar... me ayuda orientada a la mejora
E5467 a hacerlo mejor.”
ES5468 2.- ;Qué te parece la forma
E5469 en que el docente te ensefia
ES5470 en entornos virtuales como
ES5471 redes  sociales, paginas
ES5472 educativas, blogs o wikis?
E5473 “Se me hace dificil entender Dificultad en la Preferencia por Estrategias de El estudiante valora
E5474 sin verla en persona... redes comprension, utilidad recursos visuales e apoyo en la el apoyo visual y
E5475 sociales me ayudan.. me de redes sociales, interaccion social virtualidad afectivo del docente.
E5476 gustaria que hiciera mas preferencia por
E5477 videos.” videos
ES5478 3.- .Nombra las
E5479 herramientas digitales que
E5480 utiliza el docente para
E5481 trabajar en los entornos
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E5482

virtuales y como te ayudan

E5483 estas herramientas a El estudiante valora
ES5484 aprender? Zoom, interaccion en Clases sincronicas y Socializacion y la interaccion
E5485 “Usamos Zoom para las clases tiempo real, contacto comunicacion directa acompafiamiento humana directa, lo
E5486 en vivo. Me gusta porque con la docente y pedagogico cual refuerza su
E5487 puedo verla, preguntarle dudas compaifieros proceso de
E5488 y compartir con  mis aprendizaje.

ES5489 compafieros, aunque estemos

E5490 en la casa.”

E5491 4.- ;Describe las actividades

E5492 que aplica el docente

ES5493 relacionado con el lenguaje

E5494 en los entornos virtuales?

E5495 “Usamos una plataforma Plataforma educativa, Escritura significativa Estrategias Las actividades
E5496 donde ella sube preguntas comprension escrita, y ejercicios ludicos variadas para el responden a intereses
E5497 sobre textos, y nosotros juegos de palabras, aprendizaje del personales y

E5498 respondemos. También escritura libre lenguaje fomentan la

E5499 hacemos crucigramas, sopas motivacion.

E5500 de letras y escribimos parrafos

ES501 sobre temas que nos gustan.”

ES502 5.- (Por qué crees que las

ES503 evaluaciones en linea que

E5504 desarrolla el docente te

ES505 ayudan a mejorar las

E5506 habilidades en lenguaje? Evaluacion como La exigencia de
E5507 “Porque al hacer tareas en Escritura digital, Produccién  escrita oportunidad de escribir y leer con
E5508 internet, tengo que escribir lectura comprensiva, significativa produccion textual — precision  fortalece
E5509 mas y leer bien para mejoraexpresiva habilidades

E5510 responder, y eso me ayuda a expresivas.

E5511 escribir con mas ideas y sin

ES512 faltas.”
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ES513 6.- Comenta lo que el

E5514 docente dice, cuando te

ES515 indica los logros y fallas

ES516 después de realizar

ES517 actividades evaluativas en

ES518 los entornos virtuales. Evaluacién con Lanotade voz grupal
E5519 “Después de la actividad, la Uso de notas de voz, Comunicacion grupal retroalimentacion  permite orientar sin
E5520 profe nos manda una nota de evaluacion colectivae y formativa constructiva desmotivar, con
E5521 voz diciendo quiénes lo individual, guia para énfasis en la mejora.
E5522 hicieron bien y en qué cosas la mejora

ES523 tenemos que esforzarnos mas.

E5524 Eso me ayuda a saber qué

E5525 debo mejorar.”

ES526 7. ¢Qué tipo de evaluacion

ES527 prefieres (pruebas, foros,

E5528 trabajos escritos, videos,

ES529 otros) o participar en

ES530 debates y dialogos en clase,

E5531 por qué?

E5532 “Me gustan los foros porque Reflexion escrita, Evaluacion Participacion El formato del foro
E5533 puedo leer lo que opinan los tiempo para pensar, asincronica y escrita y permite al estudiante
E5534 demas y escribir mi respuesta aprendizaje por reflexiva colaborativa expresarse sin
E5535 con calma, sin que me dé comparacion presion social.
ES536 pena.”

ES537 8.- (Cémo te motiva el

ES538 docente para que la

ES5539 evaluacion que aplica sea

E5540 dindmica y te ayude a

E5541 aprender en los entornos

E5542 virtuales? El uso de
E5543 "Cuando la profe nos hace Incentivos durante la Participacion activa Motivacion en la recompensas

E5544 preguntas durante las clases clase, evaluacion con recompensas evaluacion virtual ~ inmediatas impulsa
E5545 virtuales, nos da puntos extra dinamica
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E5546 si respondemos rapido. Es la participacion en
ES5547 divertido y asi me esfuerzo por tiempo real.

ES5548 aprender mas."

ES549 9.- (Cuales son las

ES550 dificultades que has tenido al

ES551 ser evaluado en un entorno

E5552 virtual en  actividades

ES553 relacionadas con el

E5554 lenguaje? Complejidad de las Dificultades en la La falta de
E5555 "Algunas veces las plataformas digitales  Manejo de evaluacion virtual ~ familiaridad con
E5556 herramientas que usamos para plataformas virtuales herramientas

E5557 hacer los ejercicios son digitales dificulta la
E5558 complicadas, como los realizacion de tareas.
E5559 formularios 0 los

E5560 cuestionarios en linea. Me

E5561 confunden."”

ES562 10.- ;Qué actividades le

ES5563 propondrias al docente para

ES564 mejorar la evaluacion de las

ES565 competencias del lenguaje

ES566 en los entornos virtuales de

ES567 aprendizaje?

E5568 “Seria bueno si la profe nos Tiempos adecuados Adaptacion del ritmo Estrategias Reconoce la
E5569 diera mas tiempo para leer los para responder evaluativo propuestas para importancia del
E5570 textos y responder las mejorar la tiempo para la
E5571 preguntas de comprension, evaluacion calidad en la
E5572 porque a veces no me da comprension.
E5573 tiempo para pensar bien las

ES574 respuestas.”
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Sistema de Categorias

El sistema de categorias que se presenta a continuacion fue construido a partir de los
propositos de la investigacion y del analisis tedrico sobre la evaluacion formativa de las
competencias basicas del lenguaje en entornos virtuales de aprendizaje. Este sistema permitid
organizar e interpretar la informacion recolectada, orientando el proceso de analisis hacia la
comprension de las practicas pedagdgicas desarrolladas por los docentes, asi como de las
estrategias, criterios € instrumentos que valoran la evaluacion de la lectura, la escritura y la
oralidad de los estudiantes. De este modo que, las categorias emergentes facilitan una lectura
analitica del fenémeno estudiado, garantizando coherencia entre el marco conceptual, el

enfoque metodologico y los hallazgos de la investigacion.

A través de las entrevistas, el analisis de episodios y observacion en linea del facebook,
se identificod que los docentes aplican estrategias evaluativas con enfoque formativo, tales como
retroalimentaciones escritas, actividades gamificadas, foros de discusion y rubricas compartidas
con los estudiantes. Se encontrd, ademas, que los docentes que integran los principios de la
evaluacion formativa como la autoevaluacion, la coevaluacion y la retroalimentacion constante
logran generar un ambiente virtual mas participativo y centrado en el aprendizaje auténomo.
Sin embargo, también se evidenciaron limitaciones como el acceso desigual a dispositivos
tecnoldgicos y conectividad, lo que incide negativamente en la participacion constante de
algunos estudiantes. Los hallazgos destacan que, en los casos donde la evaluacion formativa es
coherente con los contenidos de lenguaje (lectura critica, produccion textual y comprension
lectora), los estudiantes desarrollan con mayor eficacia habilidades de analisis, interpretacion y
escritura. Igualmente, se reconoce que el uso de herramientas digitales interactivas mejora el
interés de los estudiantes y permite monitorear su progreso de forma continua. La evaluacion
formativa en los entornos virtuales de aprendizaje representa una oportunidad valiosa para
consolidar las competencias basicas del lenguaje, siempre que se acompafie de una planeacion
pedagogica pertinente, recursos tecnologicos adecuados y formacion docente continua en el uso

critico de las TIC.

A partir del analisis riguroso de las entrevistas aplicadas a docentes y estudiantes, que
surgi6d del proceso de codificacion abierte, axial y selectiva emergieron las categorias que

permiten comprender en profundidad las percepciones, practicas y desafios relacionados con la
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evaluacion formativa de las competencias basicas del lenguaje en los entornos virtuales de
aprendizaje. Estas categorias, construidas desde una perspectiva inductiva, recogen aspectos
fundamentales de la practica pedagogica, tales como el reconocimiento del estudiante como
sujeto activo en el proceso evaluativo, la mediacion docente como guia del aprendizaje
significativo, el uso de herramientas digitales para retroalimentar procesos, y la necesidad de
una evaluacion contextualizada, flexible y centrada en el desarrollo progresivo de las
habilidades comunicativas. Cada una de estas categorias (codificacion selectiva) se definio
teniendo en cuenta la recurrencia tematica, la densidad conceptual y su relacion directa con los
propositos de la investigacion, constituyéndose en ejes interpretativos clave para el analisis de
la evaluacion formativa en entornos virtuales. Para la esquematizacion de las categorias
emergentes, se trabajé con la IAG NotebookLM, la cual permiti6 sistematizar la informacion

en graficos, presentando las subcategorias y categorias emergentes.

Tabla 4

Matriz Categorial de la Entrevista a Docentes

Categoria

Subcategoria

Descripcion / Evidencias (citas textuales)

Percepciones sobre la

evaluacion formativa

Concepcion humanista y

accesible de la

“Concibo la evaluacion formativa como una herramienta

esencial para guiar el aprendizaje en entornos

evaluacion en entornos

virtuales

de evaluacion formativa

en entornos virtuales evaluacion virtuales...” (D1) “La evaluacion formativa en entornos
virtuales es un proceso dinamico e interactivo... fomenta
la autonomia y el pensamiento critico.” (D2)

Impacto de los EVA en | Innovacion de | “Los entornos virtuales han transformado mi manera de

la evaluacion | Estrategias docentes y | evaluar... me obliga a centrarme mas en el proceso.” (D1)

formativa seguimiento formativo “Los EVA potencian la evaluacion formativa... ayudan a
personalizar la retroalimentacion.” (D2)

Estrategias de | Estrategias cualitativas | “Me apoyo en la retroalimentacion escrita, foros de

discusion y rubricas claras.” (D1) “Uso Google Forms,

Kahoot, Quizizz y portafolios digitales.” (D2)

Rol de los Entornos
Virtuales de
Aprendizaje en la

Evaluacion

Experiencias en el uso

de EVA

“Mi experiencia ha sido un proceso de adaptacion...
utilizo Classroom, foros, encuestas y videollamadas.”
(D1) “Uso Google Classroom, Edmodo... formularios y

portafolios digitales.” (D2)
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Transformaciones en la

evaluacion

“Los EVA han transformado la forma de evaluar... ahora
comentarios directos y reflexion asincronica.” (D1) “Los
EVA han revolucionado la evaluacion... acompariar en

tiempo real, autoevaluacion y coevaluacion.” (D2)

Futuro de la evaluacidn

en EVA

“Visualizo un futuro mas centrado en el ser humano, con
equilibrio digital y pedagogico.” (D1) “Veo un futuro
prometedor ... inteligencia artificial y retroalimentacion

inmediata.” (D2)

Vision Onto-
Epistemologica y

Evaluacion Formativa

Influencia de la

formacion y experiencia

“Mi formacion tradicional me enserio disciplina... ahora
permito rehacer actividades.” (D1) “Uso autoevaluacion,

coevaluacion y rubricas co-construidas.” (D2)

Aspectos fundamentales

en la planificacion de

“Evaluacion clara, adaptada a ritmos... criterios

definidos y equidad.” (D1) “Evaluacion significativa,

estrategias motivadora... reflexion y coevaluacion.” (D2)
Competencias Basicas | Integracion de | “Utilizo lecturas en PDF... reflexiones escritas y
del Lenguaje en la | competencias grabaciones de audio.” (D1) “Uso textos en Padlet, blogs,
Evaluacion Formativa | lingiiisticas podcasts e infografias argumentativas.” (D2)

Criterios de valoracion

en lenguaje

“Comprension, coherencia, signos de puntuacion...
evolucion, no solo resultado final.” (D1) “Comprension

lectora, expresion escrita, fluidez or

Tomado de la Matriz de analisis de la entrevista a docentes (Tabla n°1)
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Tabla 5

Desde el docente. Categoria 1: Percepciones sobre la Evaluacion Formativa en Entornos Virtuales

Codigo Indicadores Subcategoria Comentarios Analiticos
D1001 — | Acompaifiamiento al estudiante, uso de Concepcion humanista y Se concibe la evaluacion como acompafiamiento
D1016 herramientas digitales, retroalimentacion accesible de la evaluacion permanente; se destaca la importancia de la
constante retroalimentacion y el vinculo pedagdgico.
D1017 — | Transformacion del rol docente, énfasis en | Innovacién de estrategias Refleja un cambio del modelo tradicional al
D1027 el proceso, seguimiento continuo, docentes y seguimiento formativo con foco en el proceso.
retroalimentacién oportuna formativo
D1028 — | Retroalimentacion continua, uso de foros, | Estrategias cualitativas de Se emplean estrategias centradas en la reflexion,
D1038 claridad en los criterios, acompafiamiento | evaluacion formativa dialogo y mejora continua.
permanente
D1039 — | Accesibilidad a plataformas, seguimiento | Aplicaciéon de EVA en la Muestra adaptacion progresiva al entorno digital,
D1053 con herramientas digitales, evaluacion y retroalimentaciéon | con acompafiamiento constante.
retroalimentacion multicanal
D1054 — | Seguimiento continuo, personalizacion, Transicion del modelo Evidencia la evolucion hacia una evaluacion mas
D1069 acceso asincronico, retroalimentacion tradicional al virtual flexible y adaptativa.
focalizada
D1070 — | Personalizacion, herramientas intuitivas, Humanizacion y Vision de futuro con equilibrio entre tecnologia y
D1082 equilibrio digital-pedagdgico, autonomia | personalizacion de la pedagogia humanista.
del estudiante evaluaciéon
D1083 — | Transformacion de enfoque, Evoluciéon pedagogica y Muestra transito de enfoques tradicionales hacia
D1094 acompafiamiento, proceso evaluativo, epistemolégica perspectivas constructivistas.
vision constructivista
D1095 — | Claridad de criterios, equidad, Principios de planificacion Se enfatiza una evaluacion comprensiva, equitativa
D1106 adaptabilidad, retroalimentacion inclusiva y adaptada a los ritmos del estudiante.
personalizada
D1107 — | Integracion de lectura, escritura, oralidad y | Uso pedagégico de Se promueve la formacion integral mediante
D1118 pensamiento critico herramientas digitales recursos digitales.
D1121 - | Seguimiento al progreso, uso de criterios Criterios lingiiisticos centrados | Se valoran el proceso y la mejora continua mas que
D1131 lingiiisticos estructurados en escritura y comprension el resultado final.
D2132 — | Evaluacién como proceso interactivo, uso | Evaluacion para el desarrollo La evaluacion se entiende como una experiencia
D2146 de TIC, fomento del pensamiento critico integral del estudiante formativa que estimula la autonomia.
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D2149 — | Diversificacion de instrumentos, Enriquecimiento de estrategias | Destaca el caracter participativo e inclusivo de la
D2163 personalizacion, motivacion sin miedo al | e inclusién del estudiante evaluacion digital.

error
D2164 — | Uso de herramientas digitales (Kahoot, Estrategias tecnolégicas e Se privilegia la motivacion y el aprendizaje activo
D2173 Padlet, portafolios, video-feedback) interactivas de evaluacion mediante herramientas TIC.
D2174 — | Retroalimentacion colaborativa, Evaluacion y realimentacion Se prioriza la colaboracidn, la flexibilidad y la
D2187 flexibilidad, uso de plataformas diversas dindmica en EVA comunicacion sincrénica y asincronica.
D2188 — | Evaluacion en tiempo real, coevaluacion, Evaluacion formativa integral | Promueve una vision basada en la evidencia, donde
D2201 analisis de datos de progreso y en tiempo real el docente acompaia y orienta.
D2202 — | Integracion de 1A, analiticas, RA, Innovacion tecnolégica y Se anticipa una evaluacidbn mdas inmersiva,
D2215 retroalimentacion visual metodolégica personalizada y mediada por IA.
D2216 — | Autoevaluacion, coevaluacion, enfoque Enfoque reflexivo y Se observa coherencia entre formacién docente y
D2229 socio-constructivista participativo practica reflexiva.
D2230 — | Alineacion curricular, participacion, Evaluacion significativa y Promueve la reflexion, creatividad y autonomia del
D2242 metacognicion participativa estudiante.
D2243 — | Evaluacion multicompetencial, uso de Estrategias de evaluacion Integracion de multiples competencias con
D2255 rubricas, enfoque en proceso multicompetencial enfoque reflexivo y procesual.
D2256 — | Rubricas detalladas, pensamiento critico, | Evaluacién integral con Evalua el desarrollo holistico de las competencias
D2267 fluidez oral, creatividad enfoque en competencias y lingiiisticas.

metacognicion
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Tabla 6

Categoria 2: Impacto de los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) en la Evaluacion Formativa desde el docente.

retroalimentacion continua,
acompanamiento al aprendizaje

formativo

Codigo Indicadores Subcategoria Comentarios Analiticos
D1021 — | Transformacion del rol docente, Innovacion de estrategias | Los docentes evidencian un cambio en la forma de evaluar,
D1027 seguimiento del proceso, docentes y seguimiento pasando del enfoque sumativo al formativo. Los EVA

permiten acompaiar el progreso del estudiante con
retroalimentacion constante y recursos digitales interactivos.

autonomo

D1054 — | Adaptacion pedagodgica, seguimiento | Transicion del modelo La evaluacion migré hacia un formato mas flexible y
D1069 asincronico, flexibilidad evaluativa, tradicional al virtual personalizado, mediado por plataformas que facilitan el
uso de plataformas virtuales monitoreo continuo del aprendizaje y la autoevaluacion del
estudiante.
D1070 — | Autonomia, personalizacion, Humanizacion y Se reconoce que la tecnologia puede humanizar la evaluacion
D1082 equilibrio tecnoldgico-pedagogico, personalizacion de la cuando se utiliza para comprender los ritmos y necesidades
acompafiamiento empatico evaluacién individuales, promoviendo la empatia y la autonomia del
estudiante.
D2149 — | Diversificacion de instrumentos, Enriquecimiento de Los EVA facilitan la creacion de ambientes de evaluacion mas
D2163 motivacion, inclusion activa del estrategias e inclusion del | participativos e inclusivos, donde el error se asume como
estudiante, evaluacion sin temor al estudiante oportunidad de aprendizaje.
error
D2188 — | Evaluacion en tiempo real, analisis de | Evaluacion formativa El uso de herramientas digitales posibilita la recoleccion
D2201 datos, retroalimentacion inmediata, integral y en tiempo real | instantdnea de informacion sobre el desempefio estudiantil,
participacion activa mejorando la toma de decisiones pedagdgicas.
D2202 — | Inteligencia artificial, recursos Innovacion tecnolégicay | Se destaca la incorporacion de herramientas tecnoldgicas
D2215 interactivos, accesibilidad, aprendizaje | metodolégica avanzadas que fortalecen la evaluacion continua, Ia

creatividad y la autoformacién del estudiante.
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Tabla 7

Categoria 3: Estrategias de evaluacion en entornos virtuales

Codigo Indicadores Subcategoria Comentarios Analiticos
D1017-D1027, Uso de foros, cuestionarios Estrategias digitales de | Los docentes emplean herramientas virtuales que fomentan
D1038, D2149—- interactivos, actividades evaluacién la participacion activa y la coevaluacion. Las plataformas
D2163, D2164— colaborativas, rubricas digitales | participativa permiten valorar el aprendizaje mediante la interacciony la
D2173, D2188— construccion colectiva del conocimiento.
D2201

D1001-D1016,
D1028-D1037,
D1054-D1069

Retroalimentacion inmediata,
seguimiento personalizado, uso
de videos explicativos

Estrategias de
retroalimentacion en
linea

La retroalimentacion en entornos virtuales se vuelve mas
oportuna y significativa, fortaleciendo la autorregulacion
del estudiante y la comunicacion pedagogica.

D1060-D1069,
D1070-D1082

Autoevaluacion, portafolios
digitales, registro del proceso
de aprendizaje

Estrategias de
autorregulacion y
metacognicion

Los EVA facilitan que los estudiantes reflexionen sobre su
propio proceso mediante instrumentos digitales que
evidencian avances, errores y logros.

D1017-D1027,
D1028-D1038,
D1054-D1069

Evaluacion continua,
actividades por proyectos,
analisis de desempefio en
tiempo real

Evaluacion formativa
mediada por tecnologia

Las herramientas tecnoldgicas permiten realizar una
evaluacion constante del proceso, brindando informacion
en tiempo real para ajustar estrategias de ensefanza.

D2174-D2187,
D2164-D2173,

Juegos educativos, simuladores,
actividades gamificadas,
aprendizaje experiencial

Estrategias ludicas y
gamificadas de
evaluacién

La gamificacion se consolida como una estrategia efectiva
para evaluar de manera motivadora y dinamica, mejorando
el compromiso y la participacion de los estudiantes.

D1070-D1082,
D2202-D2215

Integracion de inteligencia
artificial, analitica de
aprendizaje, evaluacion
adaptativa

Innovacion tecnolégica
aplicada a la evaluacion

Los docentes reconocen el potencial de la [A y la analitica
de datos para realizar evaluaciones mas precisas,
personalizadas y orientadas al mejoramiento continuo.
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Tabla 8

Categoria 4: Rol de los Entornos Virtuales de Aprendizaje en la Evaluacion

Codigo Indicadores Subcategoria Comentarios Analiticos
D1001 -D1069 | Integracion pedagogica de los Mediacion pedagogica | Los EVA actian como mediadores entre el docente y el
D2132 - D2187 | EVA, acompafiamiento docente, de los EVA en los estudiante, permitiendo una evaluacion mas cercana al

fortalecimiento del aprendizaje
autéonomo

procesos evaluativos

proceso de aprendizaje y menos centrada en los resultados.
Se potencia la autonomia y la reflexion del estudiante.

D1028-D1038
D2164-D2173
D2200-D2201

Participacion activa del estudiante,
evaluacion colaborativa,
interaccion sincronica y
asincronica

Rol participativo de los
estudiantes en la
evaluacion virtual

La evaluacion en entornos virtuales promueve la
corresponsabilidad del aprendizaje. Los estudiantes asumen
un papel activo en la coevaluacion, generando aprendizajes
mas significativos.

D1054-D1069
D2188-D2201

Uso de plataformas educativas,
herramientas digitales de
seguimiento y analitica

EVA como
instrumentos de
seguimiento y control
del aprendizaje

Los docentes reconocen el papel de los EVA como sistemas
que facilitan el monitoreo constante del desempefio,
brindando datos precisos que orientan la mejora pedagogica.

D1107-D1120
D2243-D2267

Diversificacion de recursos
digitales, integracion de diferentes
formatos evaluativos (audio,
video, texto)

EVA como facilitadores
de la diversidad
evaluativa

Los entornos virtuales amplian las posibilidades de
evaluacion, permitiendo valorar distintas formas de expresion
y aprendizaje, favoreciendo la inclusion y la equidad.

D1017-D1027
D2149-D2163
D2188-D2215

Innovacién en la practica
evaluativa, flexibilidad, acceso
remoto

EVA como impulsores
de la innovacion
evaluativa

Los docentes consideran que los EVA transforman el
paradigma tradicional de la evaluacion al fomentar practicas
mas flexibles, creativas y acordes con las necesidades
contemporéneas.

D1070-D1082
D2202-D2215

Integracion de la tecnologia con el
enfoque formativo, equilibrio
entre lo humano y lo digital

Rol formativo y
humanizador de los
EVA

Se reconoce que los EVA deben mantener la dimension
humana del proceso educativo, usando la tecnologia como
medio para fortalecer la formacion integral y el
acompafiamiento ético del estudiante.
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Tabla 9

Categoria 5: Vision Onto-Epistemologica y Evaluacion Formativa

integral del aprendizaje

practica evaluativa

Codigo Indicadores Subcategoria Comentarios Analiticos

D1001- Concepcion integral del sujeto, Dimension ontoléogica Los docentes conciben la evaluacion como un proceso que

D1069- aprendizaje como proceso del ser en la evaluacion | trasciende la medicion de resultados, reconociendo al estudiante

D2132—- continuo, valoracién de la formativa como un ser integral en constante transformacion. La ontologia

D2187 experiencia vivida del ser se manifiesta en la valoracion de la experiencia, la
autonomia y la reflexion.

D1028- Relacion entre conocimiento, Fundamentos Se identifica una comprension epistemoldgica de la evaluacion

D1038- contexto y practica educativa, epistemolégicos del basada en la co-construccion del conocimiento, donde el

D2164— construccion del saber en conocimiento evaluativo | aprendizaje surge del didlogo entre sujeto, entorno y practica

D2173- interaccion pedagobgica.

D1054— Articulacion entre teoria y Evaluacion formativa La evaluacion se entiende como un proceso dialdégico que

D1069- practica, reflexion critica del como proceso reflexivo | involucra la reflexion continua del docente y del estudiante. Este

D2188- docente, metacognicion y dialogico enfoque promueve una practica evaluativa mas consciente y

D2201 significativa.

D1107- Etica del cuidado, Dimension ética 'y La préactica evaluativa se sustenta en la ética del reconocimiento

D1120- acompafnamiento pedagogico, humanista de la y el respeto por la diversidad. El acto de evaluar se interpreta

D2243- respeto por la diversidad del ser | evaluacion formativa como un ejercicio de cuidado y responsabilidad hacia el otro.

D2267

D1017- Construccion del saber desde la | Onto-epistemologia Los docentes reconocen que la evaluacion formativa debe reflejar

D1027- experiencia, aprendizaje situado, | aplicada a la practica la unidad entre ser y conocer, donde la practica educativa se

D2149 vinculo entre teoria y practica evaluativa convierte en espacio de reflexion, accion y transformacion del
sujeto.

D1070- Transformacion del pensamiento | Reconfiguraciéon Se plantea una evolucion en la comprension de la evaluacion,

D1082- pedagbgico, mirada compleja e epistemolégica de la pasando de un modelo técnico-instrumental a una vision compleja

que integra dimensiones ontoldgicas, epistemoldgicas y éticas.
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Tabla 10

Categoria 6: Competencias Bdsicas del Lenguaje en la Evaluacion Formativa

Codigo Indicadores Subcategoria Comentarios Analiticos
D1107- Integracion de lectura, escritura y Articulacion de las Los docentes promueven la integracion de las
D1120- oralidad en entornos virtuales; uso de competencias competencias del lenguaje mediante estrategias digitales
D2243—- recursos digitales (foros, audios, comunicativas en que favorecen la comprension, la expresion y la
D2255 videos, textos interactivos) entornos digitales argumentacion, consolidando un aprendizaje
comunicativo integral.
D1028- Aplicacion de ribricas, criterios claros, | Evaluacion cualitativa de | Se evidencia un proceso evaluativo centrado en el
D1038- seguimiento al proceso y las competencias seguimiento y la mejora continua del estudiante, donde
D1095 retroalimentacion personalizada lingiiisticas la retroalimentacion se convierte en un medio para
fortalecer la lectura critica y la escritura reflexiva.
D2164— Uso de herramientas interactivas Innovacién pedagégica La incorporacion de herramientas tecnologicas favorece
D2173- (blogs, Padlet, Canva, podcasts, foros en el desarrollo de experiencias expresivas y creativas, fortaleciendo las
D2188 de debate) competencias del habilidades de argumentacién y pensamiento critico a
lenguaje partir del uso significativo del lenguaje.
D1121- Valoracion de la coherencia, Criterios de Los criterios empleados por los docentes revelan un
D1131- cohesion, ortografia, estructura y desempeiio lingiiistico | enfoque progresivo, que combina la evaluacion técnica
D2256— comprension lectora en la evaluacién de la escritura con el andlisis reflexivo del discurso,
D2267 formativa orientado al desarrollo integral del lenguaje.
D1070- Reflexion sobre el proceso Dimension Se promueve la autorregulacion y la conciencia
D1082- comunicativo, autoevaluacion y metacognitiva del lingiiistica, permitiendo al estudiante reconocer sus
D2216— metacognicién del estudiante lenguaje avances y dificultades en lectura, escritura y oralidad
D2229 dentro de los entornos virtuales.
D1070- Uso del lenguaje como medio de Lenguaje como Los docentes conciben el lenguaje no solo como
D1082- pensamiento critico y expresion herramienta para la competencia técnica, sino como via para el desarrollo del
D2202— personal formacién integral pensamiento, la creatividad y la autonomia, evidenciando
D2215 una perspectiva humanista y formativa.
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Tabla 11

Matriz Categorial de la Entrevista a Estudiantes

Categoria Subcategoria

Descripcion / Evidencias (citas textuales)

Experiencias de Formas de

Evaluacion en evaluacidon docente
Entornos

Virtuales

Los estudiantes reciben retroalimentacion mas
por observacion de desempefio y mensajes
personalizados que por calificacion numérica.
“Mi profe nos evalua viendo si hacemos las
actividades... me gusta cuando me dice que

estoy mejorando.” (E2)

Percepciones sobre
la ensefianza en

EVA

Se valoran positivamente videos, blogs y juegos
educativos, aunque persisten limitaciones de
conectividad y comprension. “Me gusta mucho
cuando la profe usa videos de YouTube o juegos

educativos... es diferente a solo escribir.” (E4)

Herramientas

digitales utilizadas

WhatsApp, YouTube, Kahoot, Classroom,
Zoom, entre otras, son percibidas como apoyo
para organizar y diversificar el aprendizaje. “Mi
profe usa WhatsApp para mandarnos las tareas
vy los audios... puedo escuchar la explicacion

varias veces.” (E1)

Actividades Actividades de

Pedagdgicas en lectura y escritura

Lenguaje

Se integran lecturas, redacciones, audios,
juegos de palabras, debates y dibujos. “La
profesora nos manda cuentos para leer y
después nos pone preguntas... a veces hacemos

dibujos del cuento.” (E3)

Evaluacion
formativa y

retroalimentacion

La retroalimentacion se percibe como
orientadora y motivadora, centrada en logros y
aspectos a mejorar. “Cuando fallo en algo, me

dice que no me preocupe y que lo intente de

nuevo.” (ES)

119



Preferencias y Tipos de evaluacion

Preferencias diversas: videos, pruebas, escritos,

Motivacion en la preferidos foros y dialogos, destacando la participacion

Evaluacion activa. “Me gustan los trabajos en video porque
puedo explicar con mis palabras...” (E1)

Estrategias Juegos, retos, premios, comentarios positivos y

motivacionales del

actividades creativas hacen dindmica la

docente evaluacion. “La profe nos motiva con juegos y
actividades interactivas, como Kahoot o

concursos de preguntas.” (E2)
Dificultades en la Limitaciones Problemas de internet, plataformas confusas y
Evaluacién tecnologicas falta de recursos afectan la participacion. “4
Virtual veces tengo problemas con el internet y no

puedo entregar mis actividades a tiempo.” (E4)

Retos en lectura 'y

escritura digital

Dificultades para escribir en computador,

cansancio  visual 'y comprension  de

instrucciones. “Es dificil escribir rapido en la

computadora... prefiero escribir a mano.” (E3)

Propuestas de los Actividades
Estudiantes para sugeridas
Mejorar la
Evaluacion

Solicitan mas videos de lectura, juegos

interactivos, foros, escritura creativa y mas
tiempo para responder. “Me gustaria que nos
dejara hacer mas videos leyendo en voz alta...

podriamos ver como mejoramos con el tiempo.’

(E5)

Tomado de la Matriz de analisis de la entrevista a estudiantes (Tabla n°2)
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Tabla 12

Desde el estudiante. Categoria 1: Experiencias de Evaluacion en Entornos Virtuales

Codigo Indicadores Subcategoria Comentarios Analiticos
E1025-E1037- Uso de plataformas digitales, Estrategias Los estudiantes reconocen el uso de medios digitales como una
E2143-E2154- formularios y recursos tecnologicas de oportunidad para realizar evaluaciones mas dinamicas y
E3269-E3269- interactivos evaluacion variadas, aunque algunos mencionan dificultades técnicas que

afectan el proceso.

E1014-E1024-
E2154-E2175-

Aplicacion de juegos, videos y
actividades ludicas

Evaluacion ludica y
participativa

Se evidencia una percepcion positiva hacia las estrategias
ludicas, ya que facilitan la comprension y mantienen la
motivacion en entornos virtuales.

E1001-E1013-
E1072-E1082-

Presentaciones orales grabadas
y exposiciones virtuales

Evaluacion de la
oralidad en entornos
digitales

La evaluacion de la expresion oral mediante recursos
tecnoldgicos permite al estudiante practicar, ensayar y mejorar
su fluidez comunicativa.

E1060-E1071-
E2176-E2187-

Envio de tareas y actividades
asincronicas

Autonomia y
autorregulacion del

Los estudiantes valoran la posibilidad de organizar su tiempo,
aunque algunos requieren mayor acompafiamiento para cumplir

aprendizaje con las fechas y criterios de evaluacion.
E1060-E1071- Retroalimentacion a través de Evaluacion formativa  La retroalimentacion digital se percibe como una guia constante
E2176-E2187- medios digitales (mensajes, mediada por TIC que orienta el aprendizaje y permite corregir errores de manera

audios, videos)

oportuna.

E3236-E3244-
E5498-E5510-
E4392-E4401

Participacion en clases
sincronicas y evaluaciones en
tiempo real

Evaluacion sincronica
interactiva

Los encuentros virtuales en tiempo real fortalecen la
comprension de contenidos y la interaccion entre docente y
estudiante, aportando sentido de presencia educativa.

E1096-E1107-
E3250-E3255-

Dificultades de conectividad o
manejo de plataformas

Barreras tecnologicas
en la evaluacion

Algunos estudiantes manifiestan que las fallas tecnoldgicas
interfieren con la entrega o desarrollo de las actividades,
afectando su desempefio.

E1083-E1095-
E2210-E2210-

Produccion de videos, dibujos o
materiales creativos

Evaluacion creativa y
expresiva

Las actividades que integran recursos audiovisuales fomentan la
expresion personal y la comprension significativa de los temas.

E2121-E2130-
E2142-E2142-
E4365-E4368

Colaboracion con compaferos o
familia en tareas digitales

Aprendizaje
colaborativo en la
evaluacion

La participacion conjunta fortalece la comprension y el sentido
de comunidad, aunque se observan diferencias en el acceso a
recursos tecnoldgicos.

E2188-E2197-
E4402-E4413-

Percepcion del
acompafiamiento docente

Experiencia emocional
y motivacional

Los estudiantes valoran el acompafamiento y la actitud empatica
del docente, asociando la evaluaciéon con apoyo y orientacion
mas que con sancion.
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Tabla 13

Desde el estudiante. Categoria 2: Actividades Pedagogicas en Lenguaje

Codigo Indicadores Subcategoria Comentarios Analiticos

E1048 —  Lecturas guiadas, comprension de ~ Comprension lectora en el  Las lecturas digitales favorecen la interpretacion y el analisis de

E1059 cuentos y relatos breves aula virtual textos, promoviendo la comprension inferencial mediante
recursos interactivos y preguntas orientadoras.

E1048 —  Produccion de textos narrativos, Escritura creativa 'y La escritura en entornos digitales incentiva la creatividad, el uso

E1059 descripciones y opiniones expresiva de vocabulario variado y la construccion de ideas coherentes,
evidenciando avances en la competencia comunicativa.

E1072 —  Exposiciones orales, lectura en voz  Oralidad y expresion El uso de recursos audiovisuales permite fortalecer la fluidez

E1082 alta y grabaciones comunicativa verbal, la pronunciacién y la seguridad del estudiante al
expresarse frente a otros.

E1083 —  Actividades con canciones, poemas Ludica y motivacion en el La incorporacion de estrategias ladicas genera entusiasmo, facilita

E1095 y trabalenguas aprendizaje del lenguaje la memorizaciéon y estimula la atencién, favoreciendo el
aprendizaje significativo del lenguaje.

E1060 —  Identificacion de sustantivos, Reflexion sobre el uso Las actividades gramaticales, contextualizadas en textos reales,

E1071 adjetivos y verbos en textos gramatical ayudan al estudiante a comprender las reglas del lenguaje como
herramientas de comunicacién y no solo como normas.

E3334 -  Comprension de instrucciones y Lenguaje funcional y La practica con textos instructivos fortalece la comprension literal

E3347 desarrollo de tareas escritas comprension de textos y secuencial, potenciando la capacidad de seguir pasos y aplicar

instructivos el lenguaje en situaciones cotidianas.

E5499 —  Creacion de historietas, guiones o Integracion de lectura, Estas actividades promueven la coherencia narrativa y el

E5510 videos narrativos escritura e imagen pensamiento visual, articulando el lenguaje verbal y no verbal en
la produccion textual.

E3245—-  Debates, dramatizaciones y Interaccion comunicativa  La interaccion oral estimula la argumentacion y el respeto por las

E3255 dialogos virtuales y pensamiento critico ideas del otro, fortaleciendo la competencia comunicativa en
contextos colaborativos.

E1096 —  Uso de herramientas digitales Innovacion didactica enla  Las herramientas digitales enriquecen las experiencias de

E1107 (Padlet, Canva, Kahoot) para ensefianza del lenguaje aprendizaje, al permitir la participacion activa, la visualizacion de

trabajar vocabulario contenidos y la retroalimentacion inmediata.
E1013 —  Evaluacion de lecturas y Evaluacion formativa del  El seguimiento permanente y los comentarios constructivos
E1024 producciones escritas con aprendizaje lingiiistico impulsan la mejora continua, orientando al estudiante hacia la

retroalimentacion docente

autocomprension de su proceso comunicativo.
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Tabla 14

Desde el estudiante. Categoria 3: Preferencias y Motivacion en la Evaluacion

Codigo Indicadores Subcategoria Comentarios Analiticos
E1001 —  Participacion activa en Evaluacion ludica y La gamificacion y el uso de herramientas interactivas
E1008 cuestionarios, foros y juegos participativa incrementan la motivacion y la implicacion del estudiante en el
digitales proceso evaluativo.
E1009 —  Retroalimentacion inmediata y Motivacion por el La retroalimentacion oportuna fortalece la confianza del
E1016 personalizada del docente acompafiamiento estudiante, al reconocer sus avances y orientar la mejora
formativo continua.
E1017 -  Preferencia por actividades Motivacion por estimulos  El uso de recursos audiovisuales facilita la comprension y
E1024 visuales o audiovisuales visuales mantiene la atencion, especialmente en estudiantes con estilos de
aprendizaje visual o kinestésico.
E1025-  Valoracion positiva de la Evaluacion sin presion La eliminacion del miedo al error propicia un ambiente
E1032 evaluacion flexible y sin sancion punitiva emocionalmente seguro, en el que el estudiante asume la
evaluacion como parte del aprendizaje.
E1033 —  Uso de autoevaluaciones y Autonomia y Las estrategias de autoevaluacion y coevaluacion promueven la
E1040 coevaluaciones en entornos autorregulacion del responsabilidad y la reflexion critica sobre el propio desempefio
virtuales aprendizaje académico.
E1041 —  Reconocimiento de logros Refuerzo positivo en la Los reconocimientos digitales o comentarios alentadores actiian
E1048 mediante insignias 0 comentarios evaluacion como motivadores extrinsecos que fomentan la participacion y el
positivos COmpromiso.
E1049 —  Participacion activa en foros de Evaluacion reflexiva y La reflexion guiada favorece la toma de conciencia sobre las
E1056 reflexion sobre su propio proceso metacognitiva fortalezas y debilidades del aprendizaje, fortaleciendo la
motivacion intrinseca.
E1057 -  Eleccion de temas o formatos de Evaluacion con sentido de  Permitir que el estudiante decida el formato o tematica de sus
E1064 entrega eleccion actividades incrementa la motivacion y el sentido de pertenencia
hacia su aprendizaje.
E1065 -  Relacion entre esfuerzo y Motivacion intrinseca por  Cuando el estudiante percibe coherencia entre su esfuerzo y la
E1072 retroalimentacion recibida el progreso evaluacion formativa, se incrementa su compromiso Yy
autonomia.
E1073 -  Percepcion de la evaluacion como  Evaluacion con enfoque La evaluacion se entiende como una oportunidad de desarrollo
E1080 proceso de crecimiento personal humanista integral, donde se valora tanto el proceso cognitivo como el

emocional.
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Tabla 15

Desde el estudiante. Categoria 4: Dificultades en la Evaluacion Virtual

Codigo Indicadores Subcategoria Comentarios Analiticos

E3001 —  Limitaciones en la conectividad ~ Brecha digital y La falta de conectividad estable y de dispositivos adecuados afecta

E3008 y acceso a plataformas desigualdad tecnoldgica la participacion continua de los estudiantes y limita la equidad en
los procesos evaluativos.

E3009 —  Dificultad para verificar la Autenticidad y control del ~ La evaluacion virtual presenta retos en la validacion del trabajo

E3016 autoria de las tareas aprendizaje individual, generando preocupacion sobre la copia o el uso de
inteligencia artificial en las respuestas.

E3017—  Escasa participacion en foros o Baja interaccion y La desmotivacion y la falta de acompafiamiento directo reducen la

E3024 actividades asincrdnicas compromiso participacion, afectando la dindmica colaborativa que sustenta la
evaluacion formativa.

E3025 -  Falta de competencias digitales = Capacitacion y La limitada preparacion tecnolégica dificulta el manejo adecuado

E3032 docentes o estudiantiles alfabetizacion tecnolégica  de plataformas y recursos, generando frustracion y sobrecarga en
la gestion evaluativa.

E3033 —  Dificultad para ofrecer Limitaciones en el Las demandas de tiempo y el volumen de estudiantes dificultan

E3040 retroalimentacion oportuna y acompafiamiento formativo  brindar retroalimentaciones detalladas, afectando el seguimiento

personalizada individual.

E3041 —  Problemas técnicos durante las Inestabilidad tecnolédgica Las fallas del sistema o interrupciones durante las pruebas

E3048 evaluaciones sincronicas virtuales generan ansiedad y pérdida de informacion evaluativa.

E3049 —  Escasa interaccion afectiva entre  Despersonalizacion del El entorno virtual tiende a reducir la comunicacién emocional y la

E3056 docente y estudiante proceso educativo empatia, debilitando el vinculo pedagdgico que sostiene la
evaluacion formativa.

E3057 -  Dificultades para aplicar Adaptacion de herramientas Muchos docentes reportan obstaculos al trasladar instrumentos de

E3064 rubricas o instrumentos de evaluacion valoracion tradicionales a formatos digitales, afectando la

cualitativos consistencia de la evaluacion.

E3065—-  Sobrecarga de tareas y tiempos Estrés académico y gestion  El exceso de actividades en entornos virtuales puede disminuir la

E3072 de entrega ajustados del tiempo calidad del aprendizaje y generar fatiga tanto en estudiantes como
en docentes.

E3073 —  Escasa colaboracion familiar o Falta de apoyo en el En el entorno remoto, la ausencia de acompafiamiento familiar

E3080 acompafiamiento en casa contexto de aprendizaje impacta la motivacion y el cumplimiento de las actividades

evaluativas.
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Tabla 16

Desde el estudiante. Categoria 5 Propuestas de los Estudiantes para Mejorar la Evaluacion

Codigo Indicadores Subcategoria Comentarios Analiticos

E4001 —  Solicitud de mayor Acompafiamiento Los estudiantes manifiestan la necesidad de recibir comentarios mas

E4008 retroalimentacion personalizada  formativo especificos sobre sus avances y errores, lo que fortalece la
autoconciencia y la autorregulacion del aprendizaje.

E4009 —  Propuesta de evaluaciones mas Evaluacién activa Se sugiere implementar actividades que integren el saber hacer, como

E4016 practicas y participativas proyectos o debates, para dinamizar la evaluacién y vincularla con
situaciones reales.

E4017 —  Incorporacion de herramientas Innovacion educativa ~ Los estudiantes recomiendan el uso de aplicaciones y juegos digitales

E4024 tecnologicas interactivas que favorezcan la motivacion y el aprendizaje significativo.

E4025—-  Reduccion del nimero de Diversificacion de Plantean equilibrar los tipos de evaluacion, combinando instrumentos

E4032 pruebas escritas instrumentos cuantitativos y cualitativos que permitan valorar diferentes
competencias.

E4033 —  Creacion de espacios de Participacion reflexiva Los estudiantes proponen involucrarse en su propio proceso de

E4040 autoevaluacion y coevaluacion evaluacion, promoviendo la autonomia y la corresponsabilidad en el
aprendizaje.

E4041 —  Solicitud de tiempos flexibles Flexibilidad evaluativa Piden ampliar los plazos de entrega para poder mejorar la calidad de

E4048 para entregar actividades sus productos y reducir el estrés académico.

E4049 —  Propuesta de integrar el juego Ludificacién de la Consideran que las dinamicas ludicas permiten evaluar sin generar

E4056 como estrategia evaluativa evaluacion ansiedad, favoreciendo la creatividad y la colaboracion.

E4057 -  Inclusion de acompaiiamiento Bienestar educativo Sugieren que la evaluaciéon contemple la dimensiéon emocional,

E40064 emocional durante las creando ambientes empaticos que reduzcan la presion y aumenten la

evaluaciones confianza.

E4065 -  Solicitud de socializar resultados Evaluacion dialogica Proponen espacios grupales para discutir logros y dificultades,

E4072 de manera colectiva fortaleciendo la reflexion colectiva y la mejora continua.

E4073 —  Integracion de ejemplos claros Claridad y Expresan la importancia de recibir modelos o guias que expliquen los

E4080 antes de cada actividad comprension de criterios de evaluacion, garantizando transparencia y equidad.

evaluativa criterios
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Percepciones sobre la Evaluacion Formativa en Entornos Virtuales.

Esta categoria hace referencia a las valoraciones, opiniones y creencias que tienen
docentes y estudiantes acerca de los procesos de evaluacion formativa cuando se desarrollan en
entornos virtuales. Incluye la comprension que tienen sobre su utilidad, funcion pedagodgica,
pertinencia y efectividad en la retroalimentacion del aprendizaje. Las percepciones influyen

directamente en el compromiso y la participacion en dichos procesos (Black & Wiliam, 2009).

Esta categoria revela la importancia de comprender como docentes y estudiantes valoran
y resignifican los procesos evaluativos cuando se trasladan al ambito digital. Desde mi
interpretacion, esta categoria evidencia que la evaluacion formativa no puede desligarse del
contexto ni de las herramientas que median el aprendizaje; por el contrario, debe adaptarse con
intencionalidad pedagogica para conservar su cardcter reflexivo, continuo y participativo. A
nivel personal, el investigador considera que las percepciones positivas fortalecen la
motivacion, el sentido de agencia del estudiante y la confianza en el proceso de aprendizaje,
mientras que las percepciones negativas pueden generar desinterés, ansiedad o resistencia a la

retroalimentacion.

Esta comprension resalta la necesidad de formar a los docentes en practicas evaluativas
digitales que sean claras, empaticas y coherentes con los objetivos de aprendizaje. El proposito
que ofrece esta categoria en la practica pedagogica del investigador es el de fomentar entornos
virtuales mas humanos y dialdgicos, donde la evaluacion formativa no sea vista como un
control, sino como una oportunidad de mejora continua. Asi, se promueve una cultura evaluativa

mas transparente, formativa y significativa, centrada en el desarrollo integral del estudiante.

Impacto de los Entornos Virtuales en la Evaluacion Formativa.

Esta categoria se refiere a los cambios y transformaciones que los entornos virtuales
provocan en las practicas evaluativas formativas, tanto en su disefio como en su
implementacion. Incluye factores como la accesibilidad, la mediacion tecnologica, la asincronia
y la personalizacion del aprendizaje (Salinas, 2004). Este impacto puede ser tanto positivo como

desafiante, dependiendo del contexto educativo.

Desde una perspectiva analitica, los entornos virtuales han abierto posibilidades valiosas
como la personalizacion del aprendizaje, la retroalimentacion inmediata, el acceso a multiples

recursos y la flexibilidad en el tiempo y espacio de evaluacion. Sin embargo, también han
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planteado desafios significativos en términos de equidad, conectividad, acompanamiento
docente y adecuacion pedagdgica de las herramientas tecnologicas. A nivel personal, considero
que este impacto obliga a repensar el rol del docente no solo como evaluador, sino como
mediador que debe integrar la tecnologia de forma critica y creativa, priorizando siempre el
sentido pedagogico de la evaluacion. El proposito que me ofrece esta categoria es el de
promover una evaluacion mas inclusiva, adaptativa y centrada en el estudiante, aprovechando
las ventajas de lo virtual sin perder de vista la dimension humana del proceso. De esta manera,
se puede garantizar que la evaluacion formativa en entornos virtuales sea no solo eficaz, sino

también justa y transformadora.

Estrategias de Evaluacion en Entornos Virtuales.

En esta categoria se agrupan los métodos, técnicas y herramientas utilizadas por los
docentes para llevar a cabo procesos de evaluacion formativa en plataformas digitales. Incluye
estrategias como rubricas digitales, foros de discusion, autoevaluaciones, retroalimentacion

multimedia y evaluacion entre pares (Gikandi, Morrow & Davis, 2011).

Al considerar que, estas estrategias representan una oportunidad para repensar la
evaluacion como un proceso mas flexible, participativo y continuo, que se adapta a las
necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes. Herramientas como las rubricas
digitales, las autoevaluaciones, la retroalimentacion en video o audio, y la evaluacion entre pares
no solo permiten valorar el desempefio académico, sino también fortalecer la metacognicion, la

autonomia y el pensamiento critico.

A nivel personal, se reconoce que estas estrategias amplian la vision del acto evaluativo,
pues trasladan el foco del control a la construccion conjunta del conocimiento. El propdsito que
ofrece esta categoria es el de integrar conscientemente tecnologias educativas que potencien
una evaluacion formativa mas rica, multimodal y significativa. Ademas, tales estrategias
facilitan un acompafiamiento mas cercano, incluso en la distancia, promoviendo una cultura de

evaluacion dialogica y formativa que contribuye verdaderamente al aprendizaje.

Transformacion de la Evaluacion Formativa mediante EVA.
Esta categoria aborda como la incorporacion de Entornos Virtuales de Aprendizaje ha

generado una reconfiguracion en los enfoques tradicionales de evaluacion formativa. La
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transformacion implica un paso hacia modelos mas colaborativos, interactivos, y centrados en

el proceso, promoviendo la autorregulacion del aprendizaje (Boud & Falchikov, 2006).

A juicio personal, esta transformaciéon no solo implica el uso de plataformas
tecnologicas, sino una evolucion en la concepcion misma de la evaluacion: de ser un
instrumento de control, a convertirse en una herramienta de acompanamiento, reflexion y
mejora continua. La incorporacion de EVA favorece el desarrollo de la autorregulacion, ya que
los estudiantes pueden monitorear su propio progreso, recibir retroalimentacion oportuna y
participar activamente en su aprendizaje. A nivel personal, se enfatiza que esta transformacion
amplia las posibilidades pedagdgicas y reta al investigador en su rol de docente al repensar
desde una perspectiva mas flexible y mediadora. El proposito que ofrece esta categoria es el de
consolidar practicas evaluativas mas justas, formativas y sostenibles, que promuevan el
aprendizaje auténomo, la participacion activa y el uso intencionado de los recursos digitales
como medios para formar ciudadanos criticos, creativos y conscientes de su propio proceso

formativo.

Proyeccion Futura de la Evaluacion Formativa en EVA.

Esta categoria refleja las expectativas, tendencias y visiones que docentes y estudiantes
tienen respecto a como se consolidard y evolucionard la evaluacion formativa en los entornos
virtuales. Incluye la incorporacion de inteligencia artificial, analiticas de aprendizaje y

ambientes inmersivos como parte de los procesos evaluativos (Redecker & Punie, 2017).

En virtud de lo antes mencionado, esta categoria abre una reflexion sobre como las
nuevas tecnologias como la inteligencia artificial, las analiticas de aprendizaje y los entornos
inmersivos transformaran no solo los instrumentos, sino la misma logica de la evaluacion
formativa. Esta evolucion apunta hacia modelos cada vez més personalizados, adaptativos y
centrados en el estudiante, en los que el sistema evaluativo no solo mide el aprendizaje, sino

que lo acompafia en tiempo real.

Desde la perspectiva del autor, se motiva al pensar en una evaluacion que integre
recursos tecnologicos sin perder su dimension ética, humana y pedagogica, donde la tecnologia
esté al servicio del desarrollo integral del estudiante. El proposito que brinda esta categoria es

el de preparar al educador para anticipar y liderar estos cambios, promoviendo una cultura de
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innovacion responsable, que combine inteligencia artificial y analisis de datos con criterios de

equidad, inclusién y formacion critica.

Influencia de la Formacion y Experiencia en la Evaluacion Formativa.

Esta categoria reconoce como la preparacion académica, la actualizacion profesional y
la experiencia docente previa influyen en la implementacion efectiva de la evaluacion formativa
en ambientes virtuales. Los docentes con mayor formacion pedagogica digital tienden a adoptar

practicas evaluativas mas innovadoras y centradas en el estudiante (Tobdn, 2010).

Desde la perspectiva del autor, esta categoria refleja que la evaluacion formativa no solo
depende de las herramientas disponibles, sino también del criterio pedagdgico que el docente
desarrolla a lo largo de su formacion y experiencia profesional. Los educadores con mayor
preparacion en pedagogia digital y compromiso con la actualizacion tienden a aplicar estrategias
mas participativas, flexibles y centradas en el estudiante, lo cual enriquece el proceso de
aprendizaje. A nivel personal, este hallazgo reafirma la importancia de asumir la docencia como
un ejercicio de formacién permanente, donde la experiencia no basta si no se acompana de
reflexion critica y disposicion al cambio. El proposito que ofrece esta categoria es el de
promover una cultura de formacién docente soélida, que articule saber pedagdgico, pensamiento
innovador y dominio tecnoldgico, con miras a garantizar procesos evaluativos mas justos,

pertinentes y transformadores en ambientes virtuales.

Planificacion de Estrategias de Evaluacion Formativa.

Aqui se incluyen los procesos de disefio, seleccion y organizacion de las estrategias
evaluativas en el marco de una secuencia didactica. En entornos virtuales, esta planificacion
demanda considerar la multimodalidad, la accesibilidad y el seguimiento continuo al estudiante
(Ruiz Bolafios, 2020). La planificacion rigurosa permite coherencia entre los objetivos, las

actividades y los instrumentos de evaluacion.

Desde la interpretacion personal del investigador, la accesibilidad y el seguimiento
continuo al estudiante representan pilares fundamentales para garantizar una evaluacion
formativa justa y significativa en cualquier entorno educativo, especialmente en los virtuales.
Como lo plantea Ruiz Bolafos (2020), asegurar que todos los estudiantes puedan acceder a los
contenidos, actividades y evaluaciones no solo responde a una exigencia técnica, sino también

¢tica y pedagodgica. Ademas, el seguimiento continuo permite al docente acompafiar de manera

129



oportuna y cercana los procesos de aprendizaje, identificar dificultades a tiempo y brindar una

retroalimentacion personalizada que oriente la mejora.

La planificacion rigurosa, en este sentido, cobra especial relevancia al permitir
coherencia entre los objetivos de aprendizaje, las actividades propuestas y los instrumentos de
evaluacion utilizados, evitando asi précticas desarticuladas o superficiales. En el quehacer
pedagdgico, estos elementos invitan a disefiar experiencias educativas inclusivas, sensibles a la
diversidad, y sostenidas en procesos evaluativos reflexivos y constantes. Al aportar asi a una
cultura de evaluacion que no se limita a calificar, sino que transforma, guia y humaniza el
aprendizaje, garantizando que cada estudiante avance a su ritmo y con sentido dentro del

proceso formativo.

Valoracion de competencias lingiiisticas en entornos digitales.

Esta categoria describe como se identifica, analiza y valora el desarrollo de habilidades
lingiiisticas (lectura, escritura, oralidad y escucha) en plataformas digitales. Se consideran
aspectos como la produccion textual en blogs, el andlisis de textos digitales, y la participacion

en foros, lo que requiere enfoques integradores y contextualizados (Cassany, 2012).

En este nivel educativo, los nifios se encuentran en una etapa clave de adquisicion de la
lectoescritura, por lo que integrar herramientas digitales como blogs, foros y actividades
multimedia permite ampliar los canales de expresion, escucha y lectura. De acuerdo con
Cassany (2012), las practicas letradas digitales no solo modifican los soportes del lenguaje, sino
también las formas de pensar, interactuar y aprender. En este sentido, valorar las competencias
lingiiisticas en entornos virtuales permite evidenciar como los estudiantes comienzan a construir
sentido a través de multiples lenguajes, fortaleciendo habilidades como la comprension lectora,
la produccién textual guiada, la oralidad a través de audios y videos, y la escucha activa en

espacios colaborativos.

Estos procesos, contextualizados en su entorno y mediados por lo digital, aportan a una
alfabetizacion mas significativa, motivadora y conectada con las realidades comunicativas
actuales. Para la poblacion en estudio, esta valoracion ofrece una via para democratizar el acceso
al lenguaje, impulsar la participacion y reconocer los avances de los estudiantes desde una

mirada mas amplia, integral y formativa.
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Practicas de Evaluacion Formativa en la Virtualidad.

Hace referencia al conjunto de acciones, métodos e instrumentos que los docentes
emplean para valorar el aprendizaje del estudiante en tiempo real, dentro de un entorno digital.
Estas practicas se centran en la retroalimentacion constante, la observacion del proceso y la

toma de decisiones pedagogicas oportunas (Gikandi, Morrow & Davis, 2011).

Las practicas de evaluacion formativa en la virtualidad permiten un monitoreo constante
y en tiempo real del progreso del estudiante, gracias al uso de herramientas tecnologicas como
foros, cuestionarios interactivos, rubricas digitales y retroalimentacion asincronica. Esto
fortalece la comprension lectora, la produccion escrita, la oralidad y la escucha, al permitir una
retroalimentacion oportuna y contextualizada. La retroalimentacion inmediata que ofrecen los
entornos virtuales facilita que los estudiantes reflexionen sobre sus propios procesos de
aprendizaje, identifiquen errores y propongan estrategias de mejora, lo que contribuye al
desarrollo de competencias metacognitivas clave en el lenguaje. Estas practicas impulsan a los
docentes a repensar sus métodos de ensenanza y evaluacion, promoviendo un enfoque mas
centrado en el proceso que en el resultado, lo cual es coherente con los principios de la

evaluacion formativa.

Practicas de Evaluacion Formativa en Contextos Mediados.

Esta categoria incluye las estrategias evaluativas utilizadas en escenarios donde el
aprendizaje estd apoyado por recursos tecnoldgicos, pero no es completamente virtual. Se
reconocen las modalidades hibridas y bimodales como espacios donde la evaluacion formativa
se adapta y combina elementos digitales y presenciales (Salinas, 2004). Esta categoria
contribuye significativamente al estudio al permitir una comprension mas amplia y flexible de
la evaluacion formativa en escenarios donde la tecnologia actia como un recurso
complementario, mas no exclusivo. Al centrarse en contextos mediados como aulas hibridas,
uso de plataformas en clases presenciales o actividades semipresenciales se reconoce que la
integracion de herramientas digitales en la evaluacion no requiere necesariamente un entorno

100% virtual, sino que puede coexistir con la presencialidad.

Desde esta perspectiva, el aporte fundamental es el reconocimiento de nuevas dindmicas
pedagdgicas donde las tecnologias permiten recoger evidencias del aprendizaje lingiiistico de

manera mas diversa, a través de recursos como videos, grabaciones, carpetas digitales, blogs y
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aplicaciones interactivas. Estas practicas, al ser formativas, permiten que el docente acompatiie
el proceso de aprendizaje en tiempo real, ajustando sus intervenciones pedagogicas y facilitando
la retroalimentacion personalizada y contextualizada. Ademas, esta categoria visibiliza como la
mediacion tecnologica fortalece la motivacion, la participacion activa y el desarrollo gradual de
las competencias basicas del lenguaje (leer, escribir, hablar y escuchar), al permitir espacios de

aprendizaje mas significativos, interactivos y centrados en el estudiante.

Practicas Evaluativas Combinadas.

Se refiere al uso de estrategias de evaluacion que integran herramientas tanto digitales
como tradicionales para valorar el proceso de aprendizaje. Esta categoria evidencia la
flexibilidad del docente en contextos educativos diversos, permitiendo una evaluacién mas

inclusiva y adaptada (Cabero-Almenara & Llorente-Cejudo, 2013).

Esta categoria enriquece la investigacion al destacar como la combinacion de
herramientas tradicionales (como guias escritas, portafolios fisicos, exposiciones orales) con
recursos digitales (rubricas en linea, formularios interactivos, grabaciones, plataformas
educativas) favorece una evaluaciéon mas integral, contextual y accesible del proceso de
aprendizaje. En el marco del desarrollo de las competencias basicas del lenguaje, esta practica
permite valorar de manera mas completa las habilidades de lectura, escritura, oralidad y

escucha, ajustandose a las condiciones reales del entorno educativo.

El uso combinado de estrategias permite superar las limitaciones que puede presentar
tanto lo exclusivamente digital como lo exclusivamente tradicional, brindando mayor
flexibilidad metodoldgica y adaptabilidad a las necesidades de los estudiantes. Ademas, este
enfoque potencia la diversificacion de evidencias de aprendizaje, facilitando una
retroalimentacién mas rica y significativa. Estas practicas también fomentan una mayor
articulacion entre la presencialidad y la virtualidad, lo que contribuye a la construccion de una
practica pedagogica coherente con los desafios actuales de la educacidn, especialmente en
contextos donde los recursos tecnologicos son limitados o intermitentes. En este sentido, las
practicas evaluativas combinadas aportan a la investigacion una mirada situada y practica sobre
como la evaluacion formativa puede responder a la diversidad de contextos escolares, sin perder

de vista la calidad y profundidad de los procesos de ensefianza-aprendizaje del lenguaje.
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Evaluacion Diferenciada en Entornos Virtuales.

Describe la planificacion y aplicacion de estrategias evaluativas que consideran la
diversidad del estudiantado en cuanto a ritmos de aprendizaje, estilos cognitivos y condiciones
de acceso, dentro de plataformas virtuales. Busca garantizar la equidad y el reconocimiento de

las particularidades del estudiante (Tomlinson, 2014).

Esta categoria aporta a la investigacion una mirada inclusiva, equitativa y centrada en el
estudiante, al resaltar la necesidad de adaptar las estrategias de evaluacion formativa segun las
caracteristicas individuales del estudiantado, tales como los ritmos de aprendizaje, estilos
cognitivos, necesidades especificas y condiciones tecnoldgicas. En contextos virtuales, donde
los desafios de conectividad, acceso a dispositivos y autonomia en el aprendizaje son evidentes,
la evaluacion diferenciada se convierte en una herramienta clave para garantizar que todos los
estudiantes puedan desarrollar sus competencias basicas del lenguaje (leer, escribir, hablar y

escuchar) de manera significativa y pertinente.

Este enfoque favorece la planificacion de actividades evaluativas flexibles, como el uso
de diversos formatos de entrega (audio, video, texto), tiempos ajustables, rutas de aprendizaje
personalizadas y retroalimentacion individualizada. Con ello, se reconoce y respeta la
diversidad del aula virtual, promoviendo procesos evaluativos més justos y eficaces. Ademas,
esta categoria evidencia como la practica pedagdgica se transforma al incorporar criterios de
diferenciacion en la evaluacion, permitiendo al docente actuar con sensibilidad pedagbgica y
con herramientas que responden a las realidades diversas del contexto educativo digital. En
sintesis, la evaluacion diferenciada en entornos virtuales aporta una perspectiva ética y
pedagdgica esencial para el fortalecimiento de las competencias lingiiisticas, garantizando una

evaluacion mas humana, equitativa y formativa en los escenarios mediados por tecnologia.

Practicas Pedagogicas Transformadoras.

Incluye aquellas acciones docentes que, mediadas por la tecnologia, promueven cambios
significativos en los métodos de ensefianza y aprendizaje. Estas practicas buscan empoderar al
estudiante como sujeto activo del proceso educativo, promoviendo la reflexioén critica, la

autonomia y la construccién de sentido (Freire, 1997; Tobon, 2010).

La dimension pedagdgica que aqui se explora aporta a la investigacion una perspectiva

de cambio y evolucidn en la practica docente, al destacar acciones pedagogicas innovadoras
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que, mediadas por la tecnologia, transforman las formas tradicionales de ensefiar y evaluar las
competencias basicas del lenguaje. Las practicas pedagogicas transformadoras evidencian como
los docentes, al integrar recursos digitales (como plataformas interactivas, herramientas
multimedia, aplicaciones colaborativas o evaluaciones gamificadas), adoptan metodologias
activas, participativas y centradas en el estudiante. Estas acciones promueven un aprendizaje
mas significativo y contextualizado, que estimula la comprension lectora, la produccion escrita,

la escucha activa y la expresion oral, en formatos diversos y accesibles.

Ademas, esta categoria muestra como el uso intencionado de la tecnologia no solo apoya
la evaluacion, sino que reconfigura la relacion entre ensefianza y aprendizaje, favoreciendo
procesos mas dinamicos, auténomos y colaborativos. La transformacion pedagdgica se
evidencia también en la retroalimentacion constante, la coevaluacion y la posibilidad de
monitorear el progreso en tiempo real, lo que fortalece la evaluacién formativa en los entornos
virtuales. En suma, las practicas pedagogicas transformadoras contribuyen al desarrollo de
competencias digitales tanto en docentes como en estudiantes, y aportan a la consolidacion de
una cultura evaluativa formativa, reflexiva e inclusiva, esencial para responder a los desafios

actuales de la educacion en escenarios digitales.

Estrategias Didacticas en Entornos Virtuales.

Hace referencia a las metodologias, técnicas y recursos que utilizan los docentes para
facilitar el aprendizaje en ambientes digitales. Involucra el uso de plataformas, recursos
multimedia, aprendizaje colaborativo y adaptativo, promoviendo la participacion activa y

significativa del estudiante (Area, 2009).

El analisis de las estrategias didacticas implementadas en entornos virtuales aporta a la
investigacion una comprension profunda de como se adapta la ensefianza del lenguaje a las
dinamicas digitales contemporaneas. Estas estrategias que incluyen metodologias activas,
técnicas de mediacion digital y el uso de recursos interactivos permiten al docente facilitar el
desarrollo de las competencias basicas del lenguaje (lectura, escritura, oralidad y escucha) en

contextos mediados por la tecnologia.

La interpretacion de esta categoria revela que la calidad del aprendizaje en entornos
virtuales no depende tinicamente de la plataforma utilizada, sino de las decisiones pedagogicas

que guian su implementacion. En este sentido, las estrategias didacticas bien disefiadas
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promueven un aprendizaje mas autonomo, colaborativo y significativo, al permitir al estudiante
interactuar activamente con los contenidos y con sus pares. Ademads, se evidencia que las
estrategias didacticas digitales fortalecen el componente formativo de la evaluacion, al facilitar
la retroalimentacion constante, la autoevaluacion y la reconfiguracion de tareas segun el ritmo
del estudiante. Esto transforma el rol del docente en un facilitador del aprendizaje y no solo en
un transmisor de contenidos, y favorece una ensefianza del lenguaje mas adaptada, inclusiva y

contextualizada.

Por tanto, estas estrategias no solo cumplen una funcidén instrumental, sino que se
convierten en un eje clave para repensar la didactica del lenguaje desde una mirada innovadora,
flexible y centrada en el estudiante, aportando directamente a los objetivos formativos de la

investigacion.

Mediacion Docente en Entornos Virtuales.

Describe el rol activo del docente como guia, facilitador y orientador del proceso de
aprendizaje en espacios digitales. Esta mediacion implica acompaiiar al estudiante, resolver
dudas, retroalimentar procesos y fomentar la autonomia, promoviendo relaciones pedagogicas

significativas (Coll, 2004).

El andlisis de la mediacion docente en entornos virtuales aporta a la investigacion una
vision fundamental del rol activo, estratégico y transformador del maestro en la ensefianza del
lenguaje en contextos digitales. Este rol no se limita a transmitir contenidos, sino que se expande
hacia funciones de acompafiamiento, facilitacion, orientacion y evaluacion continua, aspectos

esenciales dentro de la evaluacion formativa.

En este contexto, el docente actia como un guia que interpreta las necesidades del
estudiante, adapta recursos, propone estrategias didacticas pertinentes y brinda
retroalimentacion oportuna y significativa. Esta mediacion fortalece el desarrollo de las
competencias basicas del lenguaje, ya que permite crear puentes entre los contenidos, las
herramientas tecnoldgicas y los procesos cognitivos del estudiante. Ademas, se evidencia que
la mediacion docente en ambientes virtuales requiere habilidades especificas, como la gestion
de plataformas, comunicacion efectiva en linea, sensibilidad pedagégica y capacidad para
personalizar el aprendizaje, todo lo cual tiene un impacto directo en la calidad de la evaluacién

formativa. En suma, la mediaciéon docente es un componente clave para garantizar el
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acompanamiento pedagdgico en la virtualidad, permitiendo que el aprendizaje del lenguaje se
mantenga significativo, continuo y centrado en el estudiante, incluso en contextos mediados

tecnoldgicamente.

Condiciones de Acceso en Entornos Virtuales.
Se refiere a los factores tecnoldgicos, socioeconémicos y culturales que determinan la
posibilidad de participacion de los estudiantes en los procesos educativos virtuales. Incluye la

disponibilidad de dispositivos, conectividad, competencias digitales y el apoyo familiar

(UNESCO, 2020).

El analisis de las condiciones de acceso en entornos virtuales aporta a la investigacion
una comprension critica y contextualizada de los factores que influyen en la participacion
efectiva de los estudiantes en los procesos de ensenanza y evaluacion del lenguaje. Esta
categoria visibiliza como las desigualdades tecnologicas, socioecondmicas y culturales pueden
limitar o favorecer el desarrollo de las competencias basicas del lenguaje en contextos digitales.
La investigacion reconoce que la evaluacion formativa en la virtualidad no puede asumirse de
manera homogénea, ya que no todos los estudiantes cuentan con las mismas condiciones de
conectividad, dispositivos, entornos familiares propicios ni conocimientos tecnoldgicos. Por
tanto, este aporte resalta la necesidad de disefiar estrategias pedagogicas y evaluativas inclusivas

y flexibles, que respondan a dichas realidades.

Ademas, esta categoria invita a repensar la practica pedagogica desde una perspectiva
de equidad, en la que el docente no solo evalue el aprendizaje, sino que también identifique y
atienda las barreras de acceso que afectan la participacion y el rendimiento de sus estudiantes.
En sintesis, las condiciones de acceso en entornos virtuales constituyen un eje transversal en la
evaluacion formativa del lenguaje, ya que determinan la posibilidad real de que todos los
estudiantes puedan aprender, participar y demostrar sus avances, lo que obliga a adoptar un

enfoque pedagogico sensible, adaptativo y comprometido con la justicia educativa.

Aprendizaje Significativo en Contextos Virtuales.

Corresponde a la construccion de conocimiento con sentido personal y relevancia para
el estudiante, que se logra mediante la conexion entre los nuevos saberes y los conocimientos
previos, ain en entornos digitales. Se apoya en propuestas interactivas, colaborativas y

contextualizadas (Ausubel, 1983).
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El estudio del aprendizaje significativo en contextos virtuales aporta a la investigacion
una mirada centrada en la construccion activa del conocimiento, destacando coémo los
estudiantes logran dar sentido y relevancia personal a los contenidos lingiiisticos cuando estos
se conectan con sus saberes previos, intereses y experiencias, incluso en entornos mediados por
la tecnologia. Este aporte resalta que el uso adecuado de estrategias pedagdgicas y evaluativas
en plataformas digitales favorece procesos de comprension profunda, reflexion critica y
transferencia del conocimiento. En el marco de la evaluaciéon formativa, el aprendizaje
significativo se potencia al brindar al estudiante la oportunidad de participar activamente, tomar

decisiones, recibir retroalimentacion constante y reconfigurar su proceso de aprendizaje.

Ademas, se evidencia que el aprendizaje significativo en lo virtual no ocurre de manera
automatica: requiere intencionalidad didactica, mediacion docente efectiva y recursos
contextualizados que conecten lo académico con la realidad del estudiante. Este tipo de
aprendizaje fortalece de manera directa las competencias bésicas del lenguaje, al permitir que
la lectura, la escritura, la oralidad y la escucha se desarrollen en funcidon de propositos auténticos
y personales. En sintesis, este enfoque aporta a la investigacién una comprension profunda de
la ensefianza del lenguaje como un proceso que, aun en la virtualidad, puede ser auténtico,
relevante y transformador, siempre que se propicien condiciones pedagogicas para el desarrollo

del sentido y la significacion en el aprendizaje.

Estrategias de Apoyo en la Virtualidad.

Incluye todos los recursos, acompafiamientos y acciones que permiten al estudiante
superar barreras y dificultades en el entorno digital. Pueden ser pedagogicas (como tutorias),
técnicas (asistencia tecnologica), emocionales (acompafiamiento psicosocial) o familiares

(apoyo en el hogar) (Bartolomé, 2008).

El analisis de las estrategias de apoyo en la virtualidad aporta a la investigacion una
vision centrada en la equidad, el acompafiamiento pedagogico y la inclusion educativa, al
reconocer que los entornos digitales presentan multiples barreras que pueden afectar el
desarrollo de las competencias bésicas del lenguaje. Estas estrategias comprenden recursos
tecnologicos, orientacion docente, ajustes metodoldgicos y acciones personalizadas que
facilitan la participacion activa y continua del estudiante, especialmente de aquellos con

mayores dificultades o limitaciones de acceso. Este aporte evidencia que, en contextos virtuales,
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la evaluacion formativa no puede desvincularse del apoyo constante y contextualizado al
estudiante. Las estrategias de apoyo, como tutorias virtuales, videos explicativos, materiales
descargables, instrucciones diferenciadas o espacios para resolver dudas permiten nivelar el
aprendizaje y fortalecer la comprension lectora, la produccion escrita, la oralidad y la escucha

activa.

Por lo tanto, estas acciones favorecen la permanencia, el compromiso y la motivacion
del estudiante en el proceso educativo, fortaleciendo su autonomia y confianza. También
permiten al docente adaptar la evaluacion a las necesidades reales de su grupo, cumpliendo el
principio fundamental de que evaluar es acompanar. Es asi que las estrategias de apoyo en la
virtualidad constituyen un componente esencial para que la evaluacion formativa sea efectiva,
justa y transformadora, garantizando que todos los estudiantes, independientemente de sus

condiciones, puedan avanzar en el desarrollo de sus competencias lingiiisticas.

Herramientas Digitales utilizadas por el Docente.

Hace referencia al conjunto de aplicaciones, plataformas y tecnologias que el docente
implementa para planear, ejecutar y evaluar procesos educativos en la virtualidad. Incluye
herramientas de videoconferencia, LMS (Learning Management Systems), editores
colaborativos, entre otros, que favorecen la comunicacion, retroalimentacion y gestion del

aprendizaje (Salinas, 2004; Cabero & Llorente, 2013).

Las herramientas digitales utilizadas por el docente aportan a la investigacion una
comprension practica y contextualizada del papel de la tecnologia como mediadora del proceso
pedagdgico y evaluativo en entornos virtuales. Estas herramientas que incluyen plataformas
educativas, aplicaciones interactivas, recursos audiovisuales y sistemas de evaluacion en linea
no solo apoyan la gestion del aprendizaje, sino que se convierten en instrumentos clave para la
planificacion, ejecucion y evaluacion formativa del desarrollo de las competencias basicas del
lenguaje. Desde una interpretacion propia, se reconoce que la sola presencia de tecnologia no
garantiza una enseflanza efectiva ni una evaluacion significativa. Lo relevante es el uso
pedagogico y estratégico que el docente hace de dichas herramientas, adaptandolas a las
necesidades del grupo, al contexto institucional y a los objetivos de aprendizaje. En este sentido,
las herramientas digitales deben entenderse como extensiones del quehacer docente, y no como

fines en si mismas.
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Asimismo, estas herramientas permiten diversificar las evidencias del aprendizaje,
facilitar la retroalimentacion inmediata, promover la participacion activa y crear espacios de
interaccion que fortalecen habilidades como la lectura comprensiva, la produccion textual y la
expresion oral. También brindan al docente la posibilidad de monitorear el progreso del
estudiante de forma continua, alinedndose con los principios de la evaluacion formativa. El uso
pertinente de herramientas digitales aporta a la transformacion de la préactica pedagogica en la
virtualidad, empoderando al docente como disefiador de experiencias de aprendizaje

significativas, y consolidando entornos de evaluacion mas dinamicos, inclusivos y formativos.

Estrategias Diddacticas Digitales.

Comprende las técnicas y metodologias adaptadas al uso de tecnologias digitales que
orientan la ensefanza del lenguaje en entornos virtuales. Estas estrategias permiten el
aprendizaje activo, colaborativo, interactivo y multimodal, respondiendo a la diversidad del aula

digital (Area, 2009).

El aporte a la investigacion es una comprension esencial de como la ensefianza del
lenguaje puede ser transformada y enriquecida mediante el uso intencional de tecnologias
digitales. Estas estrategias como el aprendizaje basado en proyectos digitales, el uso de
plataformas interactivas, los foros de discusion, las actividades gamificadas o el trabajo
colaborativo en linea permiten crear experiencias de aprendizaje activas, contextualizadas y
centradas en el estudiante, favoreciendo asi el desarrollo de las competencias basicas del
lenguaje. Desde esta perspectiva, las estrategias didacticas digitales no solo se adaptan al medio
virtual, sino que potencian nuevas formas de ensefiar, aprender y evaluar, ofreciendo multiples
rutas para abordar la lectura, la escritura, la oralidad y la escucha en formatos diversos y
atractivos. Ademas, su implementacion favorece la autonomia, la participacion y la creatividad,

aspectos fundamentales para una evaluacion formativa eficaz.

Este aporte permite identificar que la clave no esta en la herramienta digital en si, sino
en la metodologia didactica que la sustenta, en la planificacion pedagogica que da sentido a su
uso y en la capacidad del docente para mediar de forma significativa el aprendizaje. Las
estrategias didacticas digitales consolidan el vinculo entre tecnologia y pedagogia, aportando a
la construccion de entornos virtuales mds interactivos, inclusivos y orientados al aprendizaje

profundo del lenguaje, en coherencia con los principios de la evaluacion formativa.
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Organizacion del Aprendizaje en Entornos Virtuales.

Hace alusion a la estructura y planificacion del proceso formativo en espacios digitales,
incluyendo la secuencia de contenidos, cronograma de actividades, criterios de evaluacion y
tiempos de interaccion. Esta organizacion garantiza la claridad del proceso para estudiantes y

docentes, fomentando la autonomia (Bartolomé, 2008).

La organizacion del aprendizaje en entornos virtuales aporta a la investigacion una
mirada estructural y estratégica sobre como se gestiona el proceso formativo del lenguaje
cuando se desarrolla a través de medios digitales. Esta categoria permite identificar que una
planificacion clara con secuencia logica de contenidos, cronograma definido, momentos de
interaccion bien establecidos y criterios de evaluacion explicitos es fundamental para garantizar
la efectividad de la ensefianza y la evaluacion formativa. Desde esta perspectiva, el aporte se
centra en que una adecuada organizacion del aprendizaje brinda al estudiante un marco de
referencia que orienta su proceso, favorece la autonomia y promueve el cumplimiento de
objetivos pedagogicos. Cuando el entorno virtual estd bien estructurado, el estudiante puede
anticipar lo que se espera de ¢él, comprender mejor las tareas y distribuir su tiempo de forma
eficiente, lo cual es especialmente relevante para el desarrollo de las competencias basicas del

lenguaje.

Asimismo, la planificaciéon cuidadosa de actividades, recursos y tiempos de
retroalimentacion facilita al docente implementar una evaluacion continua, coherente y
adaptada al ritmo de cada estudiante, en concordancia con los principios de la evaluacién
formativa. En conclusion, la organizacion del aprendizaje en la virtualidad no es un elemento
operativo menor, sino una condicion pedagogica esencial que aporta orden, claridad y sentido
al proceso educativo, asegurando que tanto la ensefianza como la evaluacion del lenguaje sean

coherentes, accesibles y significativas.

Estrategias Motivadoras de Aprendizaje.

Incluye las acciones pedagogicas que buscan despertar el interés, la curiosidad y el
compromiso del estudiante con su proceso educativo en la virtualidad. Estas estrategias pueden
incluir gamificacion, desafios lingiiisticos, recompensas simbdlicas, y reconocimiento del

esfuerzo (Dornyei, 2001).
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Esta categoria destaca que la motivacion es un factor determinante en la permanencia,
participacion activa y disposicion del estudiante para desarrollar competencias como la lectura,
la escritura, la oralidad y la escucha. Las acciones pedagogicas que estimulan la motivacion
como el uso de juegos educativos, retos lingiiisticos, contenidos vinculados a la vida cotidiana
del estudiante, reconocimiento de logros y entornos visualmente atractivos permiten crear
experiencias de aprendizaje emocionalmente positivas, que favorecen la concentracion, el
disfrute y la voluntad de aprender. En contextos virtuales, donde el aislamiento y la

desmotivacion pueden ser frecuentes, estas estrategias resultan especialmente relevantes.

Desde la perspectiva de la evaluacion formativa, estas estrategias también contribuyen
a que el estudiante se sienta acompafiado y valorado, al recibir retroalimentaciones
significativas, participar en actividades que desafian sus capacidades de manera constructiva 'y
observar sus avances de forma tangible. En suma, las estrategias motivadoras de aprendizaje no
solo impulsan la participacion y el esfuerzo del estudiante, sino que fortalecen el vinculo entre
el docente, los contenidos y los estudiantes, lo cual resulta clave para lograr procesos educativos

mas humanos, efectivos y sostenibles en la virtualidad.

Socializacion y Acompariamiento Pedagogico.

Se refiere a las oportunidades que el docente brinda para que los estudiantes compartan
sus aprendizajes, interactiien entre si y reciban orientacion académica. Este acompafiamiento
refuerza el sentido de comunidad, reduce la desercion y fortalece el desarrollo del lenguaje a

través del didlogo (Coll, 2004).

La socializaciéon y el acompafiamiento pedagdgico aportan a la investigacion una
dimension fundamental del proceso formativo en entornos virtuales: el vinculo humano,
colaborativo y orientador que sostiene el aprendizaje del lenguaje. Esta categoria evidencia que
la interaccion entre estudiantes, y entre estudiantes y docentes, es clave para fortalecer el
desarrollo de las competencias basicas del lenguaje, ya que permite compartir ideas, contrastar

puntos de vista, construir significados en colectivo y resolver dudas de manera oportuna.

Desde esta perspectiva, se interpreta que la evaluacion formativa en la virtualidad no
debe concebirse como un acto individual y aislado, sino como una practica que se enriquece
mediante la socializacion de experiencias, el didlogo constante y el acompafiamiento activo. Las

oportunidades que brinda el docente para que los estudiantes expresen sus avances, dificultades
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y logros ya sea en foros, videollamadas, espacios colaborativos o comentarios personalizados
favorecen la metacognicion, la confianza y el sentido de pertenencia al proceso educativo.
Ademéds, este acompafiamiento permite que la retroalimentacion no sea solo correctiva, sino
también formativa, afectiva y motivadora, fortaleciendo el rol del docente como guia

comprometido con el crecimiento integral de sus estudiantes.

Actividades de Lenguaje en Entornos Virtuales.

Describe las tareas disefiadas especificamente para promover la lectura, escritura,
oralidad y comprension auditiva mediante recursos y plataformas digitales. Estas actividades
pueden incluir foros, blogs, audios, videos, presentaciones, y ejercicios interactivos (Cassany,

2012).

Desde esta perspectiva, se interpreta que estas tareas no solo cumplen una funcién
académica, sino también comunicativa y significativa, ya que se apoyan en herramientas
tecnologicas que potencian la participacion, el interés y la expresion personal del estudiante. Al
ser disefiadas con intencidon pedagogica clara, estas actividades facilitan una evaluacion
formativa constante, al permitir al docente observar el progreso del estudiante, identificar sus

fortalezas y debilidades, y brindar retroalimentacién oportuna.

Ademads, este tipo de actividades promueve un aprendizaje mds autébnomo y
colaborativo, dando lugar a procesos de construccion del lenguaje contextualizados, auténticos
y flexibles. En entornos virtuales, donde el vinculo con los contenidos puede debilitarse, estas
tareas bien estructuradas reconectan al estudiante con los objetivos de aprendizaje y le otorgan
un rol activo en su propio proceso formativo. Las actividades de lenguaje disefiadas para la
virtualidad son clave para desarrollar las competencias comunicativas en escenarios digitales,

al tiempo que fortalecen el componente formativo, personalizado y reflexivo de la evaluacion.

Actividades Integradas de Lenguaje.

Hace referencia a propuestas didécticas que combinan simultdneamente varias
habilidades lingiiisticas leer, escribir, hablar y escuchar en situaciones comunicativas auténticas,
con un enfoque holistico. Estas actividades promueven un aprendizaje mas funcional y

significativo del lenguaje (Goodman, 1986).
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El aporte a la investigacion se da desde una vision holistica e interdisciplinar del
desarrollo de las competencias lingiiisticas, al promover propuestas didacticas que vinculan de
manera simultidnea la lectura, la escritura, la oralidad y la comprension auditiva en contextos
comunicativos reales y significativos, también dentro de la virtualidad. Este tipo de actividades
rompe con el enfoque fragmentado de la ensefianza del lenguaje y permite una evaluacién mas
auténtica, contextualizada y formativa, en la medida en que los estudiantes interactian con
multiples habilidades comunicativas en torno a un propoésito claro. Por ejemplo, tareas como la
elaboracion de un video explicativo, la participacion en un debate virtual, la creacion de blogs
o la produccion de podcasts implican leer para informarse, escribir para estructurar ideas, hablar

para expresarlas y escuchar activamente a otros.

Desde esta interpretacion, las actividades integradas favorecen aprendizajes maés
significativos, ya que sitlan al estudiante en situaciones reales de comunicacion, le otorgan un
rol activo en la construcciéon del conocimiento, y fortalecen su autonomia y capacidad de
reflexion sobre el lenguaje. Ademas, permiten al docente observar de forma mas completa el
desempefio lingiiistico de sus estudiantes, facilitando una retroalimentacion rica, especifica y

orientada al mejoramiento continuo.

Recursos Digitales para el Fortalecimiento Léxico.

Agrupa los materiales y aplicaciones digitales que favorecen el enriquecimiento del
vocabulario de los estudiantes. Puede incluir diccionarios en linea, juegos de palabras,
infografias interactivas, videos y ejercicios de sinonimia y antonimia (Richards & Schmidt,

2010).

La incorporacion de recursos digitales para el fortalecimiento léxico aporta a la
investigacion una mirada especifica sobre como enriquecer el vocabulario de los estudiantes
mediante materiales interactivos, plataformas educativas y aplicaciones especializadas, en el
marco de entornos virtuales de aprendizaje. Estos recursos como diccionarios en linea, juegos
de palabras, aplicaciones de sinonimos y antéonimos, videos explicativos, infografias, y
actividades gamificadas de comprension de términos contribuyen a ampliar el repertorio 1éxico
de los estudiantes, mejorando no solo su capacidad de comprension lectora, sino también su

expresion oral y escrita.
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Desde una interpretacion pedagogica, se reconoce que el desarrollo del vocabulario es
un componente clave para fortalecer las competencias basicas del lenguaje, y que el uso de estos
recursos, de manera estratégica e intencionada, favorece la motivacion, la autonomia y el
aprendizaje significativo del estudiante. Ademas, estos materiales permiten que el docente
diversifique sus estrategias evaluativas, observando como los estudiantes aplican las nuevas

palabras en contextos reales de comunicacion.

En este sentido, los recursos digitales 1éxicos se articulan con la evaluacion formativa,
al facilitar actividades que permiten monitorear el avance del estudiante, ofrecer
retroalimentacion inmediata y disefiar intervenciones pedagdgicas orientadas a superar vacios
1éxicos especificos. En sintesis, los recursos digitales para el fortalecimiento 1éxico constituyen
un apoyo pedagogico valioso para el desarrollo del lenguaje en la virtualidad, al potenciar el
dominio del vocabulario como una herramienta fundamental para la comprension, la produccion

textual y la interaccidon comunicativa.

Interaccion Sincronica para el Desarrollo del Lenguaje.

Hace referencia a las dinamicas comunicativas en tiempo real (como videollamadas o
chats) que permiten la practica de habilidades lingiiisticas de forma inmediata. Esta interaccion
fomenta la fluidez verbal, la escucha activa y la negociacion de significados (Hampel & Stickler,

2005).

El valor pedagdgico de la comunicacion en tiempo real para el fortalecimiento de las
competencias lingiiisticas. A través de herramientas como videollamadas, chats en vivo, foros
interactivos o sesiones virtuales colaborativas, los estudiantes tienen la oportunidad de practicar
la oralidad, la escucha activa, la argumentacion y la comprension inmediata del lenguaje, en
situaciones comunicativas auténticas y significativas. Desde una perspectiva formativa, este
tipo de interaccion permite al docente observar el uso del lenguaje en contexto, brindar
retroalimentacion inmediata, resolver dudas en el momento y fomentar la participacion activa
y espontdnea del estudiante. Asimismo, se humaniza el proceso educativo, al fortalecer los
vinculos entre docentes y estudiantes y construir espacios de confianza que favorecen la

expresion libre y respetuosa.

Ademés, la interaccion sincronica ofrece un espacio valioso para el acompafiamiento

personalizado, donde el docente puede ajustar sus estrategias de ensefianza y evaluacion en
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funcion de las respuestas observadas en tiempo real. Esto contribuye directamente al proceso
formativo, al permitir monitorear el avance de los estudiantes, identificar dificultades
lingliisticas especificas y generar oportunidades de mejora continua. Por consiguiente, la
interaccion sincronica representa un escenario privilegiado para desarrollar, evaluar y
retroalimentar las competencias basicas del lenguaje en la virtualidad, reafirmando la
importancia de incluir momentos de encuentro en vivo dentro de los entornos digitales de

aprendizaje.

Estrategias Variadas para el Aprendizaje del Lenguaje.
Engloba la diversidad metodologica aplicada por los docentes para ensefiar el lenguaje,
considerando las distintas formas de aprender de los estudiantes. Puede incluir el aprendizaje

basado en proyectos, tareas auténticas, dramatizaciones, grabaciones, entre otras (Tomlinson,

2013).

La importancia de la diversidad metodologica en la ensefianza del lenguaje en contextos
virtuales, especialmente cuando se considera la heterogeneidad de estilos de aprendizaje,
intereses y niveles de competencia de los estudiantes. Esta categoria evidencia que los docentes
que implementan multiples enfoques como lecturas interactivas, dramatizaciones, actividades
escritas, ejercicios orales, juegos lingliisticos, uso de multimedia, tareas colaborativas o recursos
gamificados logran responder con mayor eficacia a las necesidades individuales y colectivas de
sus estudiantes. Esto no solo enriquece el proceso de ensefanza-aprendizaje, sino que también
fortalece el desarrollo equilibrado de las competencias basicas del lenguaje: leer, escribir, hablar

y escuchar.

Desde una mirada formativa, la aplicacién de estrategias variadas permite que cada
estudiante encuentre su forma mas eficaz de aprender, expresarse y demostrar sus avances,
facilitando una evaluacion continua y diferenciada. Esta diversidad metodologica también
potencia la participacion activa, la motivacion y la apropiacion del conocimiento, aspectos

esenciales para lograr aprendizajes significativos.

Evaluaciones Virtuales para el Fortalecimiento del Lenguaje.
Son procesos sistematicos de valoracion del aprendizaje lingliistico realizados en

plataformas digitales, que buscan desarrollar competencias como la lectura, escritura, escucha
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y oralidad. Estas evaluaciones favorecen el seguimiento personalizado del desempefnio del

estudiante en la virtualidad (Gikandi, Morrow & Davis, 2011).

Estas evaluaciones cuando son intencionadas, pertinentes y adaptadas al contexto digital
permiten al docente valorar la lectura comprensiva, la produccion escrita, la expresion oral y la
comprension auditiva a través de actividades interactivas, grabaciones, ejercicios en linea,
analisis de textos digitales, y tareas colaborativas. A su vez, facilitan la retroalimentacion
inmediata, la autoevaluacion y el seguimiento continuo, elementos esenciales de la evaluacion
formativa. Desde una interpretacion pedagogica, esta categoria destaca que las evaluaciones
virtuales deben ir mas alla de la calificacion tradicional, transformandose en herramientas de
aprendizaje y mejora, que se integren al proceso educativo como oportunidades para reflexionar,
corregir y avanzar. Ademads, amplian las posibilidades de expresion y evidencias de aprendizaje,

al adaptarse a distintos formatos y estilos de comunicacion.

Evaluaciones Interactivas y Motivadoras.
Evaluaciones que emplean dinamicas digitales, gamificacion y recursos audiovisuales
para mantener el interés del estudiante, promoviendo su participacion activa y su compromiso

con el aprendizaje del lenguaje (Dornyei, 2001; Cabero, 2006).

Las evaluaciones interactivas y motivadoras aportan a la investigacion una perspectiva
innovadora sobre cémo valorar el aprendizaje del lenguaje de manera ludica, atractiva y
centrada en la participacion activa del estudiante. Al integrar recursos como juegos digitales,
retos lingiiisticos, cuestionarios dinamicos, videos, audios y plataformas gamificadas, estas
evaluaciones transforman la experiencia evaluativa en una oportunidad para aprender con
interés y entusiasmo. Este enfoque rompe con la vision tradicional de la evaluacion como acto
estatico o sancionador, y promueve una actitud positiva hacia el proceso de evaluacion,
especialmente en los entornos virtuales, donde la desmotivacion y la desconexion emocional
pueden ser frecuentes. Asi, las dindmicas interactivas fortalecen no solo la evaluacion de la
lectura, escritura, oralidad y escucha, sino también el compromiso, la autonomia y la creatividad

del estudiante.
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Evaluaciones que Favorecen la Interpretacion Textual.
Instrumentos disefiados para que los estudiantes comprendan, analicen y reflexionen
sobre textos, desarrollando habilidades de lectura critica y comprension inferencial (Cassany,

2012).

Las evaluaciones que favorecen la interpretacion textual aportan a la investigacion una
dimension clave para el desarrollo del pensamiento critico en la ensefianza del lenguaje, al
centrarse en instrumentos que promueven la comprension profunda, el analisis y la reflexion
sobre textos mas alla de su contenido literal. Estas evaluaciones estimulan habilidades como la
lectura inferencial, la interpretacion critica, la argumentacion y la capacidad de relacionar lo

leido con otros contextos, aspectos fundamentales en el proceso formativo.

Desde la perspectiva de Cassany (2012), leer no es simplemente decodificar, sino
construir sentido desde lo que se dice y desde lo que se puede inferir. Por eso, estas evaluaciones
se disefian con preguntas abiertas, comparaciones, analisis de intenciones del autor,
identificacion de recursos expresivos o valoracion del punto de vista, promoviendo asi lectores
activos, criticos y reflexivos. En entornos virtuales, estas estrategias evaluativas pueden
fortalecerse mediante el uso de textos digitales enriquecidos, videos con contenido narrativo,
foros de interpretacion, cuestionarios interactivos y actividades colaborativas, que permiten al
estudiante construir significados en comunidad y desde multiples formatos. En sintesis, este tipo
de evaluaciéon aporta a la practica pedagodgica una herramienta esencial para formar
competencias lectoras complejas, promoviendo una evaluacion formativa que no solo
comprueba saberes, sino que los moviliza hacia una comprension critica y contextualizada del

lenguaje.

Evaluacion con Retroalimentacion Inmediata.
Practica evaluativa que brinda resultados en tiempo real o en corto plazo a través de
plataformas digitales, lo cual permite que el estudiante corrija errores y mejore su desempefio

en el momento oportuno (Nicol & Macfarlane-Dick, 2006).

La evaluacion con retroalimentacion inmediata aporta a la investigacion un componente
esencial de la evaluacion formativa en entornos virtuales, al permitir que el estudiante reciba
informacion oportuna y precisa sobre su desempefio, lo que favorece el ajuste inmediato de sus

procesos de aprendizaje. Segun Nicol y Macfarlane-Dick (2006), la retroalimentacion eficaz
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debe ser continua, clara, comprensible y ttil para que el estudiante se convierta en agente activo
de su mejora. En este sentido, la retroalimentacion inmediata posible gracias a plataformas
digitales que califican en tiempo real o permiten comentarios instantaneos fortalece el desarrollo
de las competencias basicas del lenguaje, ya que ayuda al estudiante a identificar errores de
comprension, escritura, expresion oral o escucha, y a tomar decisiones correctivas al instante,

evitando que se consoliden malos habitos o interpretaciones erréneas.

Desde una perspectiva pedagdgica, esta practica convierte la evaluacion en un proceso
dinamico, formativo y personalizado. Ademas, aumenta la motivacion y el sentido de
responsabilidad del estudiante, ya que ve el impacto de sus acciones de forma directa y puede

construir conocimiento desde sus propios errores, guiado por orientaciones claras del docente.

Evaluacion como Oportunidad de Produccion Textual.
Enfoque evaluativo que permite a los estudiantes expresar sus ideas por medio de la
escritura, fortaleciendo sus competencias comunicativas, sintacticas y argumentativas (Flower

& Hayes, 1981).

La evaluacion como oportunidad de produccion textual aporta a la investigacion una
comprension transformadora de la evaluacion del lenguaje, al situarla como un medio para
desarrollar habilidades escriturales mas que solo para medir resultados. Bajo este enfoque, la
evaluacion se convierte en una experiencia pedagogica que estimula al estudiante a expresar sus
ideas, argumentar, describir, narrar o reflexionar a través de la escritura, en formatos digitales

diversos.

Este tipo de practica evaluativa fortalece competencias basicas como la coherencia,
cohesion, ortografia, uso del vocabulario y estructura textual, a partir de tareas significativas
que conectan la evaluacion con la produccion real. Ademés, permite al docente observar el
proceso de composicion escrita, ofrecer retroalimentacion especifica y acompafiar la evolucion
del pensamiento y del dominio lingiiistico del estudiante. En contextos virtuales, esta categoria
se enriquece mediante el uso de blogs, foros académicos, presentaciones narradas, formularios
con preguntas abiertas o la elaboracion de textos colaborativos, los cuales no solo evidencian
aprendizajes, sino que fortalecen el protagonismo del estudiante como sujeto activo y creador

de significados.
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Por lo tanto, concebir la evaluaciéon como una oportunidad para producir textos permite
convertir el acto evaluativo en una experiencia de construccion de conocimiento, coherente con
los principios de la evaluacion formativa y esencial para el desarrollo integral de las

competencias del lenguaje en la virtualidad.

Comunicacion del Docente sobre Logros y Errores.
Practica docente centrada en transmitir al estudiante lo que ha hecho bien y lo que
necesita mejorar, de forma clara y respetuosa, potenciando el aprendizaje autorregulado (Black

& Wiliam, 1998).

La comunicacion del docente sobre logros y errores aporta a la investigacion una
perspectiva formativa centrada en el acompanamiento reflexivo del aprendizaje del estudiante,
a través de mensajes claros, especificos y respetuosos que permiten identificar avances y
reconocer areas de mejora. Segun Black y Wiliam (1998), la retroalimentacion efectiva es uno
de los factores que mas influye en el progreso del estudiante, siempre que esté enfocada en el

desempefio, no en la persona, y que oriente acciones para mejorar.

Esta practica docente es esencial en entornos virtuales, donde el lenguaje escrito o
audiovisual se convierte en el principal canal de interaccion, y donde la ausencia de contacto
fisico exige una comunicacion pedagogica mas intencional, empatica y estructurada. Informar
al estudiante sobre lo que hace bien y lo que necesita mejorar fomenta la autorregulacion, la
conciencia metacognitiva y el compromiso con el proceso de aprendizaje. En el contexto de la
ensefianza del lenguaje, esta comunicacion fortalece las competencias lectoras, escriturales,
orales y auditivas, ya que el estudiante puede reconocer patrones de error, valorar sus avances
y comprender las expectativas del docente. Ademas, potencia la motivacion y la seguridad, al

sentir que su proceso es valorado y acompafiado de manera constructiva.

La comunicacion clara'y formativa del docente sobre logros y errores es una herramienta
clave para el fortalecimiento del lenguaje en la virtualidad, ya que convierte la evaluacion en

una experiencia dialdgica, significativa y orientada al mejoramiento continuo del estudiante.

Clima Emocional en la Retroalimentacion.
El clima emocional en la retroalimentacién aporta a la investigacion una dimension

fundamental de la evaluacién formativa: la creacion de un ambiente afectivo positivo que

149



favorezca la receptividad, la confianza y la disposicion del estudiante para mejorar su
desempefio. Como lo sefiala Brookhart (2017), la manera en que el docente comunica los
aciertos y errores tiene un impacto directo en la autoestima académica, la motivacion intrinseca
y el compromiso del estudiante con su proceso de aprendizaje. En entornos virtuales, donde el
contacto humano puede verse reducido, el tono, el lenguaje, la empatia y el respeto en la
retroalimentacioén adquieren un papel central, pues son elementos que humanizan la interaccion
y fortalecen el vinculo pedagoégico. Un clima emocional adecuado permite que el estudiante
acepte las observaciones sin temor ni frustracion, las comprenda como oportunidades de mejora,
y se sienta acompafnado y valorado por el docente. Asi mismo expresa el autor citado, que este
ambiente afectivo generado durante el proceso de retroalimentacidon, promueve seguridad,
confianza y motivacion para que el estudiante acepte las criticas constructivas y mejore su

aprendizaje.

Evaluacion Formativa en Entornos Virtuales.

El aprendizaje del lenguaje en linea, segun Garrison & Vaughan (2008), es un proceso
continuo y reflexivo mediante el cual se recogen evidencias del aprendizaje en espacios
digitales, con el objetivo de retroalimentar y ajustar la ensefianza. En ese sentido, la
investigacion aporta una vision integral del proceso evaluativo como una accion pedagdgica
continua, reflexiva y orientada al mejoramiento del aprendizaje, que se adapta a las
particularidades del contexto digital. Esta practica permite recoger evidencias en tiempo real o
diferido sobre el desempefio del estudiante, analizarlas y tomar decisiones oportunas para
ajustar la ensefianza, fortalecer las competencias del lenguaje y personalizar las intervenciones

educativas.

En el ambito del lenguaje, esta evaluacion adquiere un caracter fundamental, ya que
posibilita el seguimiento permanente de habilidades como la lectura comprensiva, la escritura
coherente, la expresion oral y la comprension auditiva, a través de plataformas virtuales,
producciones digitales, interacciones sincronicas y asincronicas, y recursos multimodales. A
diferencia de la evaluacion tradicional, esta forma de evaluacion prioriza el proceso sobre el
resultado, reconociendo errores como oportunidades pedagdgicas y no como fallos

sancionables. Ademas, la evaluacién formativa en entornos virtuales fortalece la autonomia del
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estudiante, promueve la autorregulacion, y fomenta una cultura de retroalimentacion

constructiva y constante, aspectos esenciales para el aprendizaje profundo del lenguaje.

Esta categoria representa el nucleo de la investigacion, ya que articula la tecnologia, la
pedagogia y la evaluacion en una practica que busca mejorar continuamente la ensefianza del
lenguaje, haciendo del entorno virtual un espacio activo de construccion, seguimiento y

transformacion del aprendizaje.

Accesibilidad en la Retroalimentacion Digital.

Como lo sefiala la UNESCO (2020), la calidad de la retroalimentacién no solo depende
de su contenido, sino también de su disponibilidad y comprensibilidad para todos los
aprendices, sin importar sus limitaciones tecnologicas, cognitivas, lingiiisticas o fisicas. En tal
sentido, se refiere a la posibilidad real que tienen todos los estudiantes de recibir, comprender
y aplicar la retroalimentacion ofrecida por medios digitales, considerando sus condiciones

tecnologicas, cognitivas o fisicas (UNESCO, 2020).

La accesibilidad en la retroalimentacion digital aporta a la investigacion una perspectiva
inclusiva y equitativa sobre el proceso evaluativo en entornos virtuales, al reconocer que no
todos los estudiantes acceden, comprenden o responden a la retroalimentacion en igualdad de
condiciones. Este enfoque permite identificar barreras que dificultan que la retroalimentacion
cumpla su funcioén formativa, como el uso de plataformas poco intuitivas, el lenguaje técnico o
poco claro, la falta de conexion a internet, o la ausencia de recursos adaptados para estudiantes
con discapacidad. Desde esta mirada, la accesibilidad se convierte en un principio pedagogico
clave, que garantiza que la evaluacion formativa sea realmente 1til, oportuna y transformadora

para todos.

Evaluacion con Retroalimentacion Constructiva.

Es aquella que orienta al estudiante sobre como mejorar, fomenta la autoestima
académica y estimula el pensamiento critico (Sadler, 1989). Esta practica permite que el
estudiante comprenda cémo hacerlo mejor, al fortalecer su autonomia, autoestima académica y

capacidad para autorregular su aprendizaje.

Ademas, promueve una relacion pedagdgica mas humana, donde el error se convierte

en oportunidad, y no en motivo de desdnimo o sancion. En entornos virtuales, esta categoria
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cobra aiin mas relevancia, ya que el estudiante puede sentirse aislado o inseguro frente a sus
avances. Por ello, una retroalimentacion clara, respetuosa y orientadora contribuye a mantener
el vinculo pedagoégico, fortalecer la motivacion y acompadiar activamente el desarrollo de

competencias como la lectura critica, la escritura reflexiva y la expresion oral argumentada.

Preferencias en Modalidades de Evaluacion.

Tomlinson (2014) hace referencia a las opciones elegidas por los estudiantes para ser
evaluados (oral, escrita, sincronica o asincrénica), segun sus estilos de aprendizaje, habilidades
y contexto. En donde, el analisis de las preferencias en modalidades de evaluacion aporta a la
investigacion una mirada diferenciadora y centrada en el estudiante, al considerar la importancia
de ofrecer diversas formas de evaluacion acordes con los estilos de aprendizaje, habilidades

comunicativas y realidades contextuales de cada aprendiz.

Esta categoria permite comprender que, en entornos virtuales, la flexibilidad evaluativa
es clave para garantizar una participacion equitativa y significativa. Algunos estudiantes se
expresan mejor de forma oral, otros prefieren redactar sus ideas; unos se sienten mas comodos
en espacios sincronicos de interaccion, mientras que otros rinden mejor en tareas asincronicas
que les permiten mayor planificacion y autonomia. Reconocer y respetar estas preferencias no
implica renunciar a los objetivos pedagdgicos, sino diversificar las rutas para alcanzarlos,

fortaleciendo la inclusion y la personalizacion del aprendizaje del lenguaje.

Desde una perspectiva formativa, escuchar y considerar las modalidades preferidas por
los estudiantes favorece su autoestima, compromiso y sentido de pertenencia, permitiendo que
se sientan valorados como sujetos unicos en su proceso de aprendizaje. Asimismo, enriquece el
rol del docente como facilitador flexible y empatico, capaz de adaptar sus estrategias evaluativas

sin perder el rigor pedagogico.

Estilo Individual de Aprendizaje.

Kolb (1984) , describe las particularidades con las que cada estudiante procesa,
comprende y aplica la informacion, lo cual debe ser tenido en cuenta en los procesos evaluativos
para facilitar la comprension y el rendimiento, enfatizando la consideracion del estilo individual
de aprendizaje, que brinda aporte a la investigacion desde la comprension de las diferencias
cognitivas, emocionales y contextuales, las cuales influyen en la forma en que cada estudiante

adquiere y demuestra el conocimiento.
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Acota el autor citado, que hay que reconocer que no todos aprenden de la misma manera
algunos de forma mas visual, otras auditivas, kinestésica o reflexiva permite disefiar procesos
evaluativos mas efectivos, justos y personalizados, especialmente en los entornos virtuales. En
ese sentido, este enfoque fortalece la evaluacion formativa del lenguaje al impulsar estrategias
que se ajusten a las necesidades particulares del estudiante, facilitando su comprension,
motivacion y rendimiento. Como por ejemplo, algunos pueden desarrollar mejor la escritura a
partir de imagenes o esquemas, mientras que otros se expresan mejor oralmente o mediante
narraciones audiovisuales. Adaptar las formas de evaluacion a estos estilos individuales

potencia la apropiacion del proceso de aprendizaje.

Expresion Escrita en Procesos Evaluativos.
La escritura como medio para evaluar el pensamiento, la creatividad, la gramatica y la
capacidad argumentativa del estudiante. Permite evidenciar el nivel de dominio del lenguaje

(Cassany, 20006).

En el contexto de la ensefianza del lenguaje, escribir es una herramienta que revela el
grado de comprension, dominio conceptual y capacidad comunicativa del aprendiz. Esta
categoria subraya que, al analizar las producciones escritas, el docente puede identificar
fortalezas y dificultades en multiples dimensiones del lenguaje, desde la ortografia y sintaxis,
hasta la coherencia discursiva y el uso adecuado del vocabulario. Asi, la evaluacion formativa
se nutre del andlisis del proceso escritural, mas alld del producto final, permitiendo ofrecer

retroalimentacion puntual y constructiva.

En entornos virtuales, la escritura adquiere especial relevancia como medio de
expresion, interaccion y evaluacion, ya que muchas de las tareas, foros, portafolios y actividades
asincronicas se fundamentan en ella. Ademadas, su uso continuo estimula la reflexion, la
autorregulacion y el pensamiento critico, elementos clave para una formacion integral del

lenguaje.

Interaccion Social en el Aprendizaje.

Dimension del aprendizaje que enfatiza la colaboracion, el didlogo y la construccion
conjunta del conocimiento entre pares, especialmente en foros, chats y proyectos colaborativos
(Vygotsky, 1978). Esta categoria destaca que el lenguaje no solo se aprende de manera

individual, sino que se fortalece al ser usado como herramienta de comunicacion, mediacion y
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participacion en contextos reales o simulados, lo que permite mejorar habilidades de lectura,
escritura, escucha y oralidad. Ademas, fomenta actitudes de respeto, empatia y responsabilidad

compartida, elementos fundamentales para una formacion integral.

Desde la evaluacion formativa, la interaccion social facilita la observacion de procesos
cognitivos en accion, asi como el seguimiento del desempefio lingiiistico en situaciones
auténticas de comunicacion. A través del didlogo con los pares, los estudiantes reciben
retroalimentacion natural, plantean preguntas, explican sus ideas y aprenden a argumentar, lo

cual enriquece tanto su pensamiento como su expresion verbal y escrita.

Participacion Escrita y Colaborativa.
Implica la construccién de textos entre varios estudiantes mediante herramientas
digitales (como Google Docs, foros o wikis), fortaleciendo el lenguaje, el trabajo en equipo y

la argumentacion (Johnson & Johnson, 1999).

La participacion escrita y colaborativa aporta a la investigacion una perspectiva que
valora la construccion del conocimiento y el desarrollo lingliistico a través de la interaccion
entre pares, fortalece no solo su competencia comunicativa, sino también habilidades como la
argumentacion, la escucha activa y el respeto por ideas diversas. Desde una mirada formativa,
este tipo de actividades permite al docente observar el proceso de escritura en tiempo real,
identificar aportes individuales y grupales, y ofrecer retroalimentacion durante la construccion
del texto. Asimismo, promueve el trabajo colaborativo y el sentido de comunidad, dos pilares

clave para el aprendizaje significativo en la virtualidad.

Motivacion en la Evaluacion Virtual.

Se refiere al nivel de entusiasmo, compromiso y perseverancia que muestran los
estudiantes durante las evaluaciones en linea, en gran parte influenciado por el disefio
pedagogico y la interaccion con el docente (Pintrich & Schunk, 2002). Esta categoria revela que
la motivacion moldea el disefio pedagogico, la claridad de las instrucciones, el grado de

autonomia ofrecido, el tipo de retroalimentacion y la relacion con el docente.

Cuando las evaluaciones son retadoras pero alcanzables, personalizadas, interactivas y
conectadas con los intereses del estudiante, se incrementa su nivel de esfuerzo, atencion y

perseverancia, elementos fundamentales para el desarrollo efectivo de las competencias del
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lenguaje. Por el contrario, evaluaciones repetitivas, impersonales o punitivas tienden a generar

desinterés y ansiedad.

Dificultades en la Evaluacion Virtual.
Incluye los obstaculos que enfrentan docentes y estudiantes durante la evaluacion en
linea: conectividad, desconocimiento tecnologico, falta de interaccion o ambigiiedad en las

instrucciones (Area, 2009).

El aporte se basa en una vision critica sobre los obstaculos que pueden limitar la eficacia
del proceso evaluativo en entornos digitales. Entre estas dificultades destacan la brecha digital,
la conectividad inestable, la falta de conocimientos tecnologicos, la escasa interaccion o la
ambigiiedad en los criterios de evaluacion. Estas problematicas afectan tanto a estudiantes como
a docentes, generando inequidad, desmotivacion o malentendidos en la interpretacion de
consignas y retroalimentaciones. Reconocer estos desafios permite a la investigacion proponer
estrategias realistas de mejora, con un enfoque mas humano, inclusivo y pedagogicamente

adaptado al contexto.

Estrategias Propuestas para Mejorar la Evaluacion.

Son acciones sugeridas por docentes o estudiantes para optimizar los procesos
evaluativos en la virtualidad, como diversificar instrumentos, fortalecer la retroalimentacion y
personalizar la ensefianza (Brookhart, 2017). Entre las estrategias mas recurrentes se encuentran
la diversificacion de instrumentos (cuestionarios, producciones orales, videos, diarios
reflexivos), el fortalecimiento de la retroalimentacion individualizada y la incorporacion de
momentos sincronicos de orientacion. Estas propuestas tienen como objetivo potenciar el
aprendizaje del lenguaje mediante una evaluacion mads activa, participativa, comprensiva y
motivadora, que responda a las condiciones reales del entorno virtual y se adapte a las

particularidades de cada estudiante.
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Figura 6

Sistema de Categorias
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Figura 8
Evaluacion Formativa desde la percepcion de los estudiantes y los EVA.

E=rmaumencacii
momousLzEa

r ‘
RRLM LILLI mOoDE
[RECIFSOS MmEMEDE Lt
I J Praccicas De EvaLuacian
JUBEDS
EDUCACIVOS

RECUrsos LODICOS V

FOrmaciva

comumcaciin v
RELrOALIMENLAcion

ProPUESEAS
EvaLuacian ‘ D8 MEJOTa

Formactiva DesDe
La percepcion pe

LOS estuDlances
: Y LOS EVA

AUDIOVISUBLES

COmPrensi
an LECEOra

DIFICULLaDES ¥V
PropPuescas

ACLIVID3DES DE
LenGuaJe

HErramiencas
DIGILALES

ESCrcura
Ccreaciva

Barreras
TECNOLOGICES
R =z oz o= sezuin

Nota: Elaborado por el autor

Figura 9

Esquemas de Categorias Emergentes
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Figura 10

Categoria Percepcion y Concepciones y sus Subcategorias

Fuente: Elaborado por el Autor con apoyo de la IAG NotebookLMLM

Figura 11

Categoria Impacto y Transformacion y sus Subcategorias

Fuente: Elaborado por el Autor con apoyo de la IAG NotebookLMLM
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Figura 12

Categoria Estrategias y Herramientas y sus Subcategorias
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Fuente: Elaborado por el Autor con apoyo de la IAG NotebookLMLM

Figura 13

Categoria Retroalimentacion Formativa y sus Subcategorias
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Fuente: Elaborado por el Autor con apoyo de la IAG NotebookLMLM
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Figura 14

Categoria Competencias del Lenguaje y sus Subcategorias

Fuente: Elaborado por el Autor con apoyo de la IAG NotebookLMLM

Figura 15

Categoria Desafios y Limitaciones y sus Subcategorias

Fuente Elaborado por el Autor con apoyo de la IAG NotebookLMLM
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Figura 16

Categoria Vision Onto-Epistemologica y sus Subcategorias

Fuente: Elaborado por el Autor con apoyo de la IAG NotebookLMLM
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Figura 17

Evidencias de las Interacciones Diddacticas en Facebook
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uniG hace aproximadamente

Tomas silva
Se unis hace aproximadamente

Angie Duarte
Se uni6 hace aproximadamente 3

Luisa Nieto
Se uni6 hace aproximadamente

Escoba

Julian silva -
<. magamente

Mariana Lépez Gutiérrez

Se uni6 hace aproximadamente 3

Manuel Palacios
Se uniS hace aproximadamente 3

Danna Sofia Romero

Isabela Martinez

Se unic hace

Santiago Morales
Se unie hace aproxmadamente 3

Evaluacién Formativa IE La Victoria actualizé la foto de portada del grupo
Administrador -]

14 de agosto

oY Me gusta

Evaluacién Formativa IE La Victoria
Administrador

[ ]
-
Buenas noches estimados estudiantes,
quisiera contar con su apoyo para responder unas preguntas que forman parte de una entrevista
sobre el aprendizaje y la evaluacion en entornos virtuales. Sus respuestas seran muy valiosas para
conocer sus experiencias y opiniones. ;C6mo ha sido tu participacion con el aprendizaje en
entornos virtuales?

14 de agosto - @

.

;Qué has aprendido al usar entornos virtuales como redes sociales, paginas educativas,
blogs, wikis u otros que utiliza el docente?

;Cuales son las herramientas digitales que usas con més frecuencia para aprender de manera
interactiva?

Describe las actividades que aplica tu docente relacionadas con el lenguaje en los entornos
virtuales.

.

(Consideras que las evaluaciones en Iinea te ayudan a mejorar tus habilidades en lenguaje?
¢Por qué?

¢Recibes retroalimentacion después de realizar actividades evaluativas en los entornos
virtuales? ;Cémo es esta retroalimentacién?

;Qué tipo de evaluacién prefieres (pruebas, foros, trabajos escritos, videos, debates, didlogos
en clase, etc.) y por qué?

¢Has sentido que la evaluacion formativa en estos entornos es justa y efectiva? Explica tu
respuesta.

¢Qué dificultades has tenido al ser evaluado en un entorno virtual al momento de escribir un
parrafo o una historia?

Qué actividades le propondrias a tu docente para mejorar la evaluacion de las competencias
del lenguaje en entornos virtuales?

;Te sientes motivado al aprender usando los entornos virtuales, construyendo textos e
identificando ideas? Explica por qué.

IS

) Me gusta () comentar

/ Enviar

Agregar a amigos

Agregar a amigos

Agregar a amigos

Agregar a amigos

Agregar a amigos

Agregar a amigos

Agregar a amigos

Agregar a amigos

Agregar a amigos

Agregar a amigos

Agregar a amigos

Agregar a amigos

Agregar a amigos
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Cada figura esquematiza la informacion presente en las matrices de analisis de
entrevistas y observacion de manera grafica y resumida, lo que permitié develar las
percepciones de docentes y estudiantes sobre el uso de herramientas digitales como foros,
rubricas y actividades gamificadas. Esto plantea como primeros aportes emergentes que
la evaluacion formativa de las competencias de lenguaje en estudiantes de primaria dentro
de entornos virtuales de aprendizaje logra consolidar la retroalimentacion constantey el
acompanamiento pedagdgico al transformar el error en una oportunidad de mejora, desplazando
el enfoque tradicional de la calificacion hacia el progreso individual. Asimismo, se identificaron
las categorias emergentes que abordan desde la planificacion inclusiva hasta los desafios
tecnologicos y la humanizacion de la ensefianza digital, que da respuesta cada uno de los

propositos establecidos en la investigacion.

Por otra parte, emergen las voces de los informantes clave generando nuevos constructos
desde la perspectiva de lainnovacion tecnologica, la cual fortalece las habilidades
comunicativas y la autonomia del estudiante, y se esbozan a continuacion:

Percepciones y Realidades de la Evaluacion Formativa en la Virtualidad.

Este constructo analiza como la transicion al ambito digital ha resignificado el acto
evaluativo, pasando de una medicion de resultados a un acompafiamiento del proceso, en donde
los docentes coinciden en que la evaluacion formativa es una herramienta esencial para guiar el
aprendizaje y que el entorno virtual obliga a centrarse mas en el proceso que en la nota final.
De igual manera los estudiantes valoran positivamente la retroalimentacion constante,
manifestando el agrado de trabajar desde el entorno virtual (me gusta cuando me dice que estoy
mejorando) y el uso de medios diversos como audios y videos para explicar lo aprendido. En
este sentido, Black & Wiliam (2009), sustenta que las percepciones influyen directamente en el

compromiso y la participacion en los procesos evaluativos.

Ciertamente, se identifican barreras tecnologicas criticas, como la inestabilidad del
internet, que genera ansiedad en los estudiantes al no poder mostrar todo lo que saben. Desde
la visién del investigador, se interpreta que la evaluacion formativa no puede desligarse del
contexto ni de las herramientas; debe adaptarse con intencionalidad pedagogica para conservar

su caracter reflexivo y humano. Sumado a ello, las percepciones positivas fortalecen el sentido
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de autonomia e iniciativa del estudiante, mientras que las limitaciones técnicas requieren una

atencion pedagogica para aplicar criterios de diferenciacion y equidad.
Mediacion Pedagdgica y Transformacion de la Prdactica en EVA.

Este aporte tedrico esboza como los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) actian
como catalizadores de nuevas metodologias de ensefianza del lenguaje. Dentro de las cuales se
utilizan una amplia gama de herramientas, tales como: Google Classroom para organizacion,
WhatsApp para comunicacioén asincronica y herramientas de gamificacion como Kahoot o
Quizizz para motivar. Es aqui donde los estudiantes proponen actividades mas interactivas,
como foros de opinidn o grabaciones de lectura en voz alta para monitorear su propia fluidez.
Siguiendo el mismo orden de ideas, Tobon (2010), expresa que los docentes con mayor
formacion pedagogica digital adoptan practicas mas innovadoras y centradas en el estudiante.
A lo que Area (2009) refuerza manifestando que el uso de recursos multimedia y aprendizaje

colaborativo promueven una participacion activa y significativa.

La posicion del investigador en esta conceptualizacion expresa que la calidad del
aprendizaje no depende de la plataforma, sino de las decisiones pedagdgicas que guian la
implementacion. Los hallazgos permiten observar una transicion de un modelo tradicional
basado en la disciplina hacia una vision constructivista donde se permite rehacer actividades

como parte del aprendizaje.
Desarrollo de Competencias Basicas del Lenguaje.

Este aporte teodrico se enfatiza en la integracion de la lectura, escritura y oralidad en
formatos digitales, planteando la fusion de competencias relacionadas con lectura de PDFs,
escritura de reflexiones en blogs y debates mediante videollamadas. Asi mismo, presenta los
criterios de valoracion, en el cual se prioriza la coherencia, la ortografia y la evolucion del
pensamiento critico sobre el resultado técnico aislado, en donde los estudiantes encuentran en
el juego y el video una via para explicar con sus propias palabras, facilitando la apropiacion del

lenguaje.

Al respecto Cassany (2012) plantea que las actividades de lenguaje en red (blogs, foros,

audios), potencian la expresion personal del estudiante. De igual manera Freire (1997) sustenta
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la busqueda del empoderamiento del estudiante como un sujeto activo y critico de su propio

proceso educativo.

Desde la perspectiva del investigador, el uso de herramientas digitales reconfigura la
relacion entre ensefianza y aprendizaje, favoreciendo que los procesos sean mas dindmicos y
auténomos. Aunado a esto, se destaca la retroalimentacion en la virtualidad como un proceso
de formacion afectiva y motivadora, al fortalecer el vinculo humano a pesar de la distancia

fisica.
Convergencia y Validacion de Fuentes Etnogrdficas.

El andlisis declara una Vision Onto-Epistemologica donde el estudiante como ser
ontoldgico, se situa en el centro de un ecosistema digital que, aunque presenta brechas de
acceso, permite una evaluacion mas justa y humana cuando existe un criterio pedagdgico sélido.
Desde la etnografia virtual se concluye que la evaluacion formativa en los EVA ha dejado de
ser un acto administrativo para convertirse en un proceso de didlogo constante y construccion

colectiva de significados.
Proceso Hermenéutico

El Circulo Hermenéutico se presenta desde la Ontologia Pedagdgica, la cual busca
comprender lo qué significa ser docente y estudiante en este entorno o realidad. En donde la
interpretacion del ser docente en la virtualidad presenta la informacion como muestra de
transformacion del docente evaluador basado en lo tradicional hacia un docente acompanante y
constructivista. Ontologicamente, la evaluacion se convierte en un arte de transformar el error
en peldano. La practica pedagdgica se resignifica como una mediacion empatica y estructurada

donde el lenguaje es el puente de interaccion ante la ausencia fisica.

Por otra parte, la resignificacion del lenguaje en los EVA, el cual deja de ser solo un
objeto de estudio para convertirse en una herramienta de mediacion y participacion. Es aqui
donde la hermenéutica vislumbra que leer, escribir y hablar en la virtualidad son practicas
letradas que modifican las formas de pensar y aprender de los estudiantes de 5° grado, se

sintetizan los hallazgos descriptivos a niveles de comprension e interpretacion:
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Tabla 17

Triangulacion Interpretativa — Afinando las Categorias

Hallazgo Descriptivo

Uso de Chats, audios y
videos para
retroalimentar.

El estudiante prefiere
videos para explicar
con sus palabras.

Transito de la
formacion tradicional a
la vision

constructivista.

Interpretacion Hermenéutica (Sentido)

Multimodalidad como Equidad Educativa: La
tecnologia es un canal de inclusién que democratiza
el acceso al lenguaje y respeta los ritmos
individuales.

Iniciativa y Autonomia: El EVA permite al
estudiante apropiarse del discurso. La evaluacion se
vuelve transparente y participativa, otorgandole al
estudiante sentido de autodeterminacion sobre su
progreso.

Evolucion Epistemologica: El docente vive una
ruptura con el modelo de control para incursionar en
una cultura evaluativa dialdgica donde el error es un
acto pedagdgico y no punitivo.

Composicion Onto-Epistemologica de la Practica Pedagdgica

Sustento Tedrico/Epistémico

Ruiz Bolafios (2020):
Accesibilidad como exigencia
ética y pedagdgica.

Boud & Falchikov (2006):
Modelos colaborativos  que
promueven la autorregulacion.

Black & Wiliam (2009): La
retroalimentacion como motor
del compromiso.

Para consolidar el proceso hermenéutico, se describen las siguientes dimensiones:

Dimension Ontolégica.

La evaluacion formativa en EVA es un fenomeno relacional. La realidad del aula virtual

se construye a través del didlogo constante con foros, chats, audios, entre otros. El ser del

estudiante se fortalece cuando siente que su proceso es valorado y acompainado de manera

constructiva, generando seguridad y confianza.

Dimension Epistemologica.

El conocimiento de las competencias del lenguaje no se transfiere por el entorno, se

construye. La integracion de herramientas digitales permite evidenciar como los estudiantes

construyen sentido a través de multiples lenguajes. La verdad del aprendizaje emerge de la

reflexion metacognitiva que el estudiante hace sobre su propio error gracias a la

retroalimentacion inmediata del EVA.
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CAPITULO V

“El auténtico genio consiste en la capacidad
para evaluar informacion incierta,
aleatoria y contradictoria”.

(Winston Churchill)

GENERACION DEL CONSTRUCTO

En el marco del presente estudio, se identificaron contribuciones significativas que
permiten comprender y develar la manera en que la evaluacion formativa se implementa desde
los entornos virtuales de aprendizaje por parte de los docentes de 5° grado de Educacion Basica
de la Institucion Educativa La Victoria del Municipio de Villavieja, Huila.

Estas contribuciones emergen a partir del andlisis de las practicas pedagdgicas, las
percepciones docentes y el impacto observado en los procesos de aprendizaje de los estudiantes,
particularmente en lo concerniente a la consolidacion de las competencias basicas del lenguaje.
A través de las evidencias, se destaca como los entornos virtuales no solo posibilitan nuevas
formas de interaccion pedagogica, sino que también ofrecen escenarios pertinentes para el
fortalecimiento de una evaluacion centrada en el proceso, la retroalimentacion y la mejora
continua. Es aqui donde la evaluacion formativa en entornos virtuales se erige como un pilar
fundamental para la generacion de constructos que impulsan una practica profesional
innovadora. En lugar de ser un mecanismo de calificacion, la evaluacion formativa se convierte
en un proceso continuo de retroalimentacion y reflexion, permitiendo a los profesionales en
formacion desarrollar y refinar los conocimientos, habilidades y actitudes necesarios para

enfrentar los desafios del mundo real.

El Rol de la Evaluacion Formativa en la Generacion del Constructo.

La evaluacion formativa, aplicada estratégicamente en entornos virtuales, facilita la

generacion de estos constructos a través de:

a) Retroalimentacion Continua y Especifica: Los entornos virtuales permiten ofrecer feedback
inmediato y detallado sobre el desempefio. Esta retroalimentacion no solo sefiala errores, sino
que guia al estudiante hacia la comprension de los principios subyacentes, la identificacion de
soluciones alternativas y la mejora de sus estrategias. Por ejemplo, en simulaciones virtuales, el

feedback puede mostrar el impacto directo de sus decisiones.
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b) Fomento de la Autorregulacion y la Metacognicion: La evaluacion formativa anima a los
profesionales en formacion a reflexionar sobre su propio proceso de aprendizaje. A través de
diarios de aprendizaje, foros de discusién y autoevaluaciones en linea, se promueve que
identifiquen sus fortalezas y debilidades, monitoreen su progreso y ajusten sus enfoques de

estudio. Esta metacognicion es esencial para la consolidacion de constructos robustos.

¢) Colaboracion y Aprendizaje Social: Los entornos virtuales facilitan la interaccion entre pares
y con los instructores. La evaluacion formativa puede incluir actividades colaborativas donde
los estudiantes se evaluan mutuamente, discuten ideas, resuelven problemas en equipo y
construyen conocimiento de forma conjunta. Esta interaccion social enriquece los constructos

individuales al exponerlos a diferentes perspectivas y enfoques.

d) Uso de Herramientas Tecnoldgicas Innovadoras: Las plataformas virtuales ofrecen una
variedad de herramientas para la evaluacion formativa, como cuestionarios adaptativos,
simulaciones interactivas, portafolios digitales y herramientas de andlisis de datos. Estas
herramientas permiten recoger informacion diversa sobre el desempeio del estudiante y adaptar

las estrategias de ensefianza para fortalecer la formacion de constructos.

e) Contextualizacion y Autenticidad: Los entornos virtuales pueden recrear escenarios y
situaciones profesionales auténticas a través de casos de estudio, proyectos basados en
problemas y simulaciones. La evaluacion formativa en estos contextos permite a los estudiantes
aplicar sus conocimientos y habilidades en situaciones realistas, lo que fortalece lazo entre la

teoria y la practica, consolidando asi sus constructos para una practica profesional innovadora.

Hacia una Practica Profesional Innovadora.

La consolidacion de constructos solidos a través de la evaluacion formativa en entornos
virtuales impacta directamente en una practica profesional innovadora al dotar a los futuros
profesionales de: a) Capacidad de Resolucion de Problemas Complejos: Al haber desarrollado
constructos robustos, pueden abordar desafios inéditos con creatividad y rigor; b) Pensamiento
Critico y Adaptabilidad: Los constructos les permiten analizar situaciones desde multiples
angulos y ajustar sus estrategias a medida que el contexto evoluciona; c¢) Proactividad y

Autonomia: La autorregulacion promovida por la evaluacion formativa los convierte en
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profesionales capaces de identificar oportunidades de mejora y liderar iniciativas y d)
Disposicion a la Mejora Continua: Entienden que el aprendizaje es un proceso constante y

buscan activamente feedback para refinar sus constructos y, por ende, su practica.

Por consiguiente, la evaluacion formativa en entornos virtuales trasciende la mera medicion
del aprendizaje. Se convierte en un motor para la generacion de constructos dindmicos y
significativos, preparando a los profesionales para innovar y liderar en sus respectivos campos,
valorando desde una perspectiva mas descriptiva autorregulada y con autogestion del proceso
de ensefanza y aprendizaje de los estudiantes, propiciando la independencia, el autoaprendizaje

y la comprension de los procesos educativos guiados por el docente.

Tabla 18

Contribuciones significativas

Contribuciones significativas

Identificacion de practicas evaluativas  Se evidencio que los docentes de 5° grado emplean estrategias
evaluativas centradas principalmente en la retroalimentacion
cualitativa, destacandose el uso de herramientas como foros,
cuestionarios en linea y rubricas compartidas en el entorno
virtual. Estas practicas permiten valorar el proceso de
aprendizaje mas alla del resultado final.

Uso limitado de recursos interactivos  Aunque se dispone de entornos virtuales de aprendizaje, su uso
es limitado por factores como la conectividad, la formacion
docente en TIC y la disponibilidad de dispositivos. Esto afecta
la implementacion completa de una evaluacion formativa con
seguimiento constante y personalizado.

Percepcion docente sobre la Los docentes reconocen la evaluacion formativa como una
evaluacion formativa herramienta clave para el fortalecimiento de las competencias
del lenguaje, especialmente en comprension lectora y
produccion textual. Sin embargo, manifiestan la necesidad de
mayor acompafiamiento institucional para fortalecer su

aplicacion en entornos virtuales.

Impacto en el desarrollo de Se observ una mejora progresiva en las competencias basicas

competencias del lenguaje del lenguaje cuando se aplican estrategias formativas en
contextos virtuales. Los estudiantes muestran mayor
motivacion, participacion y capacidad para autorregular su
aprendizaje cuando reciben retroalimentacion constante y
especifica.

Necesidad de formacién continua El andlisis permitio establecer que la consolidacion de una
evaluacion formativa efectiva en entornos virtuales requiere
programas de formacién docente en el disefio de instrumentos
de evaluacion digital, uso de plataformas educativas, y
estrategias de retroalimentacion constructiva.
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Figura 18

Contribuciones de la Evaluacion Formativa en Entornos Virtuales

Contribuciones de la Evaluacion Formativa
en Entornos Virtuales
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La informacion obtenida de este estudio permitié comprender que existe una relacion
directa entre la implementacion adecuada de la evaluacion formativa en entornos virtuales de
aprendizaje (EVA) y el fortalecimiento de las competencias basicas del lenguaje en los
estudiantes de 5° grado. Esta interrelacion se manifiesta en varios niveles: pedagdgico,
didactico, tecnologico y afectivo. Desde el plano pedagogico, se evidencio que los docentes que
aplican estrategias de evaluacion formativa con claridad en las competencias, criterios explicitos
y retroalimentacion constante, logran potenciar significativamente la comprension lectora, la

produccion textual y el pensamiento critico de los estudiantes.

Los entornos virtuales, cuando son utilizados con intencionalidad pedagdgica, ofrecen
multiples posibilidades para monitorear el progreso individual y colectivo mediante actividades
interactivas, ejercicios diagnosticos y herramientas de seguimiento como rubricas, cuestionarios
automatizados y portafolios digitales. En el plano didactico, la evaluacion formativa en EVA
favorece el aprendizaje autobnomo, permitiendo a los estudiantes asumir un rol activo en la

construccion de su conocimiento. Los docentes, por su parte, logran adaptar sus estrategias a
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las necesidades especificas de los estudiantes, ajustando las actividades en funcion de los
resultados parciales obtenidos. A nivel tecnolédgico, se identificd que el uso de plataformas
como Google Classroom, Moodle o recursos digitales ludicos (Kahoot, Quizizz, entre otros)
permite una mediacion efectiva entre el docente y el estudiante, brindando oportunidades para

aplicar una evaluacion continua, flexible y adaptada a los ritmos de aprendizaje.

Desde el enfoque afectivo, se observo que los estudiantes se sienten mas motivados y
comprometidos cuando reciben retroalimentacion oportuna y comprensible, lo cual incide
positivamente en la consolidacion de sus competencias comunicativas y lingiiisticas. Por ende,
la comprension de esta interrelacion entre evaluacion formativa y entornos virtuales evidencia
que, cuando ambas dimensiones se articulan de manera coherente, se generan condiciones
propicias para mejorar la calidad del aprendizaje y consolidar las competencias basicas del

lenguaje en el contexto educativo rural.

Desde el analisis fue posible, identificar que los sustentos onto-epistemologicos que
orientan la practica pedagdgica de los docentes y la experiencia de aprendizaje de los estudiantes
se construyen desde una concepcion dialdgica, experiencial y situada del conocimiento. Desde
la dimension ontoldgica, se evidencid que tanto docentes como estudiantes conciben el
aprendizaje del lenguaje como un proceso integral, dindmico y profundamente vinculado al ser,
donde la expresion, la comprension y la interaccion con los otros cobran sentido en contextos

reales mediados por tecnologias digitales.

Los saberes docentes, construidos desde la experiencia pedagdgica en contextos rurales
y virtuales, revelan una comprension del estudiante como sujeto activo, con capacidades para
interpretar, argumentar y transformar su realidad a través del lenguaje. Asi mismo, se reconoce
una ontologia del hacer pedagogico en la que la evaluacion formativa no se limita a calificar
resultados, sino que se concibe como una practica ética, reflexiva y transformadora, orientada

al acompanamiento constante del proceso de aprendizaje.

Desde el plano epistemoldgico, se identifico una apertura hacia el conocimiento situado,
colaborativo y construido en la interaccién. Los docentes emplean estrategias que promueven
el didlogo, la metacognicion y la problematizacion del conocimiento lingiiistico, reconociendo
las particularidades de sus estudiantes y aprovechando los recursos que ofrecen los entornos

virtuales de aprendizaje (EVA). Por su parte, los estudiantes desarrollan saberes desde la

171



experiencia, valorando el lenguaje no solo como objeto de estudio, sino como herramienta para
comprender su mundo y comunicarse de manera efectiva. Ademas, el analisis revel6 tensiones
entre las concepciones tradicionales del conocimiento basadas en la transmision y
memorizacion y las practicas emergentes mediadas por las TIC, que exigen un rol mas activo,

critico y autonomo tanto del docente como del estudiante.

La apropiacion parcial de estos aportes epistemologicos se ve influida por factores como
la formacion docente en tecnologias educativas, las condiciones de conectividad y el acceso a
dispositivos tecnoldgicos. La contribucion onto-epistemoldgica que emerge desde los saberes y
haceres de los actores educativos analizados constituyen un principio fundamental para
comprender y fortalecer los procesos de consolidacion de las competencias basicas del lenguaje
desde los entornos virtuales. Este analisis permitié visibilizar la necesidad de profundizar en
una practica pedagogica mads critica, contextualizada y coherente con las transformaciones del

conocimiento en la era digital.

El analisis permitié establecer una categorizacion de las competencias basicas del
lenguaje que emergen y se consolidan mediante la evaluacion formativa en los entornos
virtuales de aprendizaje, desde la praxis de los docentes y las experiencias de los estudiantes.
Estas competencias se agruparon en tres categorias principales: comprension lectora,
produccion textual y competencia pragmadtica-comunicativa, las cuales se entrelazan con los

saberes pedagdgicos, tecnologicos y culturales de los actores educativos.
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Tabla 19

Categorizacion de las competencias basicas del lenguaje

Categorias de las competencias basicas del lenguaje

Comprension Lectora Esta categoria se manifestd como una de las mas trabajadas desde la
evaluacion formativa en entornos virtuales. A través de guias interactivas,
cuestionarios digitales, videos educativos y foros de discusion, se promovio el
desarrollo de habilidades para identificar ideas principales, inferir significados
y establecer relaciones entre textos. Los docentes, desde su saber hacer,
aplicaron estrategias de retroalimentacién que favorecieron la lectura critica y
reflexiva, mientras que los estudiantes demostraron avances en su capacidad
para interpretar diversos tipos de textos.

Producciéon Textual Se evidenci6 que las actividades evaluativas en los entornos virtuales, tales
como la redaccion de textos narrativos, argumentativos y descriptivos,
permitieron el fortalecimiento de la competencia escritural. El uso del entorno
virtual facilitdé procesos de revision entre pares y la autoevaluacion,
permitiendo a los estudiantes mejorar la coherencia, cohesion y adecuacion de
sus textos. Los docentes, por su parte, orientaron estas producciones desde un
enfoque formativo que resaltaba el proceso mas que el producto final.

Competencia Pragmatica Esta categoria agrupa la habilidad de usar el lenguaje en contextos reales y
Comunicativa funcionales, lo cual se fortaleci6 mediante actividades que exigian la
interaccion oral y escrita, como grabaciones de audio, presentaciones
virtuales, participacion en videollamadas y comentarios en foros. Se observo
que, al recibir retroalimentacion inmediata y significativa, los estudiantes
lograban ajustar su discurso a las intenciones comunicativas y contextos

especificos, demostrando un uso mas consciente y eficaz del lenguaje.

Figura 19

Categorizacion de las Competencias Basicas del Lenguaje.

Mapa Mental: Categorizacién de las Competencias Basicas del Lenguaje
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Fuente: Elaborado por el Autor apoyado en la IAG NotebookLM
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De manera transversal, se evidencid que estas competencias no se desarrollan de forma
aislada, sino que se interrelacionan constantemente gracias a la mediacion pedagogica y
tecnologica. Ademas, se destaco que los saberes de los docentes basados en la practica situada
y en la adaptacion a los recursos digitales disponibles fueron clave para dinamizar procesos de
evaluaciéon que realmente promueven el aprendizaje significativo del lenguaje. La
categorizacion de las competencias basicas del lenguaje en el contexto de la evaluacion
formativa desde los entornos virtuales permitié visualizar no solo los logros alcanzados por los
estudiantes, sino también la riqueza de los saberes docentes que se ponen en juego para
garantizar procesos educativos inclusivos, contextualizados y centrados en el desarrollo integral

del sujeto.

La generacion del constructo onto-epistemoldgico se fundamento en el andlisis profundo
de las practicas pedagogicas y evaluativas observadas en los entornos virtuales de aprendizaje
(EVA), articuladas con los saberes y haceres de docentes y estudiantes en el area del lenguaje.
Este constructo parte de una comprension del ser y del conocer en el proceso evaluativo,
enmarcado en una educacion que trasciende la mera transmision de contenidos y se orienta hacia
la formacion integral del sujeto. Desde la dimension ontoldgica, se identificod que la evaluacion
formativa se concibe como un acto ético, relacional y dialogico, donde el ser del estudiante es
valorado en su integralidad. En coherencia con el pensamiento de Gadamer (2006), el proceso
evaluativo se convierte en una experiencia hermenéutica que involucra la comprension del otro
desde su contexto, lenguaje y realidad, lo que implica que el acto de evaluar no se limita a medir,

sino que busca comprender y acompafiar.

En cuanto a la dimension epistemoldgica, el constructo reconoce que el conocimiento
se construye en interaccion, en didlogo constante entre docente y estudiante, lo cual coincide
con Vygotsky (1978), quien plantea que el aprendizaje es un proceso social mediado por el
lenguaje. Asi, la evaluacién formativa en los EVA se configura como una herramienta
epistémica que permite al estudiante autorregular su aprendizaje, metacognitivamente, a través
de la retroalimentacion y la participacion activa en su proceso formativo (Black & Wiliam,

2009).

El analisis de los saberes docentes muestra una vision critica de la evaluacion, donde se

concibe como un proceso continuo, contextualizado y personalizado. Esta perspectiva se alinea
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con lo planteado por Santos Guerra (2003), quien considera que evaluar es mas que calificar; es
comprender, interpretar y transformar. En este sentido, los docentes de la Institucion Educativa
La Victoria emplean estrategias formativas que permiten visibilizar el proceso, identificar
logros y necesidades, y tomar decisiones pedagdgicas pertinentes. Por su parte, los saberes de
los estudiantes evidencian una apropiacion del lenguaje como herramienta de comunicacion,
interpretacion y expresion de la realidad, fortalecida por el uso pedagogico de plataformas

digitales.

Estos saberes se articulan con una epistemologia del aprendizaje significativo de
Ausubel (1983), en donde el nuevo conocimiento se ancla en las estructuras previas del
estudiante, facilitando asi la consolidacion de las competencias basicas del lenguaje. El
constructo generado se configura como una vision integradora y critica de la evaluacion
formativa en los EVA, que reconoce el cardcter situado, relacional y transformador del
conocimiento. Este constructo plantea que la evaluacion debe partir del reconocimiento del ser
del estudiante, fomentar la construccion activa del saber, y apoyarse en las potencialidades
tecnologicas para promover aprendizajes significativos, contextualizados y pertinentes en el

area del lenguaje.

A través de las entrevistas, analisis de instrumentos de evaluacidén y observacion del
Facebook, se identificd que los docentes aplican estrategias evaluativas con enfoque formativo,
tales como retroalimentaciones escritas, actividades gamificadas, foros de discusion y rubricas
compartidas con los estudiantes. Se encontrd, ademds, que los docentes que integran los
principios de la evaluacion formativa como la autoevaluacion, la coevaluacion y la
retroalimentacion constante logran generar un ambiente virtual mas participativo y centrado en

el aprendizaje autdnomo.

Sin embargo, también se evidenciaron limitaciones como el acceso desigual a
dispositivos tecnologicos y conectividad, lo que incide negativamente en la participacion
constante de algunos estudiantes. Los hallazgos destacan que, en los casos donde la evaluacion
formativa es coherente con los contenidos de lenguaje (lectura critica, produccion textual y
comprension lectora), los estudiantes desarrollan con mayor eficacia habilidades de analisis,
interpretacion y escritura. Igualmente, se reconoce que el uso de herramientas digitales

interactivas mejora el interés de los estudiantes y permite monitorear su progreso de forma
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continua. La evaluacion formativa en los entornos virtuales de aprendizaje representa una
oportunidad valiosa para consolidar las competencias basicas del lenguaje, siempre que se
acompafie de una planeacion pedagodgica pertinente, recursos tecnologicos adecuados y

formacion docente continua en el uso critico de las TIC.

En el marco del presente estudio, se identificaron contribuciones significativas que
permiten comprender y develar la manera en que la evaluacion formativa se implementa desde
los entornos virtuales de aprendizaje por parte de los docentes de 5° grado de Educacion Basica
de la Institucion Educativa La Victoria del Municipio de Villavieja, Huila. Estas contribuciones
emergen a partir del andlisis de las practicas pedagdgicas, las percepciones docentes y el
impacto observado en los procesos de aprendizaje de los estudiantes, particularmente en lo
concerniente a la consolidacion de las competencias basicas del lenguaje. A través de estas
evidencias, se destaca como los entornos virtuales no solo posibilitan nuevas formas de
interaccion pedagogica, sino que también ofrecen escenarios pertinentes para el fortalecimiento
de una evaluacion centrada en el proceso, la retroalimentacion y la mejora continua.

Figura 20
Generacion del Constructo: Evaluacion Formativa en Entornos Virtuales

Rol en la Generacion de Constructos E

Competencias Basicas del Lenguaje >
Evaluacion Formativa en Entornos Virtuales (EVA) < Sustentos Onto-Epistemologicos >

Hacia una Préctica Profesional Innovadora >

Contribuciones y Desafios >

Fuente: Elaborado por el Autor apoyado en la IAG NotebookLM
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Figura 21

Rol en la Generacion de Constructos

=5

Fuente: Elaborado por el Autor apoyado en la IAG NotebookLM

Figura 22

Competencias Basicas del Lenguaje

—E=

Fuente: Elaborado por el Autor apoyado en la IAG NotebookLM
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Figura 23
Sustentos Epistemologicos

Fuente: Elaborado por el Autor apoyado en la IAG NotebookLM

Figura 24

Hacia Una Practica Innovadora

Fuente: Elaborado por el Autor apoyado en la IAG NotebookLM
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Figura 25
Contribuciones y Desafios

~ Rolen la Generacion de Constructos >
Competencias Basicas del Lenguaje >
Evaluacion Formativa en Entomos Virtuales (EVA) <~ Sustentos Onto-Epistemologicos >
_—Estrategias: Foros, cuestionarios y ribricas
/
Hacia una Préctica Profesional Innovadora />
/__— Limitaciones: Conectividad y acceso a dispositivos
‘ / //
- Contribuciones y Desafios <<=
AN
N\ ; % 4
\\\\~ Necesidad: Formacion continua en TIC

~—  Impacto: Motivacion y autonomia del estudiante

Fuente: Elaborado por el Autor apoyado en la IAG NotebookLM

La evaluacion formativa dentro de entornos virtuales de aprendizaje fortalece
las competencias del lenguaje en estudiantes de primaria. En ese sentido el estudio promociona
que la evaluacion digital no debe ser una simple -calificacion, sino un proceso

de retroalimentacion continua que fomenta la autorregulacion y el pensamiento critico.

A través de la interpretacion onto-epistemoldgica, se examind cémo la interaccion
mediada por la tecnologia transforma la practica pedagogica y mejora la comprension lectora y
la produccion textual. El estudio también identificd desafios significativos, como la brecha de
conectividad y la necesidad de capacitacion docente de manera permanente y consecuente en
herramientas digitales. Finalmente, la unién coherente entre pedagogia y tecnologia genera
aprendizajes mas significativos y autdbnomos en contextos educativos rurales.

La generacion del constructo redefine la evaluacion formativa en la ensefianza del
lenguaje dentro de entornos virtuales, al vincular la dimension del ser con la construccion del

conocimiento, priorizando el didlogo ético y la interaccion social entre docentes y estudiantes.
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El constructo presenta una vision de la evaluaciéon que no solo mide resultados, sino

que transforma el aprendizaje mediante la mediacion digital.

Figura 26
Dimensiones del Constructo Onto-Epistemologico

Evaluacion Formativa en Entornos Virtuales:
Un Enfoque Onto-Epistemolégico

Este constructo redefine la evaluacion formativa en entomos virtuales (EVA) como un proceso ético y dialégico, centrado en la
comprension del “ser” del estudiante y la construccion social del conocimiento para fortalecer las competencias basicas del lenguaje.
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Fuente: Elaborado por el Autor apoyado en la IAG NotebookLM

Desde la perspectiva del investigador la dimensiéon onto-epistemologica del estudio
permitio trascender la vision técnica de la tecnologia para comprenderla como un espacio de
existencia y conocimiento, en donde el constructo desarrollado profundiza las siguientes

dimensiones:
Dimension Ontolégica: El Ser en la Red.

La ontologia en esta investigacion no se limita a la coexistencia de un cuerpo fisico y un
usuario digital; se centra en la integralidad del ser que se manifiesta a través del lenguaje en los
entornos virtuales. a) el ser como sujeto dialogico y ético: Desde esta vision, la evaluacion
formativa se concibe como un acto ético y relacional. El estudiante es un sujeto activo con
capacidad de interpretar y transformar su realidad a través de la interaccion digital, b)
experiencia hermenéutica del otro: Siguiendo la vision de Gadamer (2006), el acto de evaluar
en Facebook u otros EVA se convierte en una experiencia de comprension del otro desde su
contexto y realidad especifica. El ser del estudiante es valorado en su totalidad, donde sus
expresiones (textos, audios, participaciones en foros) son huellas de su existencia y evolucion

y ¢) Ontologia del Hacer Pedagogico: La practica docente se redefine como un
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acompanamiento constante y reflexivo. Evaluar formativamente en la virtualidad implica un
compromiso existencial con el proceso de aprendizaje del estudiante, donde el docente habita

el entorno virtual con una intencionalidad pedagdgica clara y definida.
Dimension Epistemologica: La Construccion Situada del Saber.

La epistemologia del constructo reconoce que el conocimiento de las competencias del
lenguaje son un proceso social y colaborativo. A través de los siguientes fundamentos: a)
conocimiento dialogico y mediado: Bajo la influencia de Vygotsky (1978), se entiende que el
aprendizaje del lenguaje ocurre en la interaccion social mediada por la tecnologia. La evaluacion
formativa actua como una herramienta epistémica que permite al estudiante autorregular su
proceso de pensamiento a partir de la retroalimentacion, b) saberes situados y experienciales:
El conocimiento emerge de la practica situada. Los docentes de la Institucion Educativa La
Victoria construyen saberes desde su experiencia en contextos rurales, adaptando las
herramientas digitales para fomentar el didlogo y la problematizacion del lenguaje; y c)
transicion de modelos tradicionales a emergentes: Existe una tension epistemologica entre la
transmision memoristica tradicional y las nuevas practicas mediadas por las TIC que exigen
autonomia y criticidad. El constructo presenta una apertura hacia saberes generados desde la

experiencia y la interaccion funcional en contextos reales.
Constructo Onto-Epistemoldgico.

La interrelacion de estas dimensiones genera una vision integradora de la evaluacion

formativa en los EVA:

Tabla 20

Constructo Onto-Epistemologico

Dimension Enfoque en la Investigacion Impacto en la Practica Pedagogica
Ontolégica El estudiante como ser integral, dinamico Evaluacion como acto ético y de
y vinculado al lenguaje en contextos acompafiamiento.
digitales.
Epistemolégica  Conocimiento construido en interaccion,  Estudiante como sujeto activo que autorregula
dialogo y mediacion tecnologica. su aprendizaje mediante el feedback
constante.

Fuente: Elaborado por el Autor
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La visidon onto-epistemologica que sustenta este constructo comprende la evaluacion
formativa en entornos virtuales de aprendizaje como una praxis educativa compleja, mediada
por interacciones tecno — pedagbgicas que favorecen la construcciéon de aprendizajes
significativos, contextualizados y transformadores. Ontoldégicamente, reconoce al estudiante
como un sujeto histdrico, reflexivo y autdbnomo, capaz de construir conocimiento a partir de sus

experiencias, procesos metacognitivos y capacidad de autogestion del aprendizaje.

El estudio encontr6 la ontologia del ser y la epistemologia del conocer, presentando
como el docente evalua formativamente el lenguaje cuando el aula se desplaza a los entornos
virtuales de aprendizaje. Resulta oportuna mencionar que los entornos virtuales de aprendizaje
(EVA) o sistemas administradores del aprendizaje son espacios disefiados para actuar como
centro de las actividades de los estudiantes, para su administracion y facilitacion, junto con la
disposicion de los recursos requeridos para ellas (Stiles, 2000), convirtiendo asi la educacion
virtual un ecosistema sociocultural y cognitivo transcomplejo.

Desde este enfoque, surgen constructos teoricos que sustentan el rigor cientifico del
estudio, en donde se interrelacionan de la evaluacion, el lenguaje y la virtualidad, desde el sentir

de los informantes.
El Ecosistema Virtual como Espacio de Construccion Dialogica.

En la ensefianza del lenguaje, la virtualidad es un espacio de mediacion donde las
competencias basicas lectura, escritura habla y escucha se reconfiguran, en donde el papel de la
evaluacion formativa parte de la construccion el conocimiento de forma colaborativa. Es aqui
donde los EVA actiian como espacios dialdgicos que rompen la bidireccionalidad clésica entre
el docente y el estudiante, para dar paso a una cognicion distribuida, donde las competencias

del lenguaje se evaltian en el proceso de interaccion y no como producto final.

Garrison, Anderson & Archer (2010) sostienen que el aprendizaje superior en entornos
virtuales emerge de la interaccion de tres presencias: la cognitiva, la social y la docente; al
vincularse desde una vision onto-epistemoldgica, la evaluacion formativa es el hilo conductor
que dinamiza la presencia docente para regular y hacer visible la presencia cognitiva del

estudiante mientras este lee, argumenta y escribe en la red.
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La Evaluacion para el Aprendizaje y la Retroalimentacion Conectivista.

Epistemologicamente, la evaluaciéon formativa en entornos virtuales desafia la
linealidad. Ya que en la virtualidad, el rastro digital del estudiante a través de los foros,
portafolios, ediciones compartidas permite una evaluacion que no interrumpe el aprendizaje,
sino que forma parte de ¢él. En virtud a ello, la educacion virtual viabiliza una arquitectura de
retroalimentacion expandida, presentando al docente como mediador del aprendizaje y de los
procesos que se desarrollan en el EVA; destacando que las plataformas digitales permiten
efectuar procesos de coevaluacion automatizada, rubricas interactivas y, fundamentalmente,
una retroalimentacion en el momento justo y orientada al futuro de la formacién del estudiante,

el cual es esencial para el desarrollo de competencias lingiiisticas complejas.

Al respecto Carless y Boud (2018) argumentan que la retroalimentacion es un proceso
dialogico donde el estudiante debe intervenir activamente. En los EVA, las herramientas de
comunicacion asincronica permiten al estudiante procesar el feedback de forma reflexiva,
reescribir sus producciones lingiiisticas y autorregular su proceso escritural, transformando la
practica pedagogica de una accion fiscalizadora a una experiencia ontoldgica de transformacion

del ser que aprende.
Alfabetizacion Digital Critica: Reconfiguracion de las Competencias del Lenguaje.

Evaluar las competencias basicas del lenguaje implica redefinir qué significa saber
lenguaje. Un estudiante virtual no solo lee texto plano; lee hipertextos, decodifica multimedia
y produce contenidos interactivos. Pues la practica pedagdgica en la virtualidad las
competencias basicas del lenguaje deben asumirse como nuevos elementos lingiiisticos.
Reafirmando que la evaluacion formativa, no se puede limitar a medir la comprension
gramatical aislada, sino que debe ir direccionada hacia valorar la capacidad del sujeto para
gestionar significados, evaluar la veracidad de la informacion en la red y posicionarse

criticamente a través del discurso digital.

Por otra parte, Cope y Kalantzis (2016) plantean que los entornos contemporaneos
exigen una pedagogia de la alfabetizacion multiple, donde el significado se disena a través de
modalidades visuales, textuales y espaciales combinadas. Epistemoldgicamente, la

investigacion sostiene que la evaluacion formativa en el EVA puede ser multimodal, valorando
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como el estudiante domina los lenguajes integrados de la cultura digital para comunicarse

eficazmente.
El Giro Ontologico de la Practica Pedagogica Virtual.

Dentro de la investigacion, resulta oportuno plantear la siguiente interrogante: ;Quién
es el docente y quién es el estudiante en la virtualidad? Pues desde una vision ontoldgica, la

tecnologia cambia la existencia de los actores sociales inmersos en los EVA.

En virtud del planteamiento anterior, la educacion virtual desvia la autoridad
epistemologica del docente y desmantela el espacio del aula tradicional. La evaluacion
formativa se convierte en el dispositivo ontoldgico que humaniza el entorno virtual, evitando el
aislamiento del estudiante y configurando una presencia que sostiene afectiva y cognitivamente

el desarrollo del lenguaje.

Ante las consideraciones mencionadas, Selwyn (2021) propone estar prevenidos sobre
el optimismo tecnoldgico ingenuo y aboga por una mirada critica del transhumanismo en la
educacion. En ese sentido, la dimension onto-epistemologica, argumenta que desde la practica
pedagogica se puede evaluar formativamente en los EVA, al rescatar la subjetividad del
estudiante, validando sus ritmos, sus mediaciones contextuales y su identidad como hablante y

pensador critico reflexivo dentro de una plataforma virtual.

Al triangular la teoria sociocultural de Vygotsky que se expande hacia el conectivismo
y la alfabetizacion multiple, asi como la autorregulacion piagetiana, la cual se conecta con la
feedback, se logra demostrar que la evaluacion formativa en los EVA es una posicion onto-

epistemologica donde el lenguaje se vive, se transforma y se construye en la mediacion digital.

Tension Dialéctica entre la Innovacion y las Brechas Estructurales: La Emergencia de la
Brecha Digital del Lenguaje

Otro hallazgo significativo de la investigacion consiste en evidenciar que las
limitaciones de la educacion mediada por tecnologias no pueden comprenderse exclusivamente
desde la perspectiva de la infraestructura tecnologica. Mas allda de la disponibilidad de
dispositivos o de la conectividad a internet, emerge una problematica de mayor profundidad

conceptual denominada brecha digital del lenguaje, la cual constituye una nueva forma de
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desigualdad educativa asociada a las capacidades de los sujetos para participar de manera critica
y significativa en los ecosistemas comunicativos digitales.

Desde una perspectiva onto-epistemoldgica, esta brecha revela que el acceso a la
tecnologia no garantiza, por si mismo, la apropiacion de los procesos de lectura, escritura,
oralidad y escucha requeridos para interactuar en escenarios virtuales complejos. La sociedad
digital exige formas ampliadas de alfabetizacion que involucran la interpretacion de textos
multimodales, la comprension de cddigos visuales, audiovisuales e hipertextuales, la
produccion de contenidos digitales y la participacion en comunidades de aprendizaje mediadas
tecnoldgicamente. Cuando estas capacidades no se desarrollan de manera equitativa, surgen
nuevas formas de exclusion que afectan directamente el ejercicio del derecho a una educacion
de calidad.

La investigacién demuestra que esta brecha se manifiesta particularmente en contextos
rurales donde convergen factores estructurales como la conectividad limitada, las restricciones
econdmicas y las desigualdades en la formacion digital de docentes y estudiantes. Sin embargo,
también se expresa en dimensiones simbolicas y culturales relacionadas con la capacidad para
construir significados, argumentar, interactuar y comunicar conocimientos en entornos
virtuales. En consecuencia, la exclusion ya no se define inicamente por la ausencia de acceso
tecnoldgico, sino por la imposibilidad de participar plenamente en las practicas discursivas que
configuran la cultura digital contemporanea.

Esta tension entre innovacion tecnologica y desigualdad estructural obliga a repensar la
evaluacion formativa desde una perspectiva de justicia educativa. La evaluacion deja de ser un
mecanismo de control para convertirse en una estrategia de acompanamiento que reconoce las
trayectorias diversas de aprendizaje, promueve la alfabetizacion multimodal y genera
oportunidades para que todos los estudiantes desarrollen competencias comunicativas que les
permitan habitar criticamente los espacios digitales. De este modo, la superacion de la brecha
digital del lenguaje se configura como un imperativo ético, politico y pedagdgico para la

construccion de entornos virtuales verdaderamente inclusivos, humanizantes y transformadores.
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CAPITULO VI

“Es verdad que en la ciencia no hay caminos reales;

que la investigacion se abre camino

en la selva de los hechos, y que los cientificos sobresalientes
elaboran su propio estilo de pesquisas.” (Mario Bunge)

REFLEXIONES Y APORTES

La presente investigacion supera la vision instrumental de la tecnologia al situarse en
una construcciéon onto-epistemolédgica de la practica pedagdgica. Destacando que desde la
dimension ontoldgica, se devela que el ser del docente en los Entornos Virtuales de Aprendizaje
(EVA) se ha transformado de un transmisor de contenidos a un mediador de significados, en
donde la evaluacion formativa cambio su accionar de acto punitivo, estatico y tradicional, al
convertirse en la base primordial que da sentido a la interaccion pedagogica, donde el error es

reconocido como un componente existencial del aprendizaje y no como una carencia.

Desde la vertiente epistemoldgica, el estudio aporta una nueva forma de concebir la
construccion del conocimiento lingiiistico, al evidenciar que las competencias basicas del
lenguaje (leer, escribir, hablar y escuchar) en la virtualidad no son solo habilidades técnicas,
sino procesos de construccion social mediados por la tecnologia, en donde el conocimiento
emerge del dialogo y la retroalimentacion constante, al hacer uso de herramientas multimodales
como audios, foros y videos; y redefiniendo la verdad pedagodgica hacia una estructura

colaborativa y dinamica.

Reflexiones

La investigacion evidencid que la incorporacion de estrategias de evaluacion formativa
en entornos virtuales ha permitido trascender el modelo tradicional de calificacion,
promoviendo un enfoque centrado en la retroalimentacion continua y en el aprendizaje
significativo. Los docentes han logrado, mediante el uso de tecnologias (plataformas digitales,
foros, rubricas y herramientas de autoevaluacion), crear ambientes de aprendizaje mas
colaborativos y adaptativos. Se precisa que la evaluacion formativa aplicada en los entornos
virtuales contribuye efectivamente a la consolidacion de las competencias basicas del lenguaje.
En este proceso, se ha potenciado tanto la comprension lectora como la produccion textual y la

competencia pragmatico-comunicativa, elementos esenciales para el desarrollo integral del
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estudiante. La practica pedagogica, al aprovechar los recursos tecnoldgicos, al facilitar el
didlogo y la construccion colaborativa del conocimiento.

La préctica evaluativa en el contexto virtual ha llevado a una transformacién del rol
docente, quien pasa de ser un transmisor de conocimientos a un orientador y facilitador del
aprendizaje. Este cambio favorece la formacion de estudiantes mas autonomos y criticos,
capaces de autorregularse y de participar activamente en su propio proceso educativo. La
investigacion también resalta la existencia de desafios relacionados con la infraestructura
tecnoldgica, la formacion continua de los docentes en el uso de TIC y las condiciones
socioecondmicas que pueden limitar el acceso equitativo a estos entornos. Estos aspectos
requieren una atencion prioritaria para lograr una implementacion realmente inclusiva y eficaz
de la evaluacion formativa.

Se constato que el disefio de instrumentos digitales de evaluacion, validados desde una
perspectiva formativa, incrementa la valoracion de los procesos evaluativos. La
retroalimentacion inmediata y la posibilidad de ajustes en tiempo real fueron factores
determinantes para el seguimiento del progreso académico en el area del lenguaje.

La aplicacién de los instrumentos dirigidos a estudiantes y docentes permitié evidenciar
hallazgos significativos con relacion a las practicas de evaluacion formativa en contextos
virtuales. Se identifico que, si bien los actores educativos reconocen el valor de la evaluacion
formativa como un proceso continuo y orientador del aprendizaje, su implementacion en
entornos virtuales de aprendizaje aln enfrenta retos relacionados con la accesibilidad, la
motivacion y la adaptacion pedagdgica.

En primer lugar, las précticas de evaluacion formativa en la virtualidad mostraron una
tendencia a combinar estrategias tradicionales con herramientas digitales interactivas,
generando précticas evaluativas mixtas. Estas practicas, cuando son bien disefiadas, permiten
una evaluacion diferenciada que responde a los estilos individuales de aprendizaje, favoreciendo
la expresion escrita, la produccion textual y la participacion colaborativa. En este sentido, la
evaluacion como oportunidad para la construccion de conocimiento y no solo como verificacion
de resultados se posiciona como un ¢je transformador de las practicas pedagogicas.

Los docentes han recurrido a diversas herramientas digitales como formularios
interactivos, plataformas de videoconferencia y recursos multimedia, logrando desarrollar

estrategias didacticas innovadoras. La mediacion docente fue fundamental para la organizacion
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del aprendizaje, en la motivacion de los estudiantes y en la creacion de un clima emocional
favorable durante los procesos de retroalimentacion. En particular, se destaco la importancia de
la retroalimentacion inmediata, constructiva y accesible, que contribuye no solo al refuerzo del
contenido, sino también al fortalecimiento del vinculo pedagdgico. En cuanto al area de
lenguaje, se reconocieron avances en el disefio de actividades integradas que favorecen el
desarrollo I1éxico y la comprension textual. La interaccion sincronica permitio la generacion de
espacios de didlogo y reflexion, mientras que las evaluaciones interactivas, orientadas a la
interpretacion y produccién de textos, facilitaron aprendizajes significativos en contextos
virtuales.

No obstante, también se evidenciaron dificultades recurrentes en el proceso de
evaluacion virtual, tales como la conectividad limitada, la desmotivacion frente a actividades
repetitivas o poco contextualizadas, y la escasa personalizacion de las tareas evaluativas. Estas
limitaciones afectan tanto la calidad de la retroalimentaciéon como el seguimiento efectivo del
progreso estudiantil. Frente a estas dificultades, tanto docentes como estudiantes propusieron
estrategias de mejora centradas en la diversificacion de los instrumentos de evaluacion, el uso
de recursos digitales adaptados a las necesidades individuales, y el fortalecimiento del
acompafiamiento pedagodgico mediante tutorias virtuales, foros colaborativos y espacios de
socializacion de logros y errores.

Finalmente, la evaluacion formativa en entornos virtuales emerge no solo como un
desafio, sino también como una oportunidad para transformar las practicas pedagogicas, en la
medida en que promueve una vision mas humana, inclusiva y flexible del aprendizaje. Esto
implica seguir profundizando en la formacién docente en estrategias digitales, asi como
garantizar condiciones de acceso equitativas que favorezcan un aprendizaje significativo y

autonomo en la virtualidad.

Aportes

Se recomienda la implementacion de programas de formacion continua para docentes
orientados al manejo de entornos virtuales y metodologias de evaluacion formativa. Es
fundamental que los educadores adquieran competencias digitales y pedagogicas que les
permitan aprovechar al maximo las herramientas tecnologicas para fomentar un aprendizaje
activo y auténomo. Las instituciones educativas deben priorizar la inversion en tecnologia y en

la mejora de la conectividad, con el fin de garantizar que todos los estudiantes tengan acceso
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equitativo a los entornos virtuales. Esto incluye la provision de dispositivos, la implementacion
de plataformas estables y el soporte técnico continuo.

Es aconsejable promover procesos de creacion en el disefio de instrumentos de
evaluacion, involucrando a docentes, estudiantes y especialistas en evaluacion. Esta practica
colaborativa asegurara que las herramientas respondan a las necesidades reales del aula virtual
y faciliten el desarrollo integral de las competencias del lenguaje.

Se sugiere instaurar una cultura institucional basada en la retroalimentacion constante,
donde tanto docentes como estudiantes se involucren en procesos de autoevaluacion y
coevaluacion. La retroalimentacion debe ser oportuna, constructiva y orientada al mejoramiento
continuo, fortaleciendo el ciclo formativo.

Es imperativo que las instituciones mantengan un compromiso con la investigacion y la
reflexion sobre sus practicas pedagogicas y evaluativas. Se recomienda la elaboracion de
estudios de seguimiento y la creacion de comunidades de aprendizaje que intercambien
experiencias y buenas practicas en la evaluacion formativa. Finalmente se recomienda revisar
y hacer accesible los curriculos de forma que se integren de manera explicita en la evaluacion
formativa como un componente esencial de la ensefianza del lenguaje. La flexibilidad curricular
permitird que los procesos de evaluacion se adecuen a las dinamicas y realidades del entorno
digital y, simultaneamente, se respondan a las necesidades contextuales de los estudiantes.

A partir del analisis de los resultados obtenidos mediante los instrumentos aplicados, se
proponen las siguientes recomendaciones orientadas a fortalecer las practicas de evaluacion
formativa y los procesos pedagdgicos en entornos virtuales:

Fortalecer la formacién docente en evaluacion formativa digital: Es fundamental
desarrollar espacios de capacitaciéon y actualizacion docente en el uso pedagogico de
herramientas digitales que permitan implementar evaluaciones formativas interactivas,
accesibles y con retroalimentacion inmediata. Esto incluye el dominio de plataformas virtuales,
el disefio de instrumentos diferenciados y la integracion de recursos digitales que favorezcan la
interpretacion y produccion textual.

Disefiar estrategias didacticas motivadoras y personalizadas: diversificar las actividades
de evaluacion y aprendizaje en funcién de los estilos individuales de los estudiantes,
promoviendo la participacion activa, la expresion escrita, la colaboracion y el pensamiento

critico. La incorporacion de actividades integradas de lenguaje, gamificacion, proyectos y retos
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significativos puede aumentar el compromiso del estudiante y generar aprendizajes mas
profundos.

Implementar précticas pedagdgicas transformadoras en la virtualidad: La evaluacion no
debe ser vista unicamente como un fin, sino como una herramienta de transformacion educativa.
Avanzar hacia modelos pedagogicos que articulen la evaluacion con la mediacion docente, el
acompanamiento emocional y el apoyo permanente, reconociendo las particularidades del
contexto virtual.

Fortalecer la retroalimentacion constructiva, emocionalmente empatica y accesible: La
comunicacion del docente debe centrarse en sefialar los logros y orientar sobre los errores,
generando un ambiente emocional positivo que estimule el deseo de aprender. Se recomienda
utilizar formatos accesibles, tiempos adecuados y mensajes claros que motiven a los estudiantes
a mejorar.

Asegurar condiciones de acceso equitativo a los entornos virtuales: Los hallazgos
mostraron que las dificultades técnicas y de conectividad afectan directamente la participacion
y la calidad del aprendizaje. Es necesario que las instituciones educativas gestionen soluciones
tecnologicas, recursos impresos complementarios y horarios flexibles para estudiantes con
limitaciones de acceso.

Promover la interaccion social y colaborativa en las evaluaciones: La inclusion de
actividades grupales, foros de discusion, y espacios sincronicos permite fortalecer la dimension
social del aprendizaje y mejora los procesos evaluativos. Se recomienda fomentar practicas de
coevaluacion y autoevaluacion para generar responsabilidad y autonomia en los estudiantes.

Potenciar el uso de herramientas digitales para el fortalecimiento del lenguaje: Se
sugiere integrar recursos multimedia, juegos de palabras, aplicaciones para mejorar el
vocabulario y espacios de produccion textual colaborativa. Las herramientas digitales deben ir
mas alld del consumo de contenidos y convertirse en medios para la creacion, reflexion y
expresion del pensamiento.

Monitorear continuamente las dificultades y ajustar las estrategias evaluativas: La
evaluacion debe ser flexible y dindmica, ajustandose al ritmo y necesidades de los estudiantes.
Se recomienda aplicar encuestas de seguimiento, entrevistas y andlisis del desempefio para

identificar obstaculos recurrentes y reorientar la practica pedagdgica de manera oportuna.

190



Fomentar una cultura institucional de evaluacion formativa: Las practicas evaluativas
no deben depender exclusivamente del docente, sino estar respaldadas por una politica
institucional que valore la evaluacion como proceso de mejora continua. Esto implica generar
orientaciones claras, espacios de reflexion colectiva y comunidades de aprendizaje entre
docentes.

Incorporar la motivacién como eje transversal en la evaluacion: La motivacion apareciod
como un factor crucial en el proceso evaluativo. Por tanto, se deben aplicar estrategias que
despierten el interés del estudiante, como reconocimiento de logros, inclusién de intereses
personales en las tareas, y creacion de ambientes virtuales amigables que estimulen la
perseverancia y el deseo de aprender.

La evaluacion formativa de las competencias basicas del lenguaje en los entornos
virtuales de aprendizaje: una visién onto-epistemologica de la practica pedagogica surge como
una respuesta a la necesidad de repensar la educacidon bésica en la era digital. El aporte
fundamental reside en comprender que, mas alla de los procesos tecnolégicos y telematicos, la
evaluacion sigue siendo un acto ético y humano de encuentro, donde el lenguaje es la
herramienta principal para la construccion de mundos accesibles para los estudiantes en esta era
digital.

Aportes desde los Centros de Interés: Impacto en el Proyecto Educativo Institucional (PEI).

Desde una perspectiva doctoral, los hallazgos de la presente investigacion permitieron
comprender que la evaluacion formativa mediada por Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA)
no constituye Unicamente una estrategia metodoldgica para valorar aprendizajes, sino una
posibilidad de transformaciéon estructural del Proyecto Educativo Institucional (PEI). Esta
resignificacion adquiere especial relevancia cuando se articula con la estrategia de los centros
de interés, entendidos como nucleos dinamizadores de experiencias pedagogicas
contextualizadas que vinculan los intereses, necesidades y problematicas reales de los
estudiantes con los propositos formativos de la escuela.

En términos epistemoldgicos, los centros de interés trascienden la logica fragmentada
del curriculo disciplinar para configurarse como espacios de construccion de conocimiento
situado, donde el aprendizaje emerge de la interaccidon entre sujeto, contexto y cultura. En
consecuencia, la evaluacion formativa deja de responder a una racionalidad técnica centrada en

la medicion y clasificacion del rendimiento escolar para asumirse como una practica reflexiva
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de acompanamiento, interpretacion y mediacion pedagogica. Esta transformacion implica una
reconfiguracion profunda de los principios orientadores del PEI, favoreciendo una vision
curricular flexible, interdisciplinaria y abierta a la complejidad de los escenarios
contemporaneos.

Desde esta mirada, el PEI se convierte en un dispositivo institucional capaz de articular
la formacion lingliistica, tecnologica, €tica y socioemocional mediante proyectos integradores
que reconocen al estudiante como sujeto activo de aprendizaje. Los centros de interés posibilitan
que las competencias comunicativas sean desarrolladas a partir de situaciones significativas de
la vida cotidiana, fortaleciendo la relacion entre escuela, territorio y cultura digital. De esta
manera, la evaluacion formativa se consolida como un eje transversal que orienta los procesos
de ensefianza y aprendizaje desde la retroalimentacion permanente, la autorregulacion, la
coevaluacion y la construccion colectiva del conocimiento.

La principal contribucion de esta investigacion al PEI radica, por tanto, en proponer una
cultura institucional de la evaluacion sustentada en principios de inclusion, participacion,
didlogo y contextualizacion, donde los centros de interés operan como mediadores para la
formacion integral del sujeto y para la construccion de comunidades educativas mas

democréticas, criticas y comprometidas con la transformacion social.
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A-1

’lm",‘ REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA @
UNIVERSIDAD PEDAGOGICA EXPERIMENTAL LIBERTADOR
INSTITUTO DE MEJORAMIENTO PROFESIONAL DEL MAGISTERIO
DOCTORADO EN EDUCACION

Instrumento 1
Guion de entrevista semiestructurada para docentes

Descripcion: Esta entrevista tiene como prop6sito generar un constructo onto-epistemologico
de la evaluacion formativa en los entornos virtuales de aprendizaje para la consolidacion de las
competencias basicas del lenguaje desde los saberes y haceres de los docentes y estudiantes 5 © grado de
Educacion Basica de la Institucion Educativa La Victoria del Municipio Villavieja Huila.

Seccién 1: Percepciones Generales sobre la Evaluacion Formativa

1. ;Cémo concibe la evaluacion formativa en el contexto de su practica pedagogica en entornos
virtuales?

2. ;¢ Podria decir como los entornos virtuales de aprendizaje impactan en la evaluacion formativa de
los estudiantes?

3. ;(Cuales estrategias de evaluacion formativa utiliza regularmente en su practica pedagogica desde
los entornos virtuales?

Seccion 2: Entornos Virtuales de Aprendizaje y su Rol en la Evaluaciéon

4. Describe la experiencia en el uso de entornos virtuales de aprendizaje (EVA) para llevar a cabo la
evaluacion formativa y la realimentacion del proceso en dichos entornos.

5. Explique como los EVA han transformado la forma de llevar a cabo la evaluacion formativa
6. (Coémo visualizas el futuro de la evaluacion formativa en entornos virtuales de aprendizaje?
Seccion 3: Vision Onto-Epistemologica y su Aplicacion en la Evaluacion Formativa

7. ¢(Como crees que su formacion y experiencia influyen en la forma en que evaltias a tus
estudiantes? ;Podrias dar algunos ejemplos concretos?

8. Al planificar tus estrategias de evaluacion, ;qué aspectos o ideas consideras fundamentales? ;Por
qué?

Seccion 4: Competencias basicas del area del lenguaje

9. ;Cémo se integran las competencias de lectura, escritura, oralidad y andlisis critico en la evaluacion
formativa en plataformas digitales?

10. ;Qué criterios emplea para valorar el desarrollo de las competencias lingiiisticas en estudiantes de
5° grado dentro de plataformas?
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A-2

’lm",‘ REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA @
UNIVERSIDAD PEDAGOGICA EXPERIMENTAL LIBERTADOR
INSTITUTO DE MEJORAMIENTO PROFESIONAL DEL MAGISTERIO
DOCTORADO EN EDUCACION

Instrumento 2
Guion de entrevista para estudiantes

Descripcion: Esta entrevista tiene como proposito generar un constructo onto-epistemoldgico
de la evaluacion formativa en los entornos virtuales de aprendizaje para la consolidacion de las
competencias basicas del lenguaje desde los saberes y haceres de los docentes y estudiantes 5 © grado de
Educacion Basica de la Institucion Educativa La Victoria del Municipio Villavieja Huila.

Entrevista semiestructurada a estudiantes

1. {Menciona como te evalua el docente cuando trabajas en entornos virtuales?

2. ;Qué te parece la forma en que el docente te ensefia en entornos virtuales como redes
sociales, paginas educativas, blogs o wikis?

3. Nombra las herramientas digitales utiliza el docente para trabajar en los entornos
virtuales y como te ayudan estas herramientas a aprender

4. Describe las actividades que aplica el docente relacionado con el lenguaje en los entornos
virtuales.

5. ¢Por qué crees que las evaluaciones en linea que desarrolla el docente te ayudan a mejorar
las habilidades en lenguaje?

6. Comenta lo que el docente dice, cuando te indica los logros y fallas después de realizar
actividades evaluativas en los entornos virtuales,

7. {Qué tipo de evaluacion prefieres (pruebas, foros, trabajos escritos, videos, otros) o participar
en debates y didlogos en clase, por qué?

8. (Coémo te motiva el docente para que la evaluacion que aplica sea dindmica y te aprendes en
los entornos virtuales?

9. (Cudles son las dificultades que has tenido al ser evaluado en un entorno virtual en
actividades relacionadas con el lenguaje?

10. ;Qué actividades le propondrias al docente para mejorar la evaluacion de las competencias
del lenguaje en los entornos virtuales de aprendizaje
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A-3

Repiblica Bolivariana de Venezuela -~

Universidad Pedagogica Experimental Libertador -
Instituto de Mejoramiento Profesional del Magisterio
Doctorado en Ciencias de la Educacion =

San Cristobal — Edo. Tachira

CONSTANCIA DE VALIDACION VALORACION

Cluien suscribe, Luis Aquiles Zambrano Salcedo con cédula de identidad MNo.
5654560, por medio de la presente, manifiesto gque he valorado los instrumentos de
recoleccion de informacion disefiados por Oscar Ivan Gordillo Valderrama, estudiants
del Doctorado en Educacion de la Universidad Pedagogica Experimental Libertador, cuyo
Trabajo tiene por titulo:Evaluacion Formativa de las Competencias Basicas del
Lenguaje en los Entornos Virtuales de Aprendizaje: una Vision Onto-Epistemologica
de la Practica Pedagogica. Considero gue los instrumentos presentados rednen los

siguientes requisitos:

Definician clara del proposito

Seleccion de participantes

Elaboracion de guias de entrevista
Triangulacion de informacion
Consentimiento informada

Anonimato v privacidad

Respeto por las opiniones

Registro v almacenamiento de informacion
Categorizacion y analisis de respuestas

L A A A L U A

Uso de herramientas tecnologicas
En la ciudad de San Cristobal, a los 05 dias del mes de marzo del 2025.

E.@'J—&_’:f

Firma del experto validador
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A-4

Repiiblica Bolivariana de Venezuela =

Universidad Pedagogica Experimental Libertador )
Instituto de Mejoramiento Profesional del Magisterio
Doctorado en Ciencias de la Educacion =

San Cristdbal — Edo. Tachira

CONSTANCIA DE VALIDACION VALORACION

Cluien suscrine, Betsi Fernandez con cédula de identidad 6426785, por medio de la
presente, manifiesto que he valorado los insirumentos de recoleccion de informacion
dizefiados por Oscar Ivan Gordillo Valderrama, estudiante del Doctorado en Educacion
de la Universidad Pedagogica Experimental Libertador, cuyo Trabajo fieme por titulo:
Evaluacion Formativa de las Competencias Basicas del Lenguaje en los Entornos
Virtuales de Aprendizaje: wna Vision Onto-Epistemologica de la Practica
Pedagogica. Considero gque los instrumentos presentades rednen los siguientes

requisitos: |

Definician clara del proposito

Seleccion de participantes

Elaboracion de guias de entrevista
Triangulacion de informacion
Censentimiento informado

Anonimato v privacidad

Respeto por las opiniones

Registro v almacenamiento de informacion
Categorizacion y analisis de respuestas

A A L R L U R A

Uso de herramientas tecnologicas

En la ciudad de San Cristobal, a los 03 dias del mes de marzo del 2025.

Firma del experto validador
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A-5

Instituto de Mejoramiento Profesional del Magisterio
Doctorado en Ciencias de la Educacion
San Cristobal-Edo. Tachira

Republica Bolivariana de Venezuela o
ll' Universidad Pedagogica Experimental Libertador @
CONSTAMCIADEVALIDACION/WVALORACION

Quien suscribe, Tania Coromoto Pefia Antolinez con cédula de idenfidad
V11.504.992, por medio de la presente. manifiesto gue he wvalorado los imstrumentos de
recoleccién de imformacion disefisdos por Oscar Ivan Gordillo Valderrama, estudiante
del Doctorade en Educacion de la Universidad Pedagdgica Experimental Libertador, cuyo
Trabajo fiene por fitulo: Evaluacion Formativa de las Competencias Basicas del
Lenguaje en los Entornos Virtuales de Aprendizaje: una Vision Onto-Epistemolagica
de la Practica Pedagogica. Considero que los instrumentos presentzdos rednen los

siguientes requisitos:

Drefinicion clara del propdsito

Seleccién de paricipantes

Elaboracion de guias de entrevista
Triangulacion de irformacion
Consentimientoinformado

Anonimato y privacidad

Respeto por las opiniones

Registro y almacenamiento de informacion

Categorizacion y andlisis de respuestas

L A A A N U A A

Uso de herramientas tecnologicas

En la ciudad de San Cristobal, a les10 dias dal mes de marzo del 2025,

Amias CAT

Firma del experto validador
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Tania Gonzales
Se unio hace aproximadamente 2 meses

Yenny Garcia
Se unio hace aproximadamente 2 meses

Jhojan Gomez
Se unio hace aproximadamente 3 meses

Universidad Surcolombiana

Esteban Tovar Rojas
Se unio hace aproximadamente 3 meses
Neziva

Tomas Silva
Se unio hace aproximadamente 3 meses

Angie Duarte
Se unio hace aproximadamente 3 meses

Luisa Nieto
Se unio hace aproximadamente 3 meses

Julian Silva Escobar
Se unio hace aproximadamente 3 meses

Mariana Lopez Gutiérrez
Se unio hace aproximadamente 3 meses

Manuel Palacios
Se unio hace aproximadamente 3 meses

Danna Sofia Romero
Se unio hace aproximadamente 3 meses

Isabela Martinez
Se unio hace aproximadamente 3 meses

Santiago Morales
Se unio hace aproximadamente 3 meses

& Agregar a amigos

& Agregar a amigos

& Agregar a amigos

& Agregar a amigos
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& Agregar a amigos

& Agregar a amigos

& Agregar a amigos

& Agregar a amigos

& Agregar a amigos

& Agregar a amigos

& Agregar a amigos
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Evaluacion Formativa IE La Victoria
= Administrador . . 14 de agosto - @

Buenas noches estimados docentes,

quisiera contar con su valiosa participacion para responder unas preguntas que me ayudaran en
una investigacion sobre evaluacion formativa, especialmente en el uso de entornos virtuales de
aprendizaje.

Agradezco de antemano sus aportes a las siguientes inquietudes:

Seccion 1: Percepciones Generales sobre la Evaluacion Formativa
1. ;Como definirfas la evaluacion formativa en el contexto de tu practica pedagdgica?

2. ;Consideras que la evaluacion formativa impacta el aprendizaje de los estudiantes? Justifica
tu respuesta.

3. ;Qué estrategias de evaluacion formativa utilizas regularmente en tus clases?

4. Describe tu experiencia en el uso de entornos virtuales de aprendizaje (EVA) para llevar a
cabo la evaluacion formativa y la realimentacion.

5. Menciona como los EVA han transformado la forma de llevar a cabo la evaluacion formativa
y explica por qué.
6. ;Coémo visualizas el futuro de la evaluacion formativa en entornos virtuales de aprendizaje?

7. Desde tu formacion y conocimientos, ;consideras que tus preceptos ontologicos y
epistemolégicos influyen en la forma en que disefas y aplicas la evaluacion formativa?

Explica por qué.

8. ;Cuales son los principios ontolégicos y epistemolégicos que consideras importantes para la
planificacion de estrategias de evaluacion?

9. ;Como se integran las competencias de lectura, escritura, oralidad y analisis critico en la
evaluacion formativa en plataformas digitales?

10. ;Qué criterios se emplean para medir el desarrollo de las competencias lingtiisticas en
estudiantes de 5° grado dentro de plataformas?

Me qusta Comentar Enviar
g
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A-8

ACTIVIDADES VIRTUALES Y PRESENCIALES RELACIONADAS CON LA EVALUACION

FORMATIVA
Modalidad Nombre de la Descripcion Propésito Estrategia de Evidencia de
Actividad Formativo Evaluacion Aprendizaje
Formativa

Virtual Diario Digital de | Los estudiantes Promover la Retroalimentacion | Entradas
Aprendizaje registran metacognicion | escrita del reflexivas
(Blog) semanalmente yla docente y digitales que

reflexiones sobre | autorregulacion | autoevaluacion evidencian

lo aprendido, del guiada con comprension y
dificultades y aprendizaje. preguntas progreso.
logros en un blog orientadoras.

o TICTOC.

Virtual Foro de Debate Los estudiantes Fortalecer la Rubrica digital Participaciones

Argumentativo participan en un | competencia que evalta la escritas
foro virtual comunicativay | calidad de los argumentadas
donde analizan el pensamiento | argumentos y en el foro.
un tema y critico. retroalimentacion
responden a sus entre pares.
compafieros con
argumentos.

Virtual Cuestionario Uso de Identificar Retroalimentacion | Resultados del
Interactivo con formularios fortalezas y automatica y cuestionario y
Retroalimentacion | digitales con dificultades en | analisis posterior | correcciones
Inmediata preguntas tiempo real. del docente. realizadas.

abiertas y
cerradas que
ofrecen
retroalimentacion
automatica.

Virtual Video Reflexivo El estudiante Evaluar Retroalimentacion | Video
graba un video comprension audiovisual del explicativo y
explicando un profunda 'y docente y reflexivo del
tema aprendido y | habilidades coevaluacion estudiante.
reflexiona sobre | comunicativas. | entre compaiieros.
su proceso.

Virtual Portafolio Digital | El estudiante Valorar el Seguimiento Portafolio
recopila trabajos, | progreso del continuo y digital
evidencias y aprendizaje de | retroalimentacion | organizado
reflexiones en forma integral. | progresiva del con
una carpeta docente. evidencias.
digital.

Presencial | Semaforo del Los estudiantes Identificar el Observacion Participacion

Aprendizaje usan tarjetas de nivel de directa 'y activa 'y
colores (verde, comprension retroalimentacion | registro del
amarillo, rojo) en tiempo real. | inmediata del nivel de
para indicar su docente. comprension.
nivel de
comprension.

Presencial | Rubrica El docente y Promover la Coevaluacion y Rubrica
Construida con estudiantes comprension autoevaluacion aplicada 'y
los Estudiantes construyen de los criterios | basada en la reflexion del

juntos los de calidad. rubrica. estudiante.
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criterios de
evaluacion de
una actividad.

Presencial | Estaciones de Los estudiantes Evaluar Observacion, Resolucion de
Aprendizaje rotan por diversas preguntas actividades en
estaciones con habilidades y orientadoras y cada estacion.
diferentes estilos de retroalimentacion
actividades y aprendizaje. inmediata.
retos.
Presencial | La Pregunta Cada estudiante Desarrollar Retroalimentacion | Preguntas
Poderosa formula una pensamiento oral y discusion formuladas y
pregunta critica critico y grupal. participacion
sobre el tema reflexivo. en discusion.
trabajado y la
socializa.
Presencial | Escalera de la Los estudiantes Fortalecer la Coevaluacion Mejoras
Retroalimentacion | presentan un coevaluaciony | guiaday realizadas al
trabajo y reciben | el aprendizaje | retroalimentacion | trabajo inicial.
retroalimentacion | colaborativo. constructiva.

estructurada de
sus compaiieros.
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A-9

Sistematizacion: ENTREVISTA A DOCENTES

N° PREGUNTA DOCENTE 1 (D1) DOCENTE 2 (D2)

1 (Coémo concibe la “Concibo la “Para mi, la
evaluacion formativa en el | evaluacion formativa como una | evaluacion  formativa  en
contexto de su practica | herramienta esencial para guiar | entornos virtuales es un
pedagdgica en entornos | el aprendizaje en entornos | proceso dindmico e
virtuales? virtuales... lo importante es | interactivo... uso formularios

acompaflar al estudiante... y | de autoevaluacion, quizzes en

ofrecer retroalimentacion | tiempo real, foros

constante. En lo virtual, me | colaborativos y

apoyo en foros, correos, | retroalimentacion en video...

videollamadas y  rubricas | fomenta la autonomia, la

claras...” motivacion y el pensamiento
critico.”

2 (Podria decir “Los entornos “Los entornos
como los entornos virtuales | virtuales... han transformado mi | virtuales potencian
de aprendizaje impactan en | manera de evaluar... me obligaa | enormemente la evaluacion
la evaluacion formativa de | centrarme mas en el proceso de | formativa... permiten aplicar
los estudiantes? aprendizaje que en la nota | instrumentos variados...

final.” ayudan a personalizar la
retroalimentacion... la
evaluacion se vuelve mas
participativa y menos
punitiva.”

3 (Cuales “Me apoyo en la “Uso Google
estrategias de evaluacion | retroalimentacion escrita y | Forms... Padlet o Jamboard...
formativa utiliza | personalizada...  foros  de | Kahoot o Quizizz... portafolios

regularmente en su practica

pedagdgica  desde  los

entornos virtuales?

discusion... rubricas claras...
seguimiento constante y el

dialogo.”

digitales... retroalimentacion

en video o audio.”
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Describe la
experiencia en el uso de
virtuales  de

(EVA) para

entornos

aprendizaje
llevar a cabo la evaluacion
formativa y la
realimentacion del proceso

en dichos entornos.

“Mi experiencia... ha

sido un proceso de
adaptacion... utilizo
Classroom... foros, tareas,
encuestas. .. comentarios
escritos 'y videollamadas...

acompaflamiento constante del

estudiante.”

“He tenido una

experiencia positiva... uso de
Google Classroom, Edmodo,
Discord... formularios,
portafolios digitales, feedback
en video 0 texto. ..
retroalimentacion dinamica y

colaborativa.”

Explique como los “Los EVA han “Los  EVA  han
Entornos  Virtuales de | transformado...  seguimiento | revolucionado... ya no solo
Aprendizaje (EVA) han | continuo, flexible y | poner nota... acompafiar en
transformado la forma de | personalizado... antes | tiempo real... quizzes, foros,
llevar a cabo la evaluacion | observacion  presencial  y | actividades  colaborativas...
formativa. papel... ahora comentarios | datos de progreso...

directos, reflexion | retroalimentacion inmediata. ..
asincronica... me ha costado | autoevaluacion y
adaptarme... retroalimentacion | coevaluacion.”

oportuna y enfocada.”

(Como visualizas “Visualizo un futuro “Veo un  futuro
el futuro de la evaluacion | donde la evaluacion serd mas | prometedor... inteligencia
formativa en entornos | personalizada y centrada en el | artificial, analiticas, realidad
virtuales de aprendizaje? ser humano... herramientas | aumentada... experiencias

intuitivas... sin perder la | personalizadas y
calidez... equilibrio entre lo | motivadoras...

digital y lo pedagogico... | retroalimentacion inmediata,
estudiantes reflexivos, | interactiva y visual...

auténomos y criticos.”

integracion con metodologias

activas.”

(Como crees que
su formacion y experiencia
influyen en la forma en que
evaltas a tus estudiantes?
dar

(Podrias algunos

ejemplos concretos?

“Mi formacion
tradicional me ensefio a valorar

la disciplina... ahora entiendo la

evaluacion como
acompaflamiento... permito
rehacer actividades... vision

constructivista.”

“Formacion ligada a
pedagogias activas... uso de

autoevaluacion, coevaluacion,

rubricas co-construidas. ..
estudiante como sujeto
activo... experiencia digital

refuerza esta vision.”
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8 Al planificar tus “Evaluacion clara, “Alineacion con
estrategias de evaluacion, | comprensible, adaptada a los | objetivos... evaluacion
(qué aspectos o ideas | ritmos... criterios definidos... | significativa, = motivadora...
consideras fundamentales? | retroalimentacion reflexion, creatividad,
(Por qué? personalizada... equidad y | participacion...

flexibilidad... evalio para | retroalimentacion inmediata...

acompafiar.” coevaluacion y
autoevaluacion... abrir nuevas
oportunidades.”

9 (Como se integran “Utilizo lecturas en “Textos en Padlet...
las competencias de lectura, | formato PDF o enlaces... | escritura en blogs o foros...
escritura, oralidad y analisis | escriben reflexiones... | podcasts, exposiciones en
critico en la evaluacion | grabaciones de audio o | Canva o Zoom... infografias
formativa en plataformas | videollamadas... preguntas | argumentativas... rubricas
digitales? abiertas y debates... | claras... proceso y

retroalimentacion constante.” pensamiento detras.”

10 (Qué criterios “Comprension, “Comprension
emplea para valorar el | coherencia 'y  ortografia... | lectora, expresion  escrita,
desarrollo de las | estructura clara... signos de | fluidez oral y pensamiento
competencias lingiiisticas | puntuacion... vocabulario | critico... rubricas. ..
en estudiantes de 5° grado | adecuado... evolucion, no solo | conectores... argumentacion...

dentro de plataformas?

resultado final...

recomendaciones.”

claridad, tono, estructura

oral... creatividad y reflexion.”
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A-10

Sistematizacion: ENTREVISTA A ESTUDIANTES

PREGU E1 E2 E3 E4 E5
NTA
(Como te “ “La “No “A “La
evalua el docente | Mi  profe | profesora nos | s conectamos | veces no | profesora
en entornos | nos evaliia | manda las | por Zoom o | tengo nos dice que
virtuales? viendo  si | tareas por | Meet... hace | sefial... hago | lo mas
hacemos las | WhatsApp... preguntas... las tareas en | importante
actividades. | mi mama me | revisa lo que | el es
hacemos | ayuda... Ella | escribimos... | cuaderno... aprender...
videos o | me dice si | nos pone una | me dice si | hacemos
audios estan bien o si | nota y | entendi o | videos,
explicando | debo corregir | comentarios | no... me | dibujos y
lo que | algo... manda | para manda cuentos...
aprendimos | audios mejorar.” audios con | nos escribe...
. nos dice | explicando.” correcciones | qué podemos
si lo no me | mejorar...
hicimos pone nota | me ayuda a
bien o si todo el | hacerlo
tenemos tiempo.” mejor.”
que
corregir...
me gusta

cuando me
dice que

estoy
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mejorando.

ER)

(Qué  te «“ “Al “A “M “Se
parece la | Me gusta | principio me | veces no | e parece | me hace
enseflanza en | mucho daba  miedo | puedo bacano... en | dificil
entornos virtuales? | cuando la | usar esas | entrar... no | el blog de la | entender sin

profe  usa | paginas, pero | tengo internet | clase subiun | verla en

videos de | ya me estoy | todo el | cuento... persona...

YouTube o | acostumbrand | tiempo... me | usamos redes

juegos o.. la profe | gustan los | juegos en | sociales me

educativos.. | explica  con | videos y las | linea... ayudan... me
paginas | calma... me | imagenes... aprender asi | gustaria que

donde hay | gusta cuando | me gustaria | es mas | hiciera mas

actividades | usamos que fueramas | divertido.” videos.”

divertidas... | blogs... veo lo | facil  entrar

es diferente | que hacen mis | sin tanta

a solo | compafieros.” | sefial.”

escribir.”

(Qué “ “Utili “La “A “Us
herramientas Mi  profe | zamos profe usa una | veces amos Zoom
digitales wusa el | usa YouTube y | plataforma usamos una | para las
docente? WhatsApp | juegos como | que se llama | pagina clases en

para Kahoot. Me | Classroom. donde hay | vivo. Me
mandarnos | gusta porque | Ahi sube las | sopas de | gusta porque
las tareas y | aprendo lecturas, los | letras, puedo verla,
los audios. | mientras trabajos y los | crucigramas | preguntarle
Me ayuda | juego, y los | videos. Me |y cuentos | dudas y
porque videos me | ayuda porque | interactivos. | compartir
puedo explican paso | puedo ver | Me  gusta | con mis
escuchar la | apaso.” todo lo que | porque compafieros,
explicacion tengo que | aprendo aunque
varias veces hacer y | jugando y | estemosenla
y hacer las entregarlo me casa.”
actividades desde el | divierto.”

con calma.” celular.”
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Actividad “L “Nos “Ha “La “Us
es de lenguaje en | a profesora | deja  escribir | cemos profe hace | amos  una
virtualidad nos manda | historias y | ejercicios en | videollamad | plataforma

cuentos luego tenemos | paginas de | as y ahi | donde ella
para leer y | que grabarlas | internet leemos sube
después nos | en un audio y | donde juntos. A | preguntas
pone mandarselas. aprendemos | veces ella | sobre textos,
preguntas Ella nos | sinénimos, lee y otras | y nosotros
para corrige y nos | antonimos y | veces  nos | respondemo
responder dice como | ortografia. toca leer a |s. También
en el | mejorar la | También hay | nosotros. hacemos
cuaderno o | pronunciacion | juegos con | Después crucigramas,
en la | yla escritura.” | palabras  y | hablamos sopas de
plataforma. eso me | sobre lo que | letras y
A veces gusta.” entendimos. | escribimos
hacemos ” parrafos
dibujos del sobre temas
cuento que nos
también.” gustan.”

(Por qué “p “Porq “Por “Po “Po
ayudan las | orque ue hay | que cuando | rque cuando | rque al hacer
evaluaciones puedo actividades leo en linea y | hago los | tareas en
virtuales? practicar lo | divertidas contesto ejercicios en | internet,

que aprendi | como juegos o | preguntas, la tengo  que
leyendo y | sopas de letras | entiendo plataforma, | escribir mas
escribiendo | que me ayudan | mejor los | la profe me | y leer bien
en la|a aprender | textos y | deja ver si | para

computador | nuevas aprendo a | estan bien o | responder, y

a, y si me
equivoco, la
profe  me
dice coémo
hacerlo

mejor.”

palabras y a
escribir sin

errores.”

buscar la
informacién

mas rapido.”

mal, y asi sé
en qué debo

mejorar.”

€so me
ayuda a
escribir con
mas ideas y

sin faltas.”
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¢ Retroalim “L “Cua “Ell “C “De
entacion a profe me | ndo saco | a me manda | uando  no | spués de la
docente dice que lo | buena nota, la | un mensaje | entiendo actividad, la

hice  bien | profesora me | diciendo en | algo, la | profe  nos
cuando uso | felicita y me | qué parte me | profe me | manda una
bien los | dice que siga | fue bien y en | escribe con | nota de voz
signos de | asi. Y cuando | cudl debo | palabras mas | diciendo
puntuacion. | fallo en algo, | mejorar. A | faciles. quiénes lo
Y si me | medice queno | veces me | También me | hicieron bien
equivoco, me preocupe y | pone dice qué |y en qué
me explica | que lo intente | ejemplos parte estuvo | cosas
con un | de nuevo.” para entender | muy bien y | tenemos que
mensaje o mejor.” me anima a | esforzarnos
un  audio seguir mas. Eso me
como practicando. | ayuda a
corregirlo.” ” saber  qué
debo
mejorar.”

] Tipo «“ “Pref “Me “Pr “M
evaluacion Me gustan | iero las | gustan  los | efiero  los | e gustan los
preferida los trabajos | pruebas trabajos dialogos en | foros porque

en  video | porque son | escritos clase porque | puedo leer lo
porque mas rapidas y | porque me | puedo hablar | que opinan
puedo me gusta | gusta escribir | con la profe | los demas y
explicar con | responder cuentos, y con mis | escribir mi
mis preguntas para | respuestas y | compafieros, | respuesta
palabras y | ver cuanto sé.” | hacer dibujos | y si no | con calma,
usar dibujos también.” entiendo sin que me
o cosas de algo, me lo | dé pena.”
mi casa explican.”

para

mostrar lo

que

aprendi.”

g Motivacid “L “Ella “A “La “Cu
n del docente a profe nos | siempre hace | veces nos | profe ando la profe
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motiva con | que las | pone retos de | también me | nos hace
juegos y | evaluaciones tiempo o nos | manda preguntas
actividades | sean da premios | comentarios | durante las
interactivas, | diferentes, por | por hacerlo | positivos clases
como ejemplo, nos | bien. Eso me | cuando hago | virtuales,
Kahoot o | deja  grabar | hace estar | algo  bien. | nos da
concursos videos o hacer | mas Me anima a | puntos extra
de proyectos concentrado | seguir si
preguntas. creativos. Asi |y querer | esforzando respondemo
Me gusta | no se vuelve | mejorar cada | me y me da | s rapido. Es
porque aburrido y me | vez mas.” confianza divertido 'y
siento que | da ganas de para mejorar | asi me
estoy participar.” en lo que me | esfuerzo por
jugando cuesta.” aprender
mientras mas.”
aprendo.”
¢ Dificultad “A “Es “No “C “Al
es en evaluacion | veces tengo | dificil escribir | siempre uando gunas veces
virtual problemas | rapido en la | entiendo bien | hacemos las
con el | computadora, | las actividades | herramientas
internet y | me cuesta | instrucciones | de lectura, a | que usamos
no puedo | encontrar las | , a veces la | veces no | para  hacer
entregar palabras profe las | tengo el | los ejercicios
mis correctas y eso | manda  por | texto son
actividades | me retrasa. | mensajes y | impreso y | complicadas,
a tiempo. | Prefiero no las puedo | me cuesta | como los
Eso me | escribir a | preguntar leerlo en la | formularios
hace sentir | mano.” inmediatame | pantalla. 0 los
que no nte.” Mis ojos se | cuestionario
puedo cansan.” s en linea.
mostrar Me
todo lo que confunden.”
sé.”
Propuesta “ “Que “Cre “Po “Se
s de mejora Me gustaria | nos ponga mas | o que | dria ser util | ria bueno si
que nos | juegos podriamos que nos deje | la profe nos
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dejara hacer | interactivos, hacer foros | hacer diera  mas
mas videos | como donde todos | actividades | tiempo para
leyendo en | crucigramas o | opinemos de escritura | leer los
voz  alta. | sopasde letras, | sobreuntema | creativa, textos y
Asi pero en | delecturayel | como responder las
podriamos | plataformas docente nos | inventar preguntas de
mejorar la | donde deé historias o | comprension
pronunciaci | podamos retroalimenta | cuentos, y |, porque a
on y la | competir cion sobre lo | después veces no me
fluidez. contra  otros | que corregirlos da  tiempo
También compaferos. escribimos. en grupo. De | para pensar
podria Seria mas | Eso nos | esa manera, | bien las
grabarnos divertido y | ayudaria  a | aprendemos | respuestas.”
para ver | aprenderiamos | pensar mas | juntos y
como sin darnos | sobre lo que | podemos ver
mejoramos | cuenta.” leemos.” como
con el mejorar
tiempo.” nuestra
escritura.”
A-11
Evidencias del Entorno Virtual
0 Evaluacion Formativa IE La Victoria
@ Administrador @ Colaborador estelar - 121 @
Publicacién de Evaluacién Formativa X

Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en la lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

5.
5 .
; \
CONOGIENDOMEEIMOIMIED
Pusdes ser un mejor amigo o amiga?
Calificate del 1 al §.
mejorar.
Semuy siNCero con tus respuestas. G »
S e
Puedo mejorar. Magstra
13 53 43 Koni Barrera
;
i
e g
£
ok
3
s
e
¥ y

Santiago Morales
Elegiria mejorar: No chismear (3) y Ser considerado (3)
Demas habilidades valoradas entre 3y 5

Sh Megusta Responder

[ ] Isabela Martinez.
Mejoraria: Escuchar sin interrumpir (2) y Respetar turnos (3)
Calificaciones honestas entre 2 y 5

9h Megusta Responder

Mariana Lpez Gutiérrez
Elegiria mejorar: Admitir errores (2) y Compartir (3)
Las demds habilidades entre 3y 5

9h Megusta

Responder

Brayam Steve Losada Osario
Elegiria mejorar: Escuchar sin interrumpir (2) y Admitir mis errores (3)
Las demas habilidades entre 4y 5

Sh Megusta Responder

| ] Manuel Palacios
Mejoraria: Ser buen deportista (2) y Sugerir soluciones (3)
Resto de habilidades entre 3y 5

10h Megusta Responder

Laura Valentina Gémez Rodriguez

Habilidades que mas necesito mejorar: Escuchar sin interrumpir (2) y Admitir mis errores
@

Resto: Felicitar-3 / Compartir-4 / Amable-4 / Deportista-3 / Animar-4 / Sonreir-5 / Hola-
5/ Dejar pasar-3 / Defender-4 / Ayudar-4 / Actitud-4 / Errores-2 / Verdad-4 / Respetar-
4 / Escuchar-2 f Considerado-3 / Turnos-4 / Mandén-5 / Chismear-5 / Obligar-5

Nk Manusts  Racnandar

®  |[Escribe un comentario
& F

8 0 O & @
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Evaluacion Formativa IE La Victoria

@ Administrador @ Colaborador estelar - 12 h - @

Hola chicos y docentes,

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en la lectura y desarrollo de cada gufa... Ver mas

Problemas de multiplicacion
Contexto rural

1. ic senbrron M0 plras e o en o e S by
7t oot pstas e a ol

2 Do Jos ecghh 245 aro enun i S oo a8 i,
{culoas s s oal?

3 Envn g by 128l o o s s
Cubnos e hay e total?

[ ——— o
Cudt o che ot o compeioe?

. Enla et s sembra 218 el o . i b
b, it vl nbaronc

6 Do Pt 174 debokes de maraa e cad bl ecogid
§ cnattas de frota. Culotas canatas et n eal?

. U produce 430 s d e cads s, b e
7 scmanss, culotos ke de yucaprodujron?

.

Rasacepaiad 125 boss el  coda b pes 6 i
Culotos kios e < onganizd en tosal?

Enelornd by 8o colh st 3 s el
#Cubmtos kilos de alimento se ecestan en total?

10, En e ol s 19l ol s ek )
ks gsks. O bl b ol ‘M

b Qs ¢

Publicacién de Evaluacién Formativa X
Mas relevantes »

#  Santiago Morales
b R/= 2380 plantas / 2. R/= 1960 naranjas / 3. R/= 512 huevos [ 4. R/= 324 litros / 5. R/=

1290 semillas / 6. R/= 870 canastas / 7. R/= 3010 kilos / 8. R/= 750 kilos / 9. R/= 624
kilos / 10. R/= 1232 drboles

3h Megustn Responder

Mariana Lopez Gutiérrez

Mismos resultados correctos para los 10 problemas

8h Megusta Responder
Laura Valentina Gomez Rodriguez
340 x 7 = 2380 plantas

245 x & = 1.960 naranjas

128 x 4 = 512 huevos

36 % 9 = 324 liros

215 x 6 = 1.200 semillas

174 x 5 = 870 canastas

430 = 7 = 3.010 kilos

125 x 6 = TS0 kilos

208 x 3 = 624 kilos

154 x 8 = 1.232 drboles

10h Meguts Responder

S Esteban Tovar Rajas
1. Sembvaron en total 2380 plantas de tomate.

2. Don José recogit en total 1960 naranjas.

3. Hay en total 512 huevos.

4. E campesing obtuvo 324 litros de leche.

5. Sembraron en total 1.290 semillas.

6. Don Pedro recogio en total 870 canastas de fruta.
7. Produjeron 3.010 kilos de yuca en total

8. Rosa organiza en total 750 kilos de cafe.

0. Se necesitan en total 624 kilos de alimento.

10. Sembraron en total 1232 arboles.

fih Megusts Responcer

Publicacion de Evaluacion Formativa

Evaluacion Formativa E La Victoria
Y Administrader @ Colaborador estelar - 12 h - §

Hala chicos y docentes,

Les dejo unas las actividades correspendientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarce en |2 lactura y desarrollo de cada guia... Ver mas

EJERCICIOS DE LOGICA MATEMATICA
MULTIPLICACIGN DE DOS CIFRAS
Grado quinte - Contesto rund
Resiuclve bos sguientes problesas. Recuerda mostear w procedmeat.

(1) Do i it e cum 245 s s o
Cals ieo b s n 48 o
Cvdatn dinero gans en total Dan Julidn®

=

Ea una pracs bay 132 goline y cols wra ey
7 b durane s seenan
Cnints hoews resogleren n oal?

(3) Rosa sesbrd 16 plntas de ot y o laca
predgo 19 it
Cainias e cnech Ress e tl?

(1) U campsin e 194 s de ke y e
B 4 52 pes.
Culnin diners reclbed par ioda ka becke?

) Enwna finca cafetera recolectaran 426 kil de café
Cula i 0 vondi 1 36 poace.
Culnin Sners chiuvieroa, en oial?

) Don Emesio tiens 157 irboks de rarasja.
Cal el prodin # marass
ECintas s o Do Erneso?
7) Uba compesing prepart 143 cusmion e fres y
car canasta cokond 29 fresis,
T ———

(=)

) En ol campo sebearen 325 sl do mals e ol
e e b 15 b e
(Cuiriles sermilis sessbrars en total?

) Una fnca prodsfo 6 i de evo - cnds. bulko
e 41 kil
Cudoos o dear hay e tal?
{10} D Pl v 67 sy cd g ot
4 pesns

raim deers pash Bon edrs?

B Qs @

Wds relevantes «

Santiago Morales

11.760 pesos / 2. 3564 huevos / 3. 11.060 tomates / 4, 9.568 pesos /5. 15408 pesos / 6.

11.308 naranjas / 7. 4,147 fresas / 8. 5.850 semillas / 9. 11.316 kilos / 10. 9.018 pesos

9h Megusta Responder

Mariana Lopez Gutiémez

Mismos resultados: 11760, 3564, 11060, 8568, 15408, 11308, 4147, 5850, 11316, 9018

9h Megusta Responder

Laura Valentina Gomez Rodriguez
245 = 45 = 11.760 pesos
132 = 27 = 3.564 huevas
316 x 35 = 11.060 tomates
184 = 52 = 9,568 pesos
428 x 36 = 15408 pesos
257 = 44 = 11308 naranjas
143 x 29 = 4,147 fresas
325 = 18 = 5.850 semillas
276 % 41 = 11316 kilos
167 = 54 = 9.018 pesos

0h Megusta Responder

Brayam Steve Losada Osorio

11.760 pesos, 3.564 huevos, 11.060 tomates, 9.568 pesos, 15.408 pesos, 11.308 naranjas,

4,147 fresas, 5.850 semillas, 11.316 kilos, 9.018 pesas.
9h Megusta Responder

Manuel Palacios

1-11.760 / 2-3.564 / 3-11.060 / 4-9.568 / 5-15.408 / 6-11.308 / 7-4.147 / 8-5.850 / 9-

11.316/10-9.018
0h Megusta Responder

217



Evaluacion Formativa IE La Victoria
@ Administrador @ Colaborador estelar - 12h - @

Hola chicos y docentes.
Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en [a lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

EL MITO DE BACHUE

R YR YY)

e " ou.-, Compieta ta bistaria on pictagramat:

(_‘7 | I,
:czu;mw-hmu-p ° =:>
:-akpdhdﬂw?

{Glwa, 10 cpie o erigen du la Mevasidd vogin

® Evaluacién Formativa IE La Victoria
@ Administrador @ Colaborador estelar - 12 h - @

Hola chicos y docentes.
Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.
Recuerden apoyarse en |a lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

=\ Lahormiga y su trabajo en equipo %

£ un pequeio

S, scia o buscar
afmentea. No fo hacia scla, parque sabi que e
cqupo todo era mi fbck.

Un dia, encorraron wso migajn muy grende. Ere

Dosde ese o, Ano entendss que cuando se trobeio
o o, e prmden boqrer grvdes conce

Publicacion de Evaluacion Formativa

IS TEICVaNTEs ¥

@  Santiago Morales

® aguas del lago Iguaque / Les ensefid agricultura, leyes y refigion / Se volvieron
serpientes.
Pictos en orden / frases completadas corectamente

9h Megusta Responder
Isabela Martinez

Lago de Iguaque / Cultivar, leyes, adorar sol / Serpientes — laguna
Completar: cultivar / tierra / serpientes / laguna

9h Megusta Responder
Mariana Lpez Gutiémez

Surgié del lago lguaque / Ensefid & cultivar y a vivir en comunidad / Se convirtieron en
serpientes

Orden pictogramas correcto / Frases completadas

Sh Megqusta Respander

Manuel Palacios
Del Lago de Iguaque / Agricuftura y leyes / Serpientes
Orden: 1,2, 3/ Completar correcto

0h Megusta Responder

Laura Valentina Gamez Rodriguez

iDe donde surgi6?: del Laga de Iguague

#Qué ensefid?: a cultivar la tierra, crear leyes y adorar al sol

iEn qué se transformaron?: en serpientes y regresaron a la laguna

10h Megusta Responder
“ Brayam Steve Losada Osorio

Del Lago de lguaque 7 Cultivar la tierra, crear leyes y adorar al sol / Serpientes cultivar

tierra, crear leyes serpientes lago / Bl respeto a la naturaleza, el trabajo, la familia y el

orden / La humanidad nacid de les hijos de Bachué, siendo elles los primeros

pobladores

Sh Mequsta Responder

Publicacién de Evaluacién Formativa

Mas recientes v

Juan Sebastian Torres Mer

k1-b/2-b/3-c/4a /5 b | I11: £l trabajo en equipo nos hace mas fuertes | 1V, F, V,
v, F

10h Megusta Responder

Danna Sofia Romero

k1-b/2-b/3-c/4-a/5-b|IL1: Que en equipo se logran cosas imposibles para uno
solo | IV, F,V, V, F

10h Megusta Responder

Emilio José Acosta
1-b /2 b.ﬂic.’d»alS bV, FV,V,F

fih Megusta Responder

David Alejandro Ramir
1-b /2 b,tac,hta/s bl Y,F V.V, F

flh Megusa Responder

Daniela Sofia Castafio

. Comprensién:

b) Una hormiguita llamada Ana

b) Buscaban alimentos

€) Una migaja muy grande

a) Porque la migaja era demasiado pesada para ella sola
b) Levar la migajs al hormiguero

II. Responde:

Que trabajando en equipo s& pusden lograr grandes cosas
Respuesta personzl

Porgue juntos somes més fuertes

Iil. Verdadero o Falso:

V/2.F/3.V/4V/5F
fh Megusta Responder
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0 Evaluacion Formativa IE La Victoria
@ Administrador ' Colaborador estelar - 12h - @

Hola chicos y docentes.
Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en [a lectura y desarrollo de cada gufa... Ver mas
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® Evaluacion Formativa IE La Victoria
@ Administrador @ Colaborador estelar - 12h - @

Hola chicos y docentes.
Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en |3 lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

e ol
Y S

Publicacion de Evaluacidn Formativa

Commm gue
LS et [ e
3 e g o 0 bt g o . e 4 14

& Qs ¥

Mas relevantes «

Santiago Morales
Completé la lectura de los cuatro mites del Huila. La Llorona es la méas conodida en mi
familia.

9h Megusta Responder

Isabela Martinez

Leflas leyendas del Huila. La Pata Sola me parecio la mas atemadora.

9h Megusta Responder

Mariana Lopez Gutiérez

Realicé [as tres lecturas. La leyenda que mas me impresiond fue La Madre Monte.
9h Megusta Responder

Manuel Palacios

Lef los cuatro mitos. Me gusté mas El Mohén parque es misterioso.

10h Megusta Responder

Laura Valentina Gomez Rodriguez

El Mohén: viejo chamén que vigila desde ¢l rio Magdalena
La Madre Monte: india encantada gue defiende el bosque
La Pata Sola: mujer desterrada que vaga en las noches

La Llorona: mujer que perdid a su hijo y vaga llorando

10h Megusta Responder

Brayam Steve Losada Osorio
La leyenda que mas me impresiond fue La Madre Monte.,

9h Megusta Responder

Publicacion de Evaluacién Formativa

Mis relevantes «

Santiago Morales
Al: 1-Francia, 1998 / 2-Papa entrenador, mama jugadora / 3-14 afios / 4-Francia gand y
€&l fue el mds joven en anotar / 5-Real Madrid | AZ: 1b/ 2b / 3¢/ 4b

9h Megusta Responder

Isabela Martinez

Al: 1-Bondy, 1998 / 2-5u papé entrenaba fiitbol, su mama3 jugaba fitbol sala / 3-A les
14 / 4-Segundo mas joven en anotar en final de Mundial / 5-Real Madrid | A2: b/b/c/b
9h Megusta Responder

Mariana Lépez Gutigmez

A1:1-20 dic 1998, Bondy / 2-Padre entrenador, madre futbolista sala / 3-Catorce afios /
4-Anoto en |a final, Francia campedn / 5-Real Madrid | A2:b, b, ¢, b

10h Megusta Responder

Manuel Palacios

A1: 1-Bondy, Francia, 1998 / 2-Papa entrenador, mama jugadora / 3-14 afios / 4-Fue el
segundo mas joven en anofar en final mundialista / 5-Real Madrid | AZ: 1-b / 2-b / 3¢/
4b

Wh Megusta Responder

Laura Valentina Gémez Rodriguez

Actividad 1:

MNacié el 20 de diciembre de 1998 en Bondy, Francia

Su padre era entrenador de fitbol y su madre jugadora de fitbol sala

Alos 14 afios

Se convirtio en el segundo jugador mas joven en anotar en una final mundialista;
Francia gané el Mundial

Al Real Madrid de Espafia

Actividad 2:

1-b/2-b/3-c/4-b

10h Megusta Responder
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0 Evaluacion Formativa IE La Victoria
@ Administrador @ Colaborador estelar - 12h - @

Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspendientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en I3 lectura y desarrollo de cada gufa... Ver mas

Publicacién de Evaluacién Formativa
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Evaluacion Formativa IE La Victoria
@ /doministrador @ Colaborador estelar - 12h - @

Hola chicos y docentes.
Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en Ia lectura y desarrollo de cada gufa... Ver mas
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Mateo Gt0nd e Mot o apudabs 3 aprender y &
sentrt e sagum Desce es0 lo, Gescurd ue low
oot wr evwrtide

Preguntas de comprension lectora

[ p——

1o cut Mateo 1 dhades o  escuns

5400 27030  Moteo a mefora s ectrs?
4008 cambics ono Mates gt 0 ures 4 e
5.4Cr00 Que 07 DUBH 25U0E 1 1 G5CUEN 0 10 VA7 50 Qug?

B Q7 @ 0

@ Santiago Morales

® 5/2B/3.A/48/58/6.C
Sh Megusta Responder

@ Isabela Martinez

-

1-B/2B/3-A/4-B/5B/6L
9h Megusta Responder

ﬁ Brayam Steve Losada Osorio
18
2B
3
48
58
6C

0h Megusta Responder

®  Manuel Palacios
®  18/28/3A/4B/58/6C
10h Megusta Responder
@ Laura Valentina Gémez Rodriguez
® g agua, la luz y los nutrientes

B - Transportar polen entre fiores

A - Todos los seres vivos cumplen una funcién importante
B - No habria polinizacién adecuada

B - Explicar la importancia de plantas e insectos

C - Proteger plantas e insectos

10h Megusta Respander

G Estaban Tovar Rojas
1. Segun el texto, las plantas crecen gracias a:

Respuesta correcta: B. El agua, a luz y los nutrientes

o 2. ;Cudl es 1a funcion principal de las abejas y mariposas en el jardin?

Publicacion de Evaluacion Formativa

Mas relevantes »

®  Juan Sebastian Torres Mendez

Porgue evitaba leer y no entendia bien las clases
Triste y avergenzado

Sofia

Mejord en todo y empezo a disfrutar la lectura
I, la lectura nos hace mejores estudiantes

0h Megusta Responder

Danna Sofia Romero

Mo le gustaba leer, lo gue le generaba dificultades en clase
Inseguro y triste

Su compafiera Sofia lo ayudd

Gand confianza, mejord su lectura y escritura

Clarg, leer abre muchas puerias

0h Megusta Responder

Emilio José Acosta Ledn

Porgue prefena jugar y no practicaba la lectura
Triste porque sus compafieros aprendian mas rapido
Sofia

Mejord su lectura, escritura y participacion

i, leer nos ayuda en todas las materias

Mh Megusta Responder

David Alejandro Ramirez Castro

Mo le gustaba leer y eso le causaba dificultades

Se sentia triste e inseguro

Sofia, su compafiera

Aprendio palabras nuevas, escribid mejor y gand confianza
i, porgue leer nos hace mas inteligentes

Mh Megusta Responder
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® Evaluacion Formativa IE La Victoria
@ Administrador @ Colaborador estelar - 12 h - @

Hola chicos y docentes.
Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.
Recuerden apoyarse en Ia lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

PERIODICO E*SGOL

TITULAR PRINCIPAL

Qué es e Dia del Idioma?

Historia del Dia del Idioms

&Por qué se celebra ol Dia del Idioma?

2 Evaluacion Formativa IE La Victoria
@ Administrador @ Colaborador estelar

Hola chicos y docentes.

2h-@

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en la lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

PERIODICOJESCOVARY
=T

La Voz del Idioma =L
Edicidn especial: Grandes escritores de Latinoamérica
TITULAR PRINCIPAL ‘
£Quién es este escritor?
Obras mi Da

Qs

Publicacion de Evaluacién Formativa

Micole Alejandra Bustos Maolina

Titular: El Quijote ¥ el idioma que amamos

Qué es: celebracion anual del idioma espafiol

Por qué: para reconocer su importancia en la comunicacion y la cultura
Historia: el 23 de abril es la fecha de la muerte de Cervantes, autor de El Quijote

9h Megusta Responder

Isabela Martinez

Titular: jViva el idioma espafiol!

Qué es: una fecha para valorar nuestra lengua y su historia

Por gué: porque el espafiol es el idioma de millones y merece ser celebrado
Historia: nacio en homenaje a Cervantes y su abra El Quijote

9h Megusta Responder

Mariana Lopez Gutigraz

Titular: El espafiol: idioma que nos une

Qué es: conmemoracion del idioma espafiol cada 23 de abril

Por gué: para recordar la importancia del espaficl en la cultura mundial

Histeria: se celebra desde gue la ONU reconocio el 23 de abril como Dia del Idioma
Espafiol

W0 h

Megusta Responder

Manuel Palacios

Titular: 23 de abril: celebremos nuestro idioma

Qué es: dia dedicado a valorar la lengua espafiola

Por qué: porque el espafiol es parte de nuestra identidad
Histeria: surge en honor a Cervantes, el mayer escritor en espafiol

10h Megusta Responder

Laura Valentina Gémez Rodrigusz.

Titular: El idioma espafiol: puente entre culturas

Queé es el Dia del Idioma: una celebracién que valora el espafiol como patrimanic
cultural

Por gué se celebra: en henor & Cervantes y para reconocer |a importancia del idioma

Publicacién de Evaluacién Formativa

MNicole Alejandra Bustos Molina

Escritor: Mario Vargas Liosa

Quién es: Escritor peruano, premio Nobel de Literatura 2010

Obras: La ciudad y los perros, La fiesta del Chivo, Conversacion en La Catedral
Dato: También fue candidato presidencial en Perd

Aporte: Es una figura clave de la narrativa latincamericana

Opinidn: Sus novelas muestran |a realidad de una forma muy poderosa

9h Megusta Responder

Isabela Martinez.

Escritor: Isabel Allende

Quién es: Escritora chilena, una de las mas leidas en espafiol
Obras: La casa de los espiritus, Eva Luna, Paula

Date: Es sobrina del presidente chileno Salvador Allende
Aporte: Puso la voz femenina en la literatura latinoamericana
Opinidn: Sus historias son apasionantes y llenas de emocion

9h Megusta Responder

Mariana Lopez Gutigmez

Escritor: Julio Cortazar

Quién es: Escritor argentine de cuentos fantasticos
Obras: Rayuela, Bestiario, Final del juege

Dato: Vivid casi toda su vida en Paris

Aporte: Revoluciond la forma de contar historias
Opinidn: Sus cuentos te sorprenden siempre

10h Megusta Responder

Laura Valentina Gémez Rodriguez

Escritor elegido: Gabriel Garcia Marguez

;Quién es?: Escritor colombiano, premio Nobel de Literatura, representante del realismo
magico

Obras: Cien afios de soledad, El amor en los tiempos del colera, El coronel no tiene
quien le escriba

Dato curioso: Escribid Cien afios de soledad en 18 meses sin dinero
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® Evaluacion Formativa IE La Victoria
@ Administrador @ Colaborador estelar - 12 h - @

Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en [a lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

Comprension lectora
Lee laos oraciones y colorea el dibujo
. que se indique.

-

* Al anochecer, logramos
localizar al bGhe
@scondido en un arbol

* Siobsercas en el suelo,
pronto pedras encantrar
una fila de hormigas
con pedacitos de
comida

* En el compo, fue
sorprendente encontrar
un caballo salvaje
galopando.

* Los clentificos
encontraron una arana
muy peligresa.

+ Elgallo me despertd
muy temprano en la
manana.

+ En el z00l0gico pude ver
un changuito y un koolks,

* Miabuelo comprd 30
vacas para evarias a la
granjo.

Evaluacion Formativa IE La Victoria
@
@ Administrador @ Colaboradorestelar -12h - @

Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en I3 lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

Para casita
Coloca Verdadero o Falso segiin corresponda: Q\

1. Miguel de Carvantes Saavedra musié of 23 de bl de 1616 £

2 Elidcoma espaiiol es ka lengua miis hablada del mundo | S |

3. La ONU no tiene ringuna refacion con la celebracisn el Dia del idioma. ()

4 EI23de i y £
Em.!:;m-m
1 A quién 1 Dis Mundisl del Idioma
Espaiiol?

#)Unrey sspaiol.  b) Miguel de Cervantes Saavedra. <} Un fingaista

2 ;Cémno se describe “El ingenioso Hidslgo don Quijote de ls Msncha™ en

ol texto?

8) Una coleccidn de poemes. b} Un ratado cientifico. (324 '
) La obea cumbre de la langua espafiola A =)

3. Seqin el texto, ;cudl es ol proposito de la ONU of utitizar este dia?

8) Promeover el aprendizaje de otres idiomas.

) Conclenciar sobre ia historia. cultura y uso del espafiol

) Celetrar ta diversicdad atural en gereval

Idioma Esphitol?

4) 6 Dia d8 la Misica

b) B Dia de 1a Indapendencia de Esparia
€} E1 Déa del Libeo y 1a Lectura

Escribe en tu cuaderno
una oracidn con cada palabra
del vocabusario.

Santiago Morales
Colorié todes los animales mencionados en las oracicnes de lectura

9h Megusta Responder

Isabela Martinez
Seguf las instrucciones y colorié: buho, hormigas, caballo, arafia, gallo, mono, koala,

" Vacas

9h Megusta Responder
Mariana Lopez Gutiémez

caballo / arafia / galla / mono ¥ koala / vacas
10h Megusta Responder

Manuel Palacios

changuito y koala, las vacas

10h Megusta Responder

Brayam Steve Losada Osorio
Segn el texto coloreo:

- Buho

- Homnigas

- Caballo

- Arafia

- Galle

- Mano

- Koalas

- Vacas

i0h Megusta Responder

Laura Valentina Gomez Rodriguez

10h Megusta Responder

M Qs ¥
Mas recientes «
[ ] Santiago Morales
® yFEFRV|bebc
9h Megusta Responder

| ] Isabela Martinez
® |y 2F/3-F/4V[1-b/2c/3-b/

9h Megusta Responder

| ] Mariana Lopez Gutiémez
® yFFV|bghc
10h Megusta Responder

[ ] Manuel Palacios
® /3 F/3F/4V|1-b/2c/3b/

10h Megusta Responder

[ Lawra Valentina Gomez Rodriguez
® yR1v/2F/3FrAV
Opcion multiple: 1-b f 2-c f 3-b / 4-c

10h Megusta Responder

Colorée los animales que menciona cada oracion: buho — drbol / hormigas — suelo /

Lei cada oracion y colorié: el bihe, las hormigas, el caballo salvaje, la arafia, el gallo, el

Colereo segun las oraciones: biho, hormigas, caballo, arafia, gallo, mono y koala, vacas
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Mas relevantes »

Evaluacién Formativa IE La Victoria
@ Administrador % Colaborador estelar - 13 h - @

Hola chicos y docentes.
Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en |a lectura y desarroilo de cada guia.... Ver mas

2 Cervantes e también o ser & autor de 'El ingenioss
Hidalgo don Quijote do & -

3 Estefboes 12 obra dela 5
lengua espaficla

4 taony sta dia para soben la hlstorla, <
cutra y uso dsl espariol.

Snumern 12 secuencia de oraciones colocando 1 2 lhgﬂ-llm
que apsrece en el te

(] Miguet ce Cervantes es o sscstor mbs reconocids del munds

O csene . —

Puplietras, Encuentra tas palabras.

OIDIoMA
OCERVANTES
OVuLGAR
OMANCHA
OauloTE

O HISPANIA
OLENGUA
OCASTELLANG
OESPANOL

O SAAVEDRA

»

z|z|z|z|n|+[o]v]|v|z|0]|>
~-lo|o|o|m|a|[»]|»|o|r||>
“|c|z|w|>»|z[z|0]|0|o|m|=
~[»|»|m|-]o|[r|[»|c|m|o|m
-lz|r|2[r|m|[c]o]c|>|>|z

cl=|m|lc|o|zim|«|o|«|=]|c|0
»|z|z|=[»[a|m|<|m|-][>]-

rl=la|m{«fclz|z|<|»|[<[m|an
o|w|a|a|[m[»/z|mlo|c|[=|[>|>
cla|»|a[r|[=-I>|r|r|<[>][zx]0
rl»|r|z[rlolz|o]»|<[~[m|m
slo[m|»|»|z|>|z[m|e|a|o|n

f
¢

o|+|olo|u|a|>|z|o|-|c][-|a

&d Qs ¢

valuacion Formativa ictona
° Evaluacion F tiva IE La Victori
@ Administrador ' Colaborador estelar - 13 h - @

Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en Ia lectura y desarrollo de cada guia... Ver mas

£ Conmemoracion: Acto o cersmonka para recoedar un
acontecimiento impartants.
9 Sinfin: Gran cantidsd, ndmero incontable. s
Encierra la palabra intrusa: '\\J &
a Celebra: Conmemora, duerme, lesteja, solemniza -
b Importants: Relevante, camino  significaivo, Gxatacado —is

<. Murids Felleck, expind, perecid jugs. “leasme Zinge

d Recordado: Rememorado, evocaco mencianado,_okdidada
e Idioma: Lengua_cuadro, habla, tazén. dialecio

{ Resaltar: Subcayar destacar, anfatizac_razonar

h Reiine: Aguipa_cota  junta, congrega
Responde en tu cuaderno: w
a Lo:‘diuukbuduawmal
Idloma Ezpafiol?

mmmdnwmamsm"’?

b. (A quién
© ¢En qué afio murd Miquel
d ,,Cueedm:do lumndn"-\-ﬂ- enel
mﬁ)
ldhﬁwﬂwwmﬁhum")
l Lcﬂnhmw wmm o teatn?
9 ¢ Cudl ea la tercena lengua mas habiada a nivel mus
h ¢ Qué se conmemora también en esta fecha ademis del idioma espaficl?
Reflexiona y tesponde en tu cusderno

a (Por qué ciees que s importante tener un dia dadicads a un idloma?
b. (Queé significs para fique of
8 nivel mundial?

Extrae del recuadro y completa las sigulentes oraciones:

Recordado Mancha utiza  concienciar
considerado  cumbre  celebea  Nomense

+ Cada 23 de abdl se. dmmamwu—;n
ol eacritor espaiicl Migust de Cervantes Saaved§ iame

§  Santiago Morales

Sopa resuelta completamente. Orden oraciones: 3-+1-2
0h Mequsta Responder

Isabela Martinez
Todas Ias palabras ubicadas en la pupiletras, Secuencia: 3, 2,1

0h Megusta Responder

Mariana Lopez Gutiénez

CASTELLAND, ESPANOL, MANCHA, QUIOTE, CERVANTES, IDIOMA, LENGUA,
SAAVEDRA, HISPANIA, VULGAR encontradas

0h Mequsta Responder

Manuel Palacios

Encontré todzs [as palabras de 13 lista en |2 sopa de letras

0h Mequsta Responder

Laura Valentina Gomez Rodniguez

Palabras encontradas: IDIOMA, CERVANTES, VULGAR, MANCHA, QUUQTE, HISPANIA,
LENGUA, CASTELLANO, ESPARIOL, SAAVEDRA

Secuencia: 1-E! idioma / 2—Cervantes / 323 de abril

fih Megusta Responder

Mas relevantes »

Santiago Morales
Intrusas identificadas correctamente; completar oraciones: celebra / homenaje /
recordado / Mancha / considerada / cumbre / utiliza / concienciar

10h Megusta Responder

Isabela Martinez
Palabras intrusas marcadas: respuestas de comprension correctas

100 Megusta Responder

Mariana Lopez Gutiémez
L3z mismas palabras intrusas identificadas; respuestas al cuaderno correctas sequn €l
texto

100 Megusta Responder

Manuel Palacios
Intrusas; duerme, camino, jugo, olvidado, cuadro, razonar, insignificante, corta

100 Megusta Responder

Laura Valentina Gomez Rodriguez

Itrusas; a-duerme / b-camino / c-jugd / d-olvidado / e-cuadro / f-razonar / -
insignificante / h-corta

Cuademno: a-23 de abril / b-Cervantes / c-1616 / d-El Quijote / e-obra cumbre / {-
espafiol / g-espafiol / h-el dia del libro

Completar: celebra / homenaje

fih Megusta Responder
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® Evaluacion Formativa IE La Victoria
@ Administrador @ Colaborador estelar - 13h - @

Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspondientes, Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en |a lectura y desarrollo de cada guia... Ver mas

Dia del idioma Espafiol

Cadda 23 de abril sp cakora of Dia Mundial del Idioma
Espaiiol én homenaje o sacitor espariol Miguel de

Corvantes Seavedra quien ara una figura importants an la
h-u-mmmuul que muric ese mismo dia del
Molﬁ Canantas as t

hu«wmum--wma-m

espaiiola y una do las mas traducidas.

Exm;uspmwu-mmmmmu

del munds y 12 tercora mas hablada,

La ONU utiiza este dia para conclenciar sobre la historia cultura y uso del

espoiiol en 10088 sus 1acelss.

1 Dia del Idoma Cspafiol 5@ colobra en divarsas
Nispancheblantes, incuyends Experia, Amécca

Lating y otras lugares donde 56 hatla & idloma.

Don Miguel de Cervantes Saavedra es el escritor

‘espaiiol més reconocido en el mundo y autor de lo

primara novela modermna an kagua espafiola, «ki

ingenioso hidalgo don Quijote de ls Manchas.

Esta fecha que busca

resaltar b i i del

I!nw.p he’cmul-yd

n de nuastra
wvmnhmmmmcdﬁuddluv,h
lchurs, una Qe redne un sinfin o2
caractesisticas que hacen de fas pessonas seres
Integrales en cusiquier actividad.

Después de la lectura
1o que qui
a DMMﬂowsﬁﬂﬁWymdﬂh&m
persana

Iwnhwmmn w.w»mmlnmnmum
c Obra cumbwe: Cs ¥

conjunto.

d Hispanchablantas: Parsonas que hatlan aspafiol

©. Patrimonio: Conjunto de bienes que perenecen & une colecividad o
pacsona.

& Qs @

Evaluacion Formativa IE La Victoria

@ /dministrador @ Colaborador estelar - 13 h - @

Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos. L

Recuerden apoyarse en la lectura y desarrollo de cada gufa... Ver mas

Gt s
o e

s gt o
——

Jootivay
—

e —
e i s

2. TEXTO DESCRIPTIVO [ttt
feiogviomny

Cpies Lo e M
o ot bt St b e s~

e s o gt o s e
3. TEXTO EXPOSITIVO "

Commien Lpeme

et
e i et

G g s e, sk ¢ i
i e vl o db o v

Lo e e bt e
A, 10070 ARGUMENTATIVD R el
ot

SeivAna G

s e, v
S e
oy

Gurts. " e b L. e g
DN Mes e 0t fa. o e

Mas relevantes o

Santiago Morales

[
® iz completo con defiriciones seglne!texto
1h Mequsta Respander

Isabela Martinez
Defniciones corectas para los 3 tmrinos dlvocabiulario

1h Mequsta Respander

Mariana Lopez Gutiérez
Vocabulario aprendido: homenaje, fiqura importante, 00ra cumbre, hispanoablantes,
patrimonic - con sus definiciones correctas

1h Mequsta Respander

Manuel Placios
Mismas definiciones del vocabulrio del texto

1Ih Megusta Responder

Laura Valentina Gamez Rodriguez
Homengje:reconacimiento y admiracion a aiguien
Fiqura importante: persan destacads en un drea
(Qors cumbre: creacian de méima calided
Hispanohalantes: personas que heblen esparal
Patrimonio: bienes de una colectividad

fih Mequta Responder

Mas relevantes

Santiago Morales
1N/ 2D /3£ /4-A /51 - Todos identificados y relacionados carrectamente,

ih Mequsta Responder

|sabela Martinez
Tipos dentficados corectamente, Aelacioné cada eiemplo con su fipo de tevto
comectamente,

fih Megusta Responder

Mariana Lopez Gutiznez

1-Narmativo / 2-Descriptivo / 3-Exposifivo / 4-Argumentative / 5-nstructivo
ih Megusta Responder

Manuel Palacios
Ioual denificacion: 1-Namativo / 2-Descriptiva / 3-Expositivo / 4-Arqumentativo / 5-
Instructivo

ih Mequsta Responder

Latra Valentina Gamez Rodriquez

Namafivo / 2, Descriptivo / 3. Expositivo / 4, Argumentativa / 5. Instructiv
Re'acion: Namativo-cuento / Descriptivo-Cescripcion pero / Bipositivo-nofida /
Arqumentafivo~cartz opinidn / Instructivo-receta

fih Mequsta Responder
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° Evaluacion Formativa IE La Victoria
@ Administrador ‘@ Colaborador estelar - 13h - @

Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en |a lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

GUIA DE TRABAJO [t

:
0

PROTOCOLOS Arex: Cltmdutu/ Etcn
DE CONVIVENCIA — G oo ~
MANE)JO DE o —

Do pm— ‘ —

ke

respen.os y efectiva

1 ACTMIDAD DE INCIO

Santiago Morales

Deberia resolverse con diélogo y respeto

Pasos: calma / escucho / expreso / analizo / propongo
Un protocole: Organizar v

10h Megusta Responder

Isabela Martinez

Lo correcto es calmarse y hablar con respeto
Apligué los 5 pasos 2l caso del cuadema
Protocolo sirve para: Organizar

10h Megusta Responder

- Fponde = U coflct sin protoocks = desarclen ) ,
oo o prerdizaje ®  Mariana Lopez Gutiémez
- Quit crews que deburia pasar @3 PASO oeTENER ®  nicio: Se debe parar, escuchar y solucionar juntos
‘""u‘ O Protocolo aplicado: detener / escuchar / expresar / analizar / proponer acuerdo

R S T S = Un protocola sirve para: Organizar
U confice eonpratosos ® PASO 2: ESCUCHAR

‘ baneslisiuics 2 cosicacns %m...._._._ 10h Megusta Responder
Q> oeacLAve 0 Respeto ia opindn del cera.
PASO 1. DETENER @ PASO 3 ExprEsan @ Manuel Palacios

: e et ?Lﬂ:-»o- sento. ®  |nici: Deberia haber dislogo y mediacion

| )3 rRoTOCOLOmECOMMIA o paco g I.Meca_\l:ﬂl.lIZ.Esr:l.l(hDI3.Hab\u,’4.\dentmco el problema / 5.Propongo solucion justa
© Mecuimo D it s o proviema rews? Evaluacion: Organizar
o o .
@ PASO 2: ESCUCHAR P PASO 5: PROPONER O S 1)
0 bacscho sin nesensmpr D Mo soksciones . -

o @ 1ME
T4 nct0 s i) | @5 * . Privatni korisnici
Sumcidn .
o e ademods S @ |
» ol preescoio pmo s Orgrtzar A
-1.::-‘: S — soscditens | :‘”‘“" i »'Vﬂ 10h Megusta Responder
2. Esouchar - Profe £
s = e =D ®  LauraValentina Gémez Rodriguez
- : VERDAD GUE DFRES APLCAR . -
% Proponer | ® nicio: Cuando hay confiicto deberia hablarse con calma y buscar solucién justa
— =5 o . Actividad reak:
5 Q 5 & Detener: respiro y me calmo
Evaluacion Formativa IE La Victoria
@ Administrador @ Colaborador estelar -13h - @ [ Santiago Morales
-

Hola chicos y docentes.
Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistes y discutidos.
Recuerden apoyarse en |2 lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

BN DIAD:RIDIOMACZ 2

{POR QUE S WMPORTANTE EL iblowa? § 1 73+ * .
2

) choma e na beramarta my iprtarte pora.
comunicarmos

s permvite evpresar idess, sntimientos *

y aprercar de otras parsors & &
Tamokin ncs ayuda a comparti ruestra autur,
uestras historkee y tradcones,

ﬂ-ﬂdnm&b‘lﬁw—m‘lw; Z
o mundo y forma parte de nuedra dontidad. ~ =
B mm—
POR SE CELEBRA? {/ ==
 LPORQUE se CeLcBrA? § =

5 Dia def Mdioma se celebra of 23 de abvil. «

» Miis de 00 millones de perscran
hablor esporiol ()

ol i
paises

* Agru prlabyms vieren d otrin.
lergauss

fin cacka grupo hary una palaben e no

purterace. yenplca por qué
1. oo ~ cuademo - épta - nube

» Exenen muchos formos de hably | 2. perro ~ gato~ pez- drbol

S o mismo idoma
p‘h_-t_—ﬁ;i;‘g 2
A o poade

R )

3 hablar ~ corver - saltar - and

(88 Umbral

B s € v

G

1:nube / 2: drbol / 3: azul
Favorita: suefio

10h Megusta Responder

Isabela Martinez
1: nube / 2: drbol / 3: azul
Favorita: amistad

10h Megusta Responder

Mariana Lopez Gutigmrez
1: nube / 2: drbol / 3: azul
Favorita: libertad

10h Megusta Responder

Manuel Palacios
1:nube / 2: rbol / 3: azul
Palabra favorita: esperanza

10h Megusta Responder

Laura Valentina Gomez Rodriguez

Palabra intrusa 1: nube (no es (til escolar)
Intrusa 2: arbol (na es animal)

Intrusa 3: azul (no es verbo)

Palabra favorita: mariposa

fih Megusta Responder

Esteban Tovar Rojas
1. libro - cuaderno - lpiz - nube

Palabra a tachar: nube.

Por qué: Porque el libro, el cuaderna y el I3piz son (tiles escolares o herramientas para

estudiar, mientras que |a "nube” es un elemento de la naturaleza,
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Hola chicos y docentes.
Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.
Recuerden apoyarse en Ia lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas
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Evaluacion Formativa IE La Victoria

] Administrador € Colaborador estelar - 13 h - @

Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en la lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

Santiago Morales

Miedo, tristeza y la sensacion de perderio todo

Para gue su experiencia sirviera en un proceso de recenciliacién
Que vivir en paz requiere recordar, perdonar y actuar juntos

10h Megusta Responder

Isabela Martinez

Sintié dolor al despedirse de todo lo que amaba

Porgue creyd gue su historia podia ayudar a otros a entender el valor de |a paz
Que |a esperanza y el perddn son semillas de un futuro mejor

10h Megusta Responder

Mariana Lopez Gutiémez

Tristeza profunda, miedo e incertidumbre por el future

Para honrar su pueblo y pedir que ninguna otra familia sufriera lo mismo
Que |3 paz e construye con memoria, perdon y acciones concretas

10h Megusta Responder

Manuel Palacios
Sintié dolor, incertidumbre y mucho miedo
Porgue guernia que su voz fuera escuchada y contribuir a la reconciliacién

Que recordar con amor ¥ perdonar es el camino hacia la paz
10h Megusta Responder

Esteban Towvar Rojas
Lucia probablemente sintié una profunda tristeza, miedo y dolor, ya que el texto

menciona que se fue con el "corazon apretado” al tener que despedirse repentinamente

de su casa, sus amigos y su vida tranguila por culpa de la viclencia.

Lucia decidié escribir la carta porque se enterd de que en su pueblo estaban

construyendo un espacio de memoria y perdon, y intio la necesidad de expresar su
deseo de gque ninguna otra familia sufriera por el miedo, compartiendo asi su mensaje

de esperanza y reconciliacion.

Publicacién de Evaluacién Formativa

Isabela Martinez.

Suefio: que en el futuro haya viajes turisticos al espacio

0h Megusta Responder

 EL VIAJE QUE ACERCA AL FUTURO

*((fi) LCUANDO DESPEGO?

Al dregt 1 e s de 2026 et
Fucial Kevaaty.

GTRTEMISTIIN)
ﬂ_:_mﬂ

Prof. uin s Bny

Mariana Lopez Gutigmez
Me emociona que cuatre personas volaran tan lejos de Ia Tiera
Me gustaria que algln dia los nifios también pudieran ir al espacio

0h Megusta Responder

Manuel Palacios

mas zlld de la Grbita lunar en décadas
Suefio: descubrir si hay vida en otros planetas

0h Megusta Responder

Gmu-mummnuuﬂummum
mAmAmﬂumnm

Laura Valentina Gomez Rodriguez.

Suefio: construir una base en |a Luna donde los humanos puedan vivir
Mh Megusta Responder

Esteban Tovar Rojas

»-uum.-mﬁwhmu-ﬂ

B
g 83 0n 15 Lona o snpacio? Eacribe s keas,
P TR —

hacer turismo en el espacio?

Mh Megusta Responder

Brayam Steve Losada Osorio

La misién me emociona porque nos acerca a poner humanos en |a Luna otra vez

Me emociona que hay mujeres en la misién y que es |a primera vez que humanos van

Me emociona que viajaran alrededor de |a Luna y que es un paso parz llegar a Marte

Lo que mas me emociona de la mision Artemis Il es saber gue estamos dando los
primeros pasos para volver a la Luna y preparamos para llegar a Marte. Algun dia me
gustarfa disefiar naves o robots que ayuden a los humanos a construir [a primera base
lunar. Mi gran pregunta es: ;Cuanto tiempo faltara para que personas comunes puedan

Lo que mas me emociona de Artemis || es ver a los cuafro astronautas viajar tan cerca
de |a Luna después de tantos afios. Mi suefio para el futuro es que existan ciudades o
bases cientificas en la Luna donde |a gente pueda vivir y frabajar. Siempre me pregunto
si algin dia viajar al espacio sera algo normal para cualquiera.
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£7 NOTICIAS ESPACIALES®

* EDICION ESCOLAR » NOVEMRE 1957 «

LAIKA: LA PRIMERA PERRITA EN EL ESPACIO

b1 Qs @
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Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en la lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

Nombre Foe

Pais: Bros

Deseripessn.
Polé = cosscercds por muchor
come ol mejor tbolsta de todas los
B Debuss on wn Mindial con
s0lo 17 afics an 1958 y ayedd a Beasl

Munde (1958, 1962 y 1970), cigo que
aingin oiro pgader ba logrado. £ra
famoie por w gras bobilded para
corkokor ol bakin. w rapides
P - pgar y w
copanidod. pars. eoker goles o
momentes imponanter

Fregestcn para refleoenar

+ (Cuh conlcades Julgnhrk-n-u‘hkw ngader

Santiago Morales

Perrita callejera elegida por su resistencia para el Sputnik 2 en 1957
Su misién fue pionera en la historia de |a exploracion espadial
Inspiro a los cientificos a continuar con los viajes al espacio

10h Megusta Responder

Isabela Martinez

Primera ser vivo en orbitar |a Tierra, viajo en el Sputnik 2
Su mision fue clave para la exploracion espacial humana
Abrid el camino para los futures viajes tripulados

0h Megusta Responder

Manuel Palacios

Una perrita sovietica que viajo en &l Spuinik 2

Impertante porgue fue el primer ser vivo en orbitar 1a Tierra

Su legado permitia que afios después los humanos pudieran ir al espacio

fih Megusta Responder

Laura Valentina Gamez Rodriguez

Laika fue una perrita callejera de Moscl elegida para vigjar al espacio en 1957

Fue importante porgue demostro que los seres vivos podian sobrevivir el lanzamiento
Su mision abrid el camino para los viajes espaciales tripulados

ih Megusta Responder

Brayam Steve Losada Osorio
Laika fue una perrita callejera de Moscl elegida para viajar al espacio en 1957.

Su vigje en el Sputnik 2 demostrd gue un ser vivo podia resistir la ingravidez.
Esta mision abrio el camino para que los humanos pudieran viajar al espacio.

0h Megusta Responder

Mariana Lopez Gutigmez

Laika, perrita de Moscy, fue el primer ser vivo en orbitar la Tierra en 1957
Demostrd que era posible sobrevivir en el espacio

Inspiro avances cientificos y prepard el camino para Yuri Gagarin

Publicacion de Evaluacion Formativa

La edad no importa si hay talento y dedicacion

flh Megusta Responder

Laura Valentina Gémez Rodriguez

Sus cualidades: habilidad, inteligencia, velocidad y capacidad de anotar en momentes
clave

El trabajo en equipo es importante porque nadie gana solo en el fitbol

La edad no define el talento; Pelé lo demestré debutando a los 17 afios

Th Megusta Responder

Esteban Tovar Rojas
De acuerdo con el texto, o que hizo a Pelé tan exitoso fue una combinacién de su gran
habilidad para controlar el balén, su rapidez fisica, su inteligencia mental para leer el
juego y su increible capacidad para aparecer y anotar goles en los momentos mas
importantes.

Aunque haya figuras excepcionales como Pelé, un Mundial no lo gana una sola persona.
El trabajo en equipo es vital porque permite que las habilidades de cada jugador se

[« Para que un pueda brillar, necesita que el resto del equipo
defienda, recupere el baldn y construya las jugadas.

El caso de Pelé demuestra que el talento y |a capacidad para lograr cosas grandes no
estén limitados por la edad, ya que logré ganar un Mundial con tan solo 17 afios.
Aungue con los afios se adquiere més experiencia, el talento puro, cuando se combina
con pasidn y esfuerzo, puede destacar desde etapas muy tempranas.

12h Megusta Responder

Brayam Steve Losada Osario
Las cualidades gue lo hicieron exitoso fueron su gran habilidad para controlar el balén,
su rapidez, su inteligencia para jugar y su capacidad para anotar goles importantes,

El trabajo en equipo es importante porque el fitbol es un deporte colectivo donde
nadie gana solo; se necesita la ayuda de todos para defender, pasar el balon y meter
goles.

Mo, la edad no influye en el talento. Pelé demostrd que con solo 17 afios se puede ser el
mejor del mundo si se tiene Ia capacidad, |a disciplina y las ganas de salir adelante.
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Hola chicos y docentes.
Les dejo unas las actividades correspendientes. Con le temas vistos y discutidos.
Recuerden apoyarse en 12 lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

CRISTIANO

Nombre: Cratiane Fonabds

Pai: Potigel

e

Descripeidn:

Cotione  Rosaldo &1 wreo de los
fetbolstas mdx famoscs dul msde,
¥a partiopodo en varios Mundiales
reprmantarce @ Podegal y @
conscids por w gran diseiphs,
bswre bhica y capasded geleadora.
A lo largo do w oomea ha
demeatiade qwe el ntrenamento
contonte y lo dedcacdn puedsn
Nlowar & see pancoa o comertae an
wio de los mejores deportitas del
pleneta

Proguenas pera rellenorar

* (O mpantarcia bans ks daciplng para lagrar matos”

(For qué ¢ attrenamients conlante aprda a nere”

+ (Qb ugeihicn adorzane pora sar mafor cada dia?

d Q7 ¢
Publicacién de Evaluacion Formativa

Mh Megusta Responder

Laura Valentina Gomez Rodriguez

La disciplina es fundamental para lograr metas porgue nos mantiene enfocados y
constantes

El entrenamiento constante mejora las habilidades y prepara el cuerpo para el alto
rendimiento

Esforzarse cada dia significa superarse asi sea un poco, nunca conformarse

Mh Megusta Responder

Esteban Tovar Rojas

La disciplina es fundamental porque es lo gue te mantiene enfocado y trabajando dure,
incluso cuando no hay motivacién. Como lo demuestra Cristiano Ronaldo, el talento
natural no es suficiente; es la disciplina para seguir las reglas, cuidarse y ser constante lo
que realmente permite alcanzar metas extraordinarias a largo plaze.

El entrenamiento constante ayuda a mejorar porgue a través de la repeticion y la
practica se perfeccionan las habilidades, se corrigen errores y se desarrolla |a fuerza
fisica y mental. Mantener una rutina de entrenamiento asegura que el cuerpo y la mente
estén siempre preparados para rendir al maximo nivel,

Significa no conformarse con los logros que ya se han ebtenido, sino buscar siempre
una version superior de uno mismo. Es tener la dedicacion de superar los propios
limites, aprender cosas nuevas y mantener intactas las ganas de crecer y evolucionar
continuamente a lo largo de la vida.

12h Megusta Responder

Brayam Steve Losada Osorio

La disciplina es fundamental porque ayuda a mantener el enfogue, superar los dias
dificiles y trabajar con constancia hasta convertir los suefios y objetivos en realidad.
El entrenamiento constante ayuda a mejorar porgue permite corregir errores,
perfeccionar las habilidades fisicas y mentales, y hacer que los buenos habitos se
vuelvan naturales.

Esforzarse para ser mejor cada dia significa no conformarse con lo que ya se sabe hacer,
sino dar el maximo esfuerzo diario para superar los propios limites y crecer como
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Hola chicos y docentes.
Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistes y discutidos.

Recuerden apoyarse en la lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

ZIDANE = |

Nombre: 2itadive Zidoo

Pais: Franc

Deseripesin.
Znedne Zidane be wa de los
fpwas man inpotentes del itbel
murdial Ea ol Musdial de 1998 opuds
o Francia a gosar sv pomera Copo
e Munda. £ra censeido por w gran
tocnco. elegoncia ol jugar ¥
copecidad pora costrolar ® rma
dol portido. Sus hobikdades para
paier o bakie y cear pgedas lo
comitarcn o= w0 de o
mvedccanpatis mas takrer de
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Brogumas pera seliomarar

* (For qué e inportaste peracr artes de achua s v jrege !

+ (Cémo pende an gador aywior a crgasizar o todn o squipa?

1 Qs @
Publicacién de Evaluacién Formativa

Santiago Morales
Pensar permite elegir la mejor opcion en cada momento del juego
Un jugador organiza al equipo con su posicionamiento y comunicacion

0h Megusta Responder

Isabela Martinez
Porgue en el fitbol cada decision puede cambiar el partido
Organizando las jugadas y orientando a los compafieros

0h Megusta Responder

Mariana Lopez Gutiérez

Para no actuar por impulse y cometer errores que afecten al equipo
Siendo el punto de conexidn entre defensa y ataque

0h Megusta Responder

Manuel Palacios
Porgue las decisiones rapidas e impulsivas suelen salir mal
Con liderazgo, visidn de juego y mucha comunicacion

Mh Megusta Responder

Laura Valentina Gomez Rodriguez

Pensar antes de actuar evita errores y permite tomar mejores decisiones

Un jugadeor puede ayudar a organizar al equipo comunicindose y liderando con su
posicion

1h Megusta Responder

Esteban Tovar Rojas

Es fundamental porque permite evaluar la situacion, anticipar los movimientos del
equipo contrario y tomar la mejor decision posible. Jugadores con gran técnica y
elegancia comao Zidane demuestran que la inteligencia, la paciencia y |a visidn de juego
ayudan a evitar errores impulsivos y a ejecutar jugadas mucho mas precisas y efectivas.

Un jugader organiza a su equipo comunicandose claramente, marcando el ritmo del
partido (sabiendo cudndo acelerar o pausar) y distribuyendo el baldn con inteligencia.
Al tener una buena lectura del juego, este jugador funciona como el cerebro del equipo,
conectando |a defensa con el ataque y guiando los imis de sus comparieros
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Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en la lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

KLOSE % |

Mirodav  Klow = o méximo
goleader en o Nstoria de lor
Musdiales, con 16 golss anotados
Representd a Alemania en varics
tomaas y gesd la Copa del Mundo
o0 2014, Sv exito se deblo o
daciplira, s buena posiciss en of
compe y s copacided para
aprovechar b oportunidades
frente o la porteria

Frogumas pera sollanonor

* (s 10 swcestia pava romper un sécord an ol deporte?

* (Por que ko corarcia ayudo a meorer con ol bempo !

d Qs @
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Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en la lectura y desarrollo de cada guia... Ver mas

RONALDINHO &)

Nombre: foncidnbo
Pais; Bras!

Deseripeide:
foncldnho  fus wno de s
igodores  més  tleviosos Y
corisndticos del Hitbol  Foms
pate del equpo de Braul que
gard o Mendol de 2002, fro
famoo por s regates, ws pases
creatvos y s alegria ol fegar.
Mockes ahcianader bo roeserdon
por w 1orha y por demostrar que
of Hitbol también puede ser
dvartids.

Freguntas pora refesionar.

o (Por qué s inportante kot o quo bacwmen?

o Came nhiepe wra actited poutiva e of trakas er equpo!

Juan Sebastidn Torres Mendez
Disciplina, entrenamiento censtante y creer en uno mismo
Parque |a mejora no s de un d'a, es de afios de trabajo

1h Megusta Responder

Danna Sofia Romero
Esfuerzo sostenido, paciencia y mucha practica
Porgue los resultados llegan con el tiempo si uno no se rinde

h Megusta Responder

Emilia José Acosta Ledn
Dedicacion, sacrificio y enfoque en el objetivo
La constancia es [a clave del mejoramiente continue

h Megusta Responder

David Alejandro Ramirez Castro
Talento, entrenamiento diario y no rendirse nunca
Porque cada diz de practica nos hace mejores que el anterior

1Zh Megusta Responder
Daniela Sofia Castafio

Para remper un récord se necesita discipling, constancia, concentracion y mucho trabajo

La constancia nos permite mejorar poco a poco hasta alcanzar la excelencia

12h Megusta Responder

g Brayam Steve Losada Osorio
Se necesita mucha discipling, entrenamiento duro, constancia y saber aprovechar cada

Mas rel

oportunidad en €l campa.

Porque pracficar todos los dias ayuda a corregir errores, perfeccionar las habilidades y

ganar mas experiencia.

Wh Megusta Responder

evantes »

Juan Sebastian Torres Mendez
Porgue si no disfrutamas algo, eventualmente lo abandonamos
La actitud positiva hace que los comparieros quieran dar lo mejor

fih Megusta Responder

Danna Sofia Romero
Disfrutar lo que hacemos nos da enzrgia y creatividad

Fl equipa s une mas y rinde mejor cuando hay alzaria
fih Megusta Responder
Emilia José Acosta Leon

Porgue el disfrute nos mantiene motivados y comprometidos "
Una acitud positiva genera confianza y mejora los resultados del grupo

fih Megusta Responder

David Alejandro Ramirez Castro
Parque cuando disfrutamos algo, nos esforzamos mas y o hacemas mejor
Fl equipa trabaja mejor cuando hay buena energia y buen humar

12h Megusta Responder

Daniela Sofia Castafia
Disfrutar lo que hacemos nos hace mas felices y mejores en ello

Una actitud positiva contagia al eguipo y crea un ambiente de trabajo agradable
12h Megusta Responder
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Hola chicos y docentes.
Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos. [ ]
Recuerden apoyarse en |a lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

MARADONA
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d Qs @
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4ola chicos y docentes.
-es dejo unas las actividades correspondientes, Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en |a lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

MBAPPE

Nombre: Kyhon Mbappe
Pue: Francia
Descripeién:

Es wo de lon Mbolmar  més
dewacadss de la astusiidad y asa de
lov grardes figuras de s Mendholes
racianter. Dasde muy joven loms lo
atencitn por w Ineralle voleeidad
hobdidod con #f balén y copacidad
para asotar gole. I ol Mindial de
2018, cor s0io 19 atos, aywdd a Francia
o gorer la Copa Murda,
canvirtidndom e uo de los jugaderes
o jiveres en destaoar e usa fisl,

Er ol Mindol de 2022 Mboppe two
ina acticcidn mpravosante, ancaando
tres golos on la ol costra Argsntina.

Froguntas para reflesionnr

+ Qe mponarcia tene aprovechar las cporturidades dosde joven?

» (Cere: ilbope ks ctied arte fa deercta as o 5 porscaal?

"+ (Por qui e moselante seguk esborzindouw ncless cuando no e gasal

O Qs @

Mas relevantes

Juan Sebastian Torres Mendez

Liderar es asumir responsabilidad y dar |2 cara en los momentes dificiles
Por su belleza, su importandia en el partido y la emocion que generan
Con confianza el jugador rinde al maximo y ayuda a ganar

Mh Megusta Responder

Danna Sofia Romero

Un lider trabaja mas que nadie y siempre esta para sus compafieros
Porque combinan falento, esfuerzo y un poco de magia

La confianza hace que el jugador se atreva a hacer jugadas dificiles
Mh Megusta Responder

Emilio José Acosta Ledn

Ser lider es poner al equipo por encima de uno mismo

Porgue representan momentos Unicos que nadie habia visto antes
Un jugador confiade rinde mejor y contagia esa seguridad

Mh Megusta Responder

David Algjandro Ramirez Castro

Un lider inspira, motiva y une al grupo hacia un objetiva

Quedan en |a historia por su creatividad y porgue cambian el resultade del juego
La confianza libera el talento del jugador

12h Megusta Responder

Daniela Sofia Castafio

Ser lider significa guiar al equipo con el ejemplo, dar confianza y tomar buenas
decisiones

Las jugadas quedan en la historia cuando son extraordinarias y generan emociones
Unicas

La confianza permite jugar sin miedo y dar el maximo

12h Megusta Responder

Mh Megusta Responder

Danna Sofia Romero

Aprovechar desde joven permite construir una base solida
La actitud ante la derrota define el caracter de una persona
Porgue con esfuerzo constante se logran metas grandes

f1h Megusta Responder

Emilio José Acosta Ledn

Las oportunidades no siempre vuelven, hay que tomarlas cuando llegan
Mos hace mas resistentes y maduros

Porgue el camino al éxito pasa por muchos fracasos

f1h Megusta Responder

David Alejandro Ramirez Castro

Porgue desde joven se forman los habitos y el caracter

La derrota nos ensefia mas que |a victoria si la tomamos bien
Porgue el esfuerzo constante &s lo que lleva al éxito

12h Megusta Responder

Esteban Tovar Rojas
Aprovechar las oportunidades desde joven es fundamental porque permite descubrir y

desarrollar talentos tempranamente, adquirir experiencia valiosa y construir una base
sdlida para el futuro. Como en el caso de Mbappé, el esfuerzo a temprana edad puede
abrir puertas a grandes logros profesionales mucho més rapido.

La actitud ante la derrota es clave para el crecimiento personal. Asumir la derrota con
madurez y resiliencia permite aprender de los errores, fortalecer el caracter y encontrar
nueva motivacion para mejorar, en lugar de desanimarse o rendirse,

Es importante porque el esfuerzo constante construye disciplina y perseverancia. El éxito
no se define solo por ganar siempre, sino por la capacidad de levantarse. Seguir
esforzandose garantiza que estards mejor preparado para & proximo desafio y
demuestra un verdadero compromisa con tus metas.
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Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspendientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en |a lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

g9

| BECKENBAUER % |

Nombre: Friz Buckanboser
Pais: Alerranc
Descripeiéa:

Franz Backerbaver hue e defenior
olemon  conocide  por  w
Intaligancia y bderaage destro del
campo. Fus cophan de Memania
cvardo gand ol Mwdal de 1974,
S ol de pege era muy
estratégico, ya que o solo
defendin  sno  que  tambie
apdaba @ imiciar las pgedes
obersivas del equipa

Proguntas pera rofiaxiorar

+ (Qub caroctaristicas debe tarr us buos caphdn?

+ (Forque e motane perer estratégicamento &4 ot ppego’

Qs ¥

Evaluacion Formativa IE La Victoria
Administrador € Colaborador estelar - 13 h - @

Hola chicos y docentes.
Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.
Recuerden apoyarse en la lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

MESSI

Nombre: Liosel Mew

Paisc Argantna

Uoral Mauni e sne du ks betbolatas
mas destecados de b historia del

los mayores
swatcs du w comwea. £ conceids por
v ncreble costrol del bolos, w
velocidud, w wwon du jvego y w
copacidad para ancear goiet

Peogurten para reflexisnar

d o il asbseero da Mess para log

+ iPer quéln panaverancia e inpodante en ks vida?

+ (Céma opadan oy cempatoros a alenar vna meta?

Qs

Mas relevantes «

Juzn Sebastian Torres Mendez
Debe tener caracter, vision de juego y capacidad de unir &l grupo
La estrategia ayuda a usar mejor las habilidades de cada jugador

fih Megusta Responder

Danna Sofia Romero
Un capitan debe dar &l ejempla, hablar con respeto y tomar buenas decisiones

Porque sin estrategia el equipo actla de forma desorganizada

fih Megusta Responder

Emilio José Acosta Ledn
Debe ser valiente, justo y saber motivar a sus companeros
Pensar antes de actuar evita emores y mejora el rendimiento del equipo

fih Megusta Responder

David Alejandra Ramirez Castro
Un capitan debe tener liderazgo, humildad y saber escuchar al equipo
La estrategia permite organizar al equipo y aprovechar las oportunidades

2h Meqgusta Responder

Daniela Sofia Castafio

Un buen capitan debe ser lider, responsable, comunicatva y ejemplo para los demas

Es importante pensar estratéqicamente para anticiparse al rival y tomar mejores
decisiones

12h Megusta Responder

Danna Sofia Romero
Un capitén debe dar el ejemplo, hablar con respeto y tomar buenas decisiones

Porque sin estrategia el equipo actia de forma desorganizada

1h Megusta Responder

Danna Sofia Romero

Que los suefios se legran con disciplina y mucho trabajo

Es importante porgue nos hace fuertes ante los fracasos

Los compafieros nos dan fuerzas cuando queremos rendimos

f1h Megusta Responder

Emilio José Acosta Ledn

Que el talento sin esfuerzo no basta; hay que trabajar duro

La perseverancia nos mantiene en el camine hacia nuestros suefios
Un buen compafiero ayuda, anima y colabaora

flh Megusta Responder

David Alejandro Ramirez Castra

Que nunca hay gue rendirse aungue haya dificultades

Sin perseverancia no logramos nuestras metas

Los comparieros motivan, comparten el esfuerzo y celebran juntos

12h Megusta Responder

Daniela Sofia Castafio

Del esfuerzo de Messi aprendemes que con dedicacion y perseverancia se pueden
superar los cbstaculos

La perseverancia es importante porgue sin ella nos rendimos ante las dificultades
Losc 05 ayudan apoyand €l uno en el otro y trabajando en
equipo

,

12h Megusta Responder

Juan Sebastian Torres Mendez
Que cualquiera puede llegar lejos si se esfuerza y no se rinde
La perseverancia es |a diferencia entre lograrle ¢ no

= ___ o e _______ -

o
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@ Administrador @ Colaborador estelar - 13 h - @

Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en |3 lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

RONALDO

IN BASICA

INFORMAC

Nombre. foraldo Mazans
Pas Bros!
Deseripeidn:

Beoalde Nozano e wo de los
delarseecs mae temdce del mendo fn
o Madiol de 2002 arotd varos
goley Inporianies qw Gywdaron &
sl o gorr ol conpeorate, Era
lamowe por w wwheidad, w
copocidod pora drblar & o
defenicres y & precarn para asocter
goles Muchor  ohosnodes o
recverdar

el

wo de e

platen dod fithal

camo
larmeos mas com

Proguntas pera sallesiorar

+ (For qui ko golen von tur inportantes wn ol futbol?

« (Cérees prade us Jsgador motivar 6 s comprasenos

d Qs @

Evaluacion Formativa IE La Victoria
@ Administrador @ Colaborador estelar - 13 h - @

Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistes y discutidos.

Recuerden apoyarse en a lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

Adtividad de Comprension Lectora

Los Tres Cerditos <

Un Cento de Erfurrso y Avtucia

“ Vabla ura war tren cetdion gue desibercn
| comtror ws propun o w0 @ bosque £
eyl
i e s
e L

\| 8 sagunen cerso conanagt e a0 0
J; matesa. porgue 23 &0 poro ms erte
([ o e e e s,

1 B tevces conginn, e 2 My rabajador. dechihl CORSINUT 9 Gt e s, Aurque 1o |
( ot

o b g
(1m0 s e o o 3
{l oo o7t |
\besvatdrpingducdmp oo d gl bsind
[[nmeimai

[

otk y saplont y 0y e
70 g 3w

A\ Prabmacr, o e crmes e sconore o con ol 680 My gl 30 f
([ 1t s g, porc t cana ¢ v mcnss, 6 e, sy wechs, Ients v 00

1 chmene,pors ca e e e b, s cummt b oty s o bnaum prs |
1) wemprs, o6 res condus vrercn sy ageros st e 3,

Juan Sebastin Torres Mendez
Sin goles no hay victoria; son lo que todos buscan en el juego
Un buen jugador motiva con su actitud y su entrega en cada partido

ih Megusta Responder

Danna Sofia Romero
Los goles son la clave del fitbol, representan el fruto del esfuerzo del equipo
Motivando con palabras, siendo ejemplo de dedicacion

ih Megusta Responder

Emilio Jose Acosta Lean
Son importantes porque deciden guién gana y generan emocion en el juego
Un jugador puede motivar celebrando los logros de sus companieros

ih Megusta Responder

David Alejandro Ramirez Castro
Los goles son el objetivo del fitbol, sin ellos no hay victorias
Con liderazgo, esfuerzo y confianza en el eguipo

12h Megusta Responder

Daniela Sofia Castano

Los goles son importantes porgue son la forma de ganar en el fitbal y definen el
resultado del partido

Un jugadeor motiva a sus comparieros con su ejemplo, actitud positiva y palabras de
aliento

12h Megusta Responder

Juan Sebastian Tomes Mendez
paja/ 2. trabajador / 3. lobo feroz / 4. casa / 5. ladrillo / 6. chimenea / 7. cola

fh Megusta Responder

Danna 5ofia Romero
paja / 2. muy trabajador / 3. lobo / 4. casa / 5. ladrillo / 6. chimenea / 7. cola

fih Megusta Responder

Emilio Jose Acosta Leon
paja / 2. trabajadory usd / 3. lobo / 4. casa demibaré / 5. ladrillos / 6. chimenea / 7. cola

fih Megusta Responder

David Alejandro Ramirez Castra
paja / 2. trabajador / 3. lobo / 4, casa / 5. ladrillos / 6. chimenea / 7. cola

12h Megusta Responder

Daniela Sofia Castario
paja

trabajador

lobo

(asa

[adrillos

chimenea

cola
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@ Administrador @ Colaboradorestelar - 13 h - @

Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en |a lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

e D>"T=D"

‘se refan de é1. El patito feo se sintid tan triste que huyd. e
' | Pasé ol imiemo 50k y coe frio. Pero en primavera, vio a )

¥
un hermoso clsne! Y fue muy feltz con su nueva familia. |

= (1) Pinta de colores.
03 vito @ cods persongje.
a K
Dibuja y crea
E (34 BPatto Feo
B 3 Mema pata
4 Los Cisnes
& 45 un Grniro
@ @MEmnvhhllmnu

@T=D” Comui

nidad de Prdctica Retazos “=1D |

Juan Sebastidn Torres Mendez

3. Patito=grande y gris al principio / MamaPata=cuida hijitos / Cisnes=hermosos /
Granjero=se rie

4, Nacid grande, gris y feo / A los cisnes / Los animales del estanque / En un hermoso
cisne

Mh Megusta Responder

Danna Sofia Romero

3. Patito Feo—es grande y gris / Mama Pata—cuida a todos sus hijitos / Los Cisnes—son
hermoses y blancos / Un Granjerc—se rie del patito

4. Grande, gris y feo / Los cisnes / Los animales / Cisne hermoso

Mh Megusta Responder

Emilio José Acosta Ledn

3. Patito=grande v gris / MamaPata=cuida hijitos / Cisnes=hermosos y blancos /
Granjero=se rie

4. Era grande, gris y feo / A los cisnes / Los otros animales / En un cisne hermoso
Mh Megusta Responder

David Alejandro Ramirez Castro

Colereados los tres personajes

Dibujo: el momento en gue el patito ve los dsnes

Patito—grande y gris / Mama Pata—cuida hijitos / Cisnes—hermosos / Granjero—se rie
Grande y feo / Los cisnes / Los animales del lugar / En un hermose cisne

12h Megusta Responder

Daniela Sofia Castafio

Coloreo el patito feo, la mama pata y el cisne

Dibujo: el patito huyendo solo en invierno

Pareja: Patito Feo — grande y gris / Mama Pata — cuida a sus hijitos / Cisnes —
hermosos y blancos / Granjerc — se rie del patito

Era grande, gris y feo / Visitd a los cisnes / Los otros animales / Se convirtio en un
hermoso cisne
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@ Administrador @ Colaborador estelar - 13 h-@

Hola chicos y docentes.
Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en Ia lectura y desarrollo de cada guia... Ver mas

UN VISTAZO
A MI MENTE

En estas nubes. #scribe 10dos tus pentamisntos y sentimientos.
{Pueden ser pensamientos felices. tristes, preocupantantest

Juan Sebastian Torres Mendez
Mis sentimientas de hoy: franquilidad porque entregué las tareas, emacion por

aprender algo nuevo, un poco de nostalgia, ganas de jugar, agradecimiento por estar
sano/a.

fih Megusta Responder

Danna Sofia Romero
Escribi en 1as nubes: alegria por mi cumpleafios que se acercs, preocupacion por Una
amiga triste, curiosidad por el espacio, amar por la naturaleza, miedo a los cambios.

fih Megusta Responder

Emilio Jose Acosta Lean
Mis pensamientos: emocion por el partido del viernes, preocupacion por terminar la
{area, gratitud por mis amigos, miedo a reprobar, ganas de que lleguen las vacaciones,

12h Megusta Responder

David Alejandra Ramirez Castro
En mis nubes escribi: felicidad cuanda juego, tristeza cuando me regafian, esperanza de
sacar buenas notas, nervios antes de hablar en clase, amor por mis mascotas.

12h Megusta Responder

Daniela Sofia Castafio
Pensamientos y sentimientos en las nubes: alegria por el fin de semana, preocupacian

por el examen de matematicas, ganas de ver a mis amigos, miedo a equivacarme, amor
por mi familia, curiosidad por aprender cosas nuevas.

12h Mequsta Responder
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Hola chicos y docentes.
Les dejo unas |as actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse €n |a lectura y desarrollo de cada guia. Ver mas

A bago Eon m ciejo?

ALNDUE TENGAMDS MOTIVOS PARA ESTAR ENOJADDS. NO PODEMOS
PERMITIR OUE ESA EMOCION PERMANEZCA DEMASIADD {“
TIEMPD EN NOSOTROS. =

ESCRIGE PALABRAS > s

QUE TE HAGAN SENTIR)
ENCLI O RABIA
(é U PIENSAS
MIENTRAS ESTAS
ENQUADO?

400N QUE PERSONAS.
TE ENGUAS MAS
FACIMENTE?

CUANDO TE INVADA EL ENOUO PUEDES QUEDARTE DESCALZDY
‘¥ SENTIR COMO TODA ESA ENERGIA SALE DE TU CUERPO ¥ COMI-
ENZAS A RELAJARTE o

GG

& Qs 9

Juan Sebastian Torres Mendez

Palabras: no sirves, eres aburrido

Pienso: gue me dan ganas de llorar

Me enojo con: mi mama cuando me regafa
Cuando me enoja: escribo lo gue siento

1M1h Megusta Responder

Danna Sofia Romero

Palabras: no sirves, eres aburrido

Pienso: que me dan ganas de llorar

Me enojo con: mi mama cuanda me regafa
Cuando me enoja: escribo lo que siento

11h Megusta Responder

Emiilic José Acosta Ledn

Palabras: t0 tienes la culpa, eres malo
Pienso: gque quiera gritar
MMe enojo con: mi mejor amigo a veces
Cuando me enaja: salgo a caminar

1i2h Me gusta Responder

David Alejandro Ramirez Castro
Palabras: no puedes, eres lento, callate

Pienso: que soy incapaz
ke enojo con: mis com pafieros de clase
Cuando me enoja: escucho misica para calmarme

12 h Me gusta Responder

Daniela Sofia Castafio

Palabras gque me enaojan: injusto, mentira, siempre ta
Pienso: gue nadie me entiende

Me enojo mas facil con: mi hermano

Cuando me enoja: respiro y me alejo un momento

12h Me gusta Responder
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@ /dministrador @ Colaborador estelar - 13h - @

Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en Ia lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

3.
-

&

LQuhslaqw
me gusta de mi?

\
*
T—“i

e M%MM
= Qﬁ

u.uu $ -
Mnmn

,,Quﬁ cosas hacen
que me sienta bien? |

A

Mas relevantes

g EVALUACION FORMATIVA IE LA VICTORIA

Lvaluauun Tuiauva I La vicwna

Administrador @ Colaborador estelar - 13 h - @

Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en I lectura y desarrollo de cada guia... Ver mas

Reise

Jik

[ Feliz [0 Encjado
| Triste [ Positivo
[ Cansado [l Ansioso

[ ] Juan Sebastian Torres Mendez
Me gusta de mi: soy valiente y perseverante
Me hace sentir bien: superar retos
Me hace feliz explorar ¥ aprender cosas nuevas
Importantes: mis padres, mi perro y mis amigos del colegio
14h Megusta Responder
[ ] Danna 5ofia Romero
- e gusta de mi; soy empatica v responsable
Me hace sentir bien: cuando ayudo a alguien
Me hace feliz: leer cuentos y escuchar musica
Importantes: mi familia y mi mejor amiga
14h Megusta Responder
[ ] Emilio José Acosta Leon
- gusta de mi: soy honesto y buen amigo
Me hace sentir bien: cuando entiendo algo dificil
Me hace feliz: jugar fitbol y compartir con amigos
Importantes: mi mama, mis compafieros y mi entrenador
14h Megusta Responder
[ ] David Alejandro Ramirez Castro
- e gusta de mi: soy creativo y curioso
Me hace sentir bien: cuando dibujo y cuando me felicitan
Me hace felizz bailar y pasar tiempo con mis mascotas
Importantes: mi papa, mi hermana, mi profe favorita
14h Megusta Responder
®  Juan Sebastiin Torres Mendez
® e Mayo - Alumno: Miguel
Varios dias Rosa, algunos Amarillo, un dia Verde (positivo) y un dia Naranja (cansado)
4h Megusta Responder
[ ] Danna Sofia Romero
® e Mayo — Alumno: Valentina
Mayoria Rosa y Amarillo, con un dia Morado (ansioso) y un dia Azul (triste)
4h Megusta Responder
@  Emilio José Acosta Ledn
® e Mayo - Alumne: Camile
Predomina: Amarillo (bien) con dias Rosa (feliz) y un par de dias Naranja (cansado)
14h Megusta Responder
@  David Algjandro Ramirez Castro
® e Mayo - Alumno: Sofia
La mayoria de dias: Rosa (feliz) con algunos Amarillo (bien) y un dia Azul (triste)
4h Megusta Responder
®  Daniela Sofia Castafio
-

Mes: Mayo - Alumnae: Juan

Dias 1-14: Rosa, Rosa, Amarillo, Rosa, Azul, Rosa, Amarillo, Rosa, Rosa, Verde, Rosa,
Amarillo, Rosa, Rosa

Dias 15-28: Rosa, Amarillo, Rosa, Rosa, Verde, Rosa, Azul, Rosa, Amarillo, Rosa, Rosa,
Verde, Rosa, Rosa

Dias 29-31: Rosa, Amarillo, Rosa
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@ Administrador @ Colaborador estelar -13h - @

Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en ia lectura y desarrollo de cada guia... Ver mas

Salud Mental

b £Gué puedet hacer poara cuidor tu salud mental?

*
Maestra

Xoni Barrera RELLENA A LA PERSONA
CON PALABRAS.
DIBUJOS Y ORACIONES.
Personas con

las que puedo
hablar y expre-
sar mis senti-
mientos.
Maneras en los
que puedo
¥ ralojarme.

«— Otras rutinas
importantes.

Cosas que puedo
hacer para —»
hager ejercicio,

Qs 2

Juan Sebastian Torres Mendez

Personas: abuela, vecino de confianza, orientador del colegio
Relajarme: tocar un instrumento, estar en la naturaleza, respirar
Ejercicio: artes marciales, atletismo, jugar basquetbol

Rutinas: agradecer cada dia, leer antes de dormir, apagar el celular temprano

4h

Me gusta

Responder

Danna Sofia Romero

Personas: mama, tia, amiga del barrio
Relajarme: ver series, cantar, hacer manualidades
Ejercicio: aerdbicos, patinar, jugar con el perro

Rutinas: hacer las tareas a tiempo, desayunar bien, salir a caminar

i4h Megusta Responder

Emilio José Acosta Ledn

Personas: mi hermana, un amigo cercano, un profe de confianza

Relajarme: pintar, escuchar podcasts, estar en silencio
Ejercicio: correr, jugar tenis, saltar cuerda

Rutinas: escribir en mi diario, descansar bien, reir con amigos

14h Megusta Responder

David Algjandro Ramirez Castra

Personas: papd, abuela, psicdloga del colegio
Relajarme: leer, ver peliculas, meditar
Ejercicio: bailar, nadar, hacer yoga

Rutinas: tomar agua, organizar mi cuarto, salir al parque

14h Megusta Responder

Danigla Sofia Castafio

Perzonas con quién hablar mama, mejor amigo/a, maestra
Formas de relajarme: escuchar musica, respirar profundo, dibujar

Ejercicio: montar bicicleta, jugar fitbol, caminar

Otras rutinass dormir bien, comer sano, desconectarme del celular

15h Megusta Responder
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° Evaluacion Formativa IE La Victoria
@ Administrador @ Colaborador estelar - 13h - @ .
Juan Sebastian Torres Mendez

Coloreo: Haré lo mejor gue pueda / Lo haré para aprender / Puedo con cosas dificiles /
Los errores ensefian / Quiero aprender / Tenga que |ogrario

Hola chicos y docentes. ;
Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.
Recuerden apoyarse en la lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

4h Megusta Responder

®  Danna Sofia Romero
ENTRENA TU CEREBRO ® |5z de mentalidad de crecimiento son: Haré lo mejor / Para aprender y mejorar / Puedo
Colorea los partes del cerebro que hacer cosas dificiles / De errores se aprende / No sé y quiero aprender / Tengo que
muestran una mentalidad de crecimiente.
lograrlo
i 4h Megusta Responder
[ ] Emilio José Acosta Ledn
®  oreolos positivos: Haré lo mejor / Aprender y mejorar / Cosas mas dificiles / De
errores se aprende / Quiero aprender / Tengo gue lograrlo
4h Megusta Responder
®  David Alejandro Ramirez Castro
® o mentalidad de crecimiento: Haré lo mejor que pueda / Lo haré para aprender /
Puedo hacer cosas dificiles / De los errores se aprende / Mo =€ y quiero aprender /
Tengo que lograrlo
15h Megusta Responder
®  Daniela Sofia Castafio
®  ioreo: Harélo mejor que pueda / Lo haré para aprender y mejorar / Puedo hacer
cosas mas dificiles / De los errores se aprende / Mo sé y quiero aprender / Tengo que
& Qs @ lograrlo
; -Ad_m_ur_u;':adcr_ Q_Colaibo:ad_ores_te;ar_ 16h-Q
Hola chicos y docentes. ; L S e e

Meta: Aprender a controlar mi enajo
Les dejo unas las actividades correspendientes. Con le temas vistos y discutidos. ~ - .
Practicar respiracion profunda

Contar hasta 10 cuandc me enajo

Hablar con alguien de confianza

Escribir lo que siento

Alejarme un momento antes de reaccionar
Pensar antes de hablar

Recuerden apoyarse en la lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

14 h Megusta Responder

L ] Danna Sofia Romero
Meta: Tener mas amigos

Saludar a nuevos companeros
Participar en juegos grupales
Ser amable y compartir
Escuchar a los demas

Invitar a alguien a jugar

Ser honesto y respetuoso

14 h Megusta Responder

[ ] Emiilio José Acosta Ledn
Meta: Ser mas ordenado

Organizar mi mochila cada noche
Hacer una lista de pendientes
Guardar mis cosas en su lugar
Pedir a mi mama gue me recusrde
Revisar antes de salir

Premiarme cuando lo logro

14 h Megusta Responder

[ ] Dawid Alsjandro Ramirez Castro
Meta: Mejorar en matematicas

b Qs @ -
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Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con |e temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en |a lectura y desarrollo de cada guia.. Ver mas

LA BATALLA EN TU CRBEZA

o e prescupes por hacer|
e e |

impartante es expresar
"o et penses

& Qs ¢

9 Evaluacion Formativa IE La Victoria
@ Administrador @ Colaborador estelar - 16 h - @

Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspondientes, Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en [a lectura y desarrollo de cada guia... Ver mas

R

VIVAMOS LOS VALORES.

Er una tare s0ada on LA escusta cunndo Blueyy s amigos
Jugoban.
¢

1.4Qué objeto pardio Coco?

y
mofo brlinto,

HONESTIDAD

Ejercicio do comprensiin lectora

r
Todes la admirarcny (uego sigiercn jugando. Sin embargs,

3Poc qué Bandit o dijo la vardad al principio?

cuando 5014 0 cHMpANa pamm volver 3 case, C

por
—70 0! {No 64! —anclams proccupad. 40
Biuey, Bingo, i portododd

pargue. Entances, debajo "]

mueca.

Y
orojas caidas
~Ban.. ;50b0s qud pasd? ~pregunts Bluey con vor amable.
Bancit suspirdy djo con tisteza:

—Lo sionto mischo, Quaria ver s Mufech de coca, paeo sin

docrio. r

Coco mird o muhoca y liego 8 Bondit.

—Graclss por decir 1 verdad, Bandit. Me hublers sentido peor sl
nadiome djora qué pasé. Podames areglarta umios.

Bluey sonrid y dio:

7073, Der0 M08 108 hach Meores Amiges.
Con apadn 4o 1 massem, cosieron o wstdoy todos
aprandiaron quo docir La verdad, aunqua sea diftil, ¢ fo
correcto,

Fin,

Qs v

Ms relevantes o

Juzn Sebastizn Tomes Mendez
Negativos: "no soy inteligente”, “siempre pierdo”, “todo me sale mal" .
Positivos: “aprendo con esfuerzo’, " veces gano’, "tengo cosas buenas™

14h Megusta Responder

Danna Sofiz Romero
Negativos: “voy a fallar”, “soy diferente”, “nadie me escucha™
Positivos: "soy Unico/a”, ‘me esfuerzo”, “puedo logrario”

f4h Megusta Responder

Emilio José Acosta Ledn
Negativos: “me van a regafiar’, "no entiendo nada’, "soy abumide”

Positivos: “puedo pedir ayuda’, "sey curiosa’, “tengo amigos™
4h Megusta Responder

David Alejandro Ramirez Castra
Negativos: “say ¢l peor”, "nada me sale bien", "no sirvo para esto”
Postivos: “cada dia mejore”, "soy valiosa”, “tenga muchas cualidades”

h Megusta Responder

Daniela Sofia Castafio

Pensamientos negativos: “no sey capaz’, “siempre me equivoco”, "nadie me entiende”
Pensamientos pesitivos: “puedo intentarlo’, “aprendo de los emores”, “tengo perscnas
que me quieren”

5h Mequsta Responder

Micole Alsjandra Bustos Molina

Su muiieca favorita

Bandit la enconirg bajo un banco

Le habia rasgado el vestido y tenia miedo

Lo perdond y arreglaron la mufieca juntos
Admitir errores nos hace mejores personas

13h Megusta Responder

Esteban Tovar Rojas
Perdid su mufieca favorita, la cual llevaba un vestido rosa y un mofio brillante.

La encontrd Bluey debajo de un banco del parque.

Porgue tenia miedo de confesar que la habia rote; quera ver la mufieca de cerca, pero
|a jald demasiado fuerte sin querer y e rasgd el vestido.

Reacciond con mucha madurez y comprensidn. Le agradecid por decirle la verdad, le
dijo que se habria sentido peor si nadie le confesaba lo sucedido y le propuso que
arreglaran el vestide juntos.

La ensefianza principal es que decir Ia verdad es siempre lo correcto, aunque resulte
dificil o tengamos miedo. Todos podemos cometer errores, pero admitirles con
honestidad nos ayuda a mantener y mejorar la confianza con nuestros amigos.

14h Megusta Responder

Julian Silva Escobar

1. Una mufieca con vestido rosa y mofio brillante
2. Bandit la encontrd

3. Porque le habia rasgado el vestido sin querer
4. Coco lo perdond y decidieron arreglaria

5. Que admitir los errores nos hace mejores
15h Megusta Responder

Brayam Steve Losada Osorio
Perdid su mufieca favorita, una con vestido rosa y mofio brillante.

Lz encontrd Bluey debajo de un banco.

Porgue tenia miedo de decirlo, ya que jald 1a mufieca muy fuerte y le rasgd el vestido
sin querer,
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@ Administrador @ Colaborador estelar - 16 h - @

Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en I3 lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

¢, MIESTRELLA
DE MAR

w

AAAAAAAAAAA
Sequro que alguna vez has sentido un enajo muy fuerte.
En ese momento, tu cuerpa s pone tenso como si fuera a explotar.
Cuando te sientas asi
Iconviértete en una estrella de mar|

Timbate en el suelo boca arriba y extiende los brazos y
los piernas como si fueras una estrella de mar.
Respira fan profunde come puedas
mientras estiras fodo fu cuerpo
Al soltar el aire lentomente, siente cémo te relajos.
Repite el ejercicio cinco veces, concentrdndote en les
sensaciones de fu cuerpo.

Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en Ia lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

RESOLUCION DE CONFLICTOS

Identitiea un conlicte o siuceion desatiante que hayes erdrentoda
¥ kg rmsponde los vguieates preguntor.

EVENTO 4 ¢ 4
- ﬁ—a
SENTIMIENTOS PENSAMIENTOS

£Como te hizo sentir? £Qué pensabos cuando

ocunid el evento?

CONDUCTA ;Cuél fue tu respussta o lo situacién?

SOLUCIONES EFICACES || SOLUCION INEFICAZ
Anota 3 maneras en que Escribe una sokicién que sabes
pusdes manejar esto. que no es correcta, luego

Indica por qué no funcicne

Mas relevantes »

Juan Sebastian Torres Mendez
Me gustd el ejercicio. Respiré siguiendo las puntas de I3 estrella y me calmé bastante
rapido.

14h Megusta Responder

Danna Sofia Romero
Hice |a estrella 5 veces como decia. Siento que es una buena técnica para cuando me
engjo mucho.

14h Megusta Responder

Emilio Jose Acosta Lean
Practigué la respiracion de |a estrella de mar. Al principio me costd pero luego senti que
mi cuerpo se relgjaba.

14h Megusta Responder

David Alejandro Ramirez Castro
Sequr los pasos de Ia estrella; inhalé por cada punta y exhalé, Al terminar me senti
relajado/a y con menos enojo.

15h Megusta Responder

Daniela Sofia Castafio
Hice el ejercicio: me tumbé boca arriba, estiré brazos y piernas como estrella de mar,
inhalé profundo y exhalé lentamente 5 veces. Me senti mas tranquila.

15h Megusta Responder

Nicole Alejandra Bustos Molina

Evento: Tuve una pelea con mi hermano perque queria ver el televisor

Sentimientos: rabia e impotencia

Pensamientos: crel que no era justo

Conducta: levanté la voz y me encerré en mi habitacion

Soluciones eficaces: dialogar, hacer tumos, pedirle a3 mama gue nos ayudarz a resolver
Solucién ineficaz: no decir nada — no funciona porque la situacion se repite

13h Megusta Responder

G Julian Silva Escobar

Evento: Una compafiera me quitd el Iapiz sin pedir permiso

Sentimientos: molestia

Pensamientos: pensé que era desconsiderada

Conducta: le dije que me lo devolviera con molestia

Soluciones eficaces: pedirselo con calma, hablar con la profesora, prestar otro
Solucién ineficaz: arrebatérselo — no funciona porque genera mas pelea

15h Megusta Responder

Angie Duarte

Evento: Me peleé con mi hermano porque no me dejaba ver la tele
Sentimientos: engjo y frustracién

Pensamientos: pensé que era injusto

Conducta: grité y me fui a mi cuarto

Soluciones eficaces: hablar, turnarnos, pedir a mama que mediara
Solucién ineficaz: ignorarlo — ne funciona porque el problema sigue

16h Megusta Responder

Luisa Nieto

Evento: Me empujarcn en el recreo

Sentimientos: dolor y encjo

Pensamientos: pensé que fue a propdsito

Conducta: me engjé v lo empujé también

Soluciones eficaces: avisar al profesor, hablar, alejarse
Solucion ineficaz: develver el empujon — escala el conflicio
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° Evaluacion Formativa IE La Victoria

@ Administrador @ Colaborador estelar - 16h - @ Camila Andres Rios Quintero
Hola chicos y docentes. Soy capaz / Aprendo de todo / Tengo muchas habilidades / Soy valiente / Cada error es
una
leccion S Soy generosoya / Tengo suefios f Puedo lograrlo con esfuerzo / Soy
responsable £ Me
supero cada dia / Soy especial / Tengo mucho por dar

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.
Recuerden apoyarse en la lectura y desarrollo de cada guia... Ver mas

15h Megusta Responder

Tomas Silva

Soy inteligente / Soy perseverante / Aprendo con cada reto / Tengo amigos gue me
apoyan / Me esfuerzo cada dia / Soy curioso / Tengo valor / Puedo aprender lo que sea
/ Soy bueno en muchas cosas / Hoy daré lo mejor / Soy positivo / Tedo pasa

ENTRENA TU CEREBRO

Escribe pensamientos positivos que
ayuden a tu mente a crecer

15h Megusta Responder

Luisa Nieto

Confio en mi mismo/a / Soy capaz de mejorar / Los errores me ensefian / Tengo muchas
cualidades / Hoy seré mejor que ayer / Tengo metas / Soy creativo/a / Puedo con esto /
Mi esfuerze vale / Soy responsable / Me guiero / Crezco cada dia

15h Megusta Responder

6 Julian Silva Escobar

Soy fuerte / Puedo hacerlo / Aprendo algo nueve cada dia / Tengo talentos / Soy
amado/a / Me
supero / Soy buena persona / Confio en mi / Hoy es un buen dia / Doy lo mejor / Soy
espedial /
Sigo adelante
15h Megusta Responder
Angie Duarte
Puedo lograrlo / Soy capaz / Aprendo de mis errores / Soy valiosofa / Cada dia mejoro
Me esfuerzo / Tengo personas que me apoyan / Soy inteligente / Mo me rindo / Hoy
hagao lo mejor que puedo J Soy suficiente / Tengo mucho por dar

g
[

dH Qs @

® Evaluacion Formativa IE La Victoria [ ] Camila &ndres Rios Quintero

& Administ QC estelar - 16h - @ ® | |cdana espacio y luego hablana
Hola chicos y docentes. 2. Pediria ayuda al profesor para entender

3. Me alejaria y avisaria a un adulto
4, Lo saludaria y le preguntaria como esta

3. Seguina como si nada, todos nos equivocamos

6. Escribiria lo que siento en un papel

7. Les dirfa que fue un buen partido

8. Avisaria a mi familia para buscarlo juntos

9, Escucharia y luego daria mi opinion calmadamente

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.
Recuerden apoyarse en |a lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

15h Megusta Responder

Tomas Silva
Buscaria otros amigos
J Estudiaria los temas que no entend’
Le dirfa que me hace sentir mal
2 :::‘::bd“'m"mm“ R J Le preguntaria si necesita ayuda
(3_! € Qui harfas sl aiguien se Surla de 1 frente & tus cormpaterss? 4} Me corregiria y seguinia adelante
Repoesta.
J
J

4. ) ¢Qué harias i un amign no qulere jugor contigo y be ignara?
Respuestar

Saldria & respirar aire fresco
Serfa humilde y agradeceria al equipo
Pensaria donde lo dejé por Ultima vez

o «Quib harias 5i ven & un compurers trivte y sel on ol recve
Respuesta:

5. ) £Qué harias o te equivocas o hablar freste 3 grupa?

" Repunta e Explicaria calmadamente mi punto de vista
5, ::::""‘" Al ot B ,l 15h Megusta Responder
';itw..i-ﬁw-!’qoyluﬂmm‘ . ® Luisa Nieto
Respuesta: - = - -
= = oy J Hablaria con €l mas tan:%e_
Respoestar s Me esforzaria mas la proxima vez
(D) <Qué harias s st o s s ey it de ssende? § Le diria que eso no estd bien
Tty -~ Me sentaria a acompafarlo
2l [@) ooy ! i ai inuari;
R T /- P b Voas sty Pedirfa disculpas y continuaria
W"‘-"-E vaseiuamy AN Contaria hasta 10 y hablaria
W= L TP M e L o \ Celebraria sin restregarle a nadie
Pediria ayuda para buscarlo
oY s <2 Niria aue na ectow de aruerdn con recneto
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Evaluacion Formativa IE La Victoria
Administrado: 9 Colaborador estelar - 16h - @

Hela chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en |a lectura y desarrollo de cada guid.. Ver mas

e

d91

Qs

SEGUIMIENTO DE
(S EMOCIONES

& Ponuna X o celoren lals) emesien(es) qui sientes coda dio
ol farrera

-

Nervioso

LUMES | MARTES JUEVES | VIERNES

Evaluacion Formativa IE La Victoria
Administrador @ Colaborador estelar - 16 h - @

Qs

ERMRRAYD M IICORAZON!

“Este corazn es solo tuyo. Cada pieza es algo que te da fuerza, amor o
alegria. A veces se nos olvida I p r

"
qui te

Oficio o profesion

Persona(s)

Mas relevantes «

Camila Andres Rios Quintera
Lunes; Feliz / Martes; Tranguilo / Migrcoles: Feliz / Jueves: Preocupado / Viemes: Feliz

1ih Megusta Responder

Tomés Silva

Lunes; Cansado / Martes: Feliz / Miércoles: Nervioso / Jueves: Feliz / Viemes:
Desestresado

15h Mequsta Responder

Luisa Nieto

Lunes; Feliz / Martes: Preocupada / Migrcoles: Feliz / Jugves: Tranquila / Viernes:
Confiado

15h Megusta Responder

Julian Silva Escobar
Lunes: Nervioso / Martes: Feliz / Miércoles: Tranquila / Jueves: Cansado / Viernes: Feliz

15h Megusta Responder

Angie Duarte
Lunes; Feliz / Martes; Tranguilo / Migrcoles: Cansado / Jugves: Feliz / Viernes: Feliz

16h Megusta Responder

Mas relevantes

Camila Andres Rios Quinterg

Coler: morado / Lugar: la montafia / Comida: sancacho / Actividad: cantar / Persona(s):
mi

hermana / Deporte: voleibol / Animal: loro / Oficie: chef

15h Megusta Responder

Tomds Silva
Color: amarillo / Lugar: el parque / Comida: frutas / Actividad: bailar / Persona(s): mi
papa / Deporte: ciclismo / Animal: caballo / Oficio: ingeniero

15h Megusta Responder

Luisa Nieto
Color: rajo / Lugar: mi cuarto / Comida: pizza / Actividad: dibujar / Persona(s): mis
amigos / Deporte: baloncesto / Animal: tortuga / Oficie: artista

15h Megusta Responder

Julian Silva Escobar
Color: verde / Lugar: el campo / Comida: arepas / Actividad: leer / Persona(s): mi abuela
!

Deporte: futbol / Animal: gate / Oficio: doctor
15h Megusta Responder

Angie Duarte
Color: azul / Lugar: el mar / Comida: arroz con pollo / Actividad: jugar futbol /
Persona(s): mi mama / Deporte: natacion / Animal: perro / Oficio: maestro

16h Megusta Responder
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‘ Administrador @ Colaborador estelar - 16 h - @

Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.
Recuerden apoyarse en I3 lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

DESCNRGR{DEIRCORTTON
.Eugmwummmm"l g&@sé

& Qs ©
Mas relevantes »

@  Camila Andres Rios Quintero
b Agradezco: mi familia, la naturaleza, aprender cosas nuevas

Me preocupa: el medio ambiente y los confiictos en el mundo

15h Megqusta Responder

TomisSiva

® Agradezco: poder jugar, mis compafieros, mi maestra
Me preocupa: no tener amigos nuevos y las evaluaciones
15h Megqusta Responder

#®  Luisa Nigto

-

Agradezco: [a vida, mi mama, el recreo y los fines de semana
Me preocupa: el futuro y no saber qué quiero ser

15h Megusta Responder

G Julian Silva Escobar
Agradezco: tener casa, comida, un perro y amigos buenos
Me preocupa: |as peleas en casa y no entender algunas tareas
15h Megqusta Responder
Angie Duarte
Cosas que agradezco: mi familia, mis amigos, mi salud, poder ir al colegio
Cosas que me preocupan: sacar malas notas, que se enferme alguien que guiero

16h Meausta Responder
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Evaluacion Formativa IE La Victoria
@ Administrador @ Colaborador estelar - 16 h - @

Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en |a lectura y desarrollo de cada gui.... Ver mas

€0t st e dalin.
Una cancion gue escucho
} cuando me slento enajado/a..
@ M
8

Serghpan.

lemto triste-yy

EVAIUACION FOrMAuva It La vICctona
@ Administrador @ Colaborador estelar -16h-©

Hola chicos y docentes.
Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en Iz lectura y desarrollo de cada guiz.... Ver mas

" PRSI0 10 OUE SET

e Cuseds sertn easi, cqué hage Q) o v s o ok

laseenar a ctres?

& Qs ¥

MNicole Alejandra Bustos Molina

Encjada: masica rock a todo volumen
Triste: una cancién tranquila y melodica
Grupo favorito: Coldplay

Misica favorita de todos los tiempos: una ranchera clisica
Puede escuchar en repeticidn: una cancidn pop del momento

Me ha hecho llorar: una cancién de despedida

Me recuerda a mi persona favorita: una cancién que escuchibamos juntos

Me hace bailar: una cumbia

Lugar favorite: en |a sala de micasa

Me describe: una cancion positiva y energética
Mo soporto: la misica muy estridente sin letra
13h Megusta Responder

Tomas Sitva

Emcjado: rap

Triste: indie suave

Grupo: Shakira

Favorita: cancion de infancia

Repeticion: hit del momento

Me hizo llorar: cancion de graduacion
Recuerda a alguien: cancidn de papa

Me hace ballar: champeta

Lugar: en la cocina

Me describe: cancion de superacion

Mo soporto: canciones sin sentido

15h Megusta Responder
Luisa Mieto

Emojada: metal

Triste: una cancion aclstica

Grupo: Maroon 5

Favorita: cancion de peliculas
Repeticion: pop latincamericano

ke hizo llorar: himno del colegio
Recuerda a alguien: cancidn de la abuela
he hace bailar: vallenato

Lugar: en £l parque

Me describe: cancion positiva

Mas relevantes w»

[ ] Camila Andres Rios Quintero

®  nojadofa: una cancién fuerte y ripida
Triste: una cancién de piano
Grupo: One Direction
Favorita: una cancion clasica
Repeticidn: una cancidn de moda
Me hizo llorar: cancion de pelicula triste
Recuerda a alguien: cancidn de cumpleafios
Me hacs bailar mapalé
Lugar: bajo 1a ducha
Me describe: cancidn de amistad
Mo soporto: canciones muy repetitivas

15h Megusts Responder

Camila Andres Rios Quintero

Cuando siento encjo: Respiro y me tranguilizo
Situaciones: cuando no me salen las tareas
Cuerpo: mie tenso y frunzo el cefic

Qué hago: pido ayuda

La prosdma vez: pedir ayuda antes de engjarme

15h Megusts Responder
Tomas Silva

Cuando siento encjo: Me quedo callado,a
Situaciones: cuando discuto con mi hermano
Cuerpa: siento calor en la cara

Cué hago: me vay 3 mi cuarto

La prosdma vez: respirar y tranguilizarme

15h Megusts Responder

Luisa Nieto

Cuando siento encjo: Lioro

Situaciones: cuando me reganian injustamente
Cuerpo: me dusle el estdmago

Qué hago: hablo con alguien de confianza

La préxima ver: expresar lo que siento con palabras

15h Megusta Responder
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Evaluacion Formativa IE La Victoria
@ Administrador @ Colaborador estelar - 16 h - ©

Hola chicos y docentes.
Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en la lectura y desarrollo de cada guiz.... Ver mas

VOGHIIASINVISIBUES

Dor e, hoclalos

Instrucciones:
() Uz polabras, froses o dibujos para
(" revresentar aguelio que llevas en tu
mochila lavisible. )

@
M,aust’ra
Algunas cosas que pesan Koni Barrera
en mi mochila son...
-
g
3

Camilz Andres Rios Quintera

En mi mochila invizible carge: 32 ganas de jugar, pero también el estrés de |2 tareas y
el

miedo 3 equivacame.

15h Megusta Responder

Tomas Siha

Mi mochila tiane: alegria por mis amigas, pero también el peso de no entender algunas
tlazes y 12 timidez.

15h Megusta FResponder

Luisa Nieto

Ulevo en mi mochila: el amor de mi familia, pero también el miedo a no ser suficente y
|5 preocupaciones por mis amigos.

15h Megusta FResponder

Julian Silva Escobar

En mi mochila carga: |2 tristeza de extranar a mi abuglits, &l cansancio de los deberes y
l2

ilusion de ser alguien importante.

15h Megusta FResponder

Angie Duarte
En mi mochila lleva: el misdo a fallar, |3 presian de sacar busnas notas y |as ganas de
que mi familia esté orqullosa de mi

foh Megusta Responder
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@ Administrador @ Colaboradeor estelar - 16h - ©

Hola chicos y docentes. Camila Andres Rios Cuintero
Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos. Lo que pienso de mi: Soy alegre y me gusta ayudar
Rasgos fisicos: cabello liso, alto

Cualidades: generoso, curicso

Debilidades: soy desordenado

- S Lo que mas ama: la naturaleza

Mayor miedo: las arafias

Yo sé: tocar guitarra un poco

Mi apodo: Sebas

Mi familia- mam&, dos hermanas

Exp. positivac ganar un partido de fitbal

Exp. negativa: perder a mi psrmo

Mi edad: 10 afios

Me gusta hacer: explorar y jugar al aire libre

Recuerden apoyarse en Iz lectura y desarrollo de cada guiz.... Ver mas

15h Megusta Responder
Tomas Silva

Lo que pienso de mit Soy buena persona y me esfusrzo
Rasgos fisicos: cabello rizado, ojos cafés

Cualidades: empatico, estudioso

Debilidades: me preccupo demasiado

Lo que mas ama: mis amigos

Mayor miedo: las tormentas

Yo sé: dibujar. hacer manualidades

Mi apodo: Cami

M familia: papa. hermano mayor

Exp. positivac sacar busenas notas

Exp. negativa: cambiarme de colegio

Mi edad: 11 afios

Me gusta hacer: pintar y ver peliculas

15h Megusta Responder
Luisa Mieto

Lo que pienso de mit Soy valiente aungus a veces me da miedo
Razgos fisicos: cabello corto, piel clars

Cualidades: honesta, divertida

Y, Debilidades: me enojo ripido

Lo que mas ama: el fitbol

- Mayor miedo: hablar en pldblico
B Qs v i ————

Evaluacién Formativa IE La Victoria :
& Administrador @ Colaborador estelar - 16 h - @ Ms relevantes »

Hola chicos y docentes.

Les dejo unas I2s actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos. ; Camila Andres Rios Quintero ) )
Recuerden apoyarse en Ia lectura y desarrolio de cada guiz... Ver més 1-Verde / 2-Verde / 3-Amarillo / 4-Verde / 5-Verde / 6-Verde / 7-Amarillo / 8-Verde / 9-
Verde /

s Ilm PLUM n ~ 10-Amarilla / 11-Verde
SERVIETDS

Toms Silva
:COMO TE SIENTES...? 1-Verde / 2-Verde / 3-Verde / 4-Amarillo / 5-Amarilla / 6-Verde / 7-Verds / 8-Verde / 3-

Verde / 10-Verde / 11-Amarillo

1.Contigo mismo
” g@: 15h Megusta Responder
2.Con tus papés Maestra

Luiza hito
1-Verde / 2-Amarillo / 3-Verde / 4-Verde / 5-Verde / 6-Amarillo / 7-Verde / 8-Verde / 0-
Amarillo / 10-Verde / 11-Verde

Koni Barrera

3.Con tus amigos
4.Con tu familia

5.Con tu maestra 15h Megusta Responder

9.Con tus salud * S
6.Con tus vecinos ﬁ{ 6 Juifan Sia Escabar
10.Con tus emociones 1-Verde / 2-Verde / 3-Verde / 4-Verds / 5-Amarilo / 6-Amarilo / T-Amaill / &-Verds /

7.En la escuela
/ 11.Con tus tareas. 9-Verde /
8:Endlcacron 10-Verde / 11-Amarillo
G.ENIA‘L BIEN MUY MAL TRISTE 15h Megusta Responder
&
S O|| DD |is meven
(A =ss 1P| | A=z 1> ® e J 2-Verde / 3-Amarillo / 4-Verde / 5-Amarilla / 6-Amarillo / 7-Verde / 8-Verde /
= % 0-Verde / 10-Amarillo / 11-Amarillo
& Qs @ 16h Megusta Responder
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& Administador @ Colsborador estelar 165 @

Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en Iz lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

r

| 8

H VIVAMOS LOS VALORES. IGUALDAD

! Los Avengers y el Gran Partido

: T " ok ¥

1 [ ieadon, -

1 L M
1 JUgnr? Pueta Gun 03t partiso sen radn

: —NG Gase dner a80, 3010 DRI GUS tH VR 16 te guEana
| [ ivemes. TorytTodes

S . dio Todos jusgant
1 Yoy s
: emacionsdos.

1 Ted

1 2, Baeallis,

: Actrsidud. tolautin, Justicin, MElusin, equidad o imparcisid i
: e[n[r[v [nJe]cJulsTi TonTo

1 SiM[I|uls|T |t c|t |AlL]|AloO

: tlefuln]olr|rls|alr|olo|m

1 vimlefafrfc|r [afe]r[o]a]e

: elT|e|rn|afr|r|n|ulc|e]e]|a

| elalrft [plofs|ofu]t[s]1|n

: min|iJofufrfels|ple|7]|o|w

1 Oo|T|o|L|E|R|AIN|C|I |A|UlS

{ — s ., [ AR

S Qs ¢

Ver mas comentarios
@  Camila Andres Rios Quintero
@ |NCLUSION, IMPARCIALIDAD, JUSTICIA, TOLERANCIA, RESPETO
15h Megusts Responder
Tomas Silva

o
@ Encontré todas: RESPETO, JUSTICIA, TOLERANCIA, INCLUSION, IMPARCIALIDAD

15h Megusta Responder

Camia Andres s Quinero

[NCLUSION, IMPARCIALIDAD, JUSTICIA, TOLERANCIA RESPETO

15h Mequsta Responder

Toms Sha

Encontré todas. RESPETO, JUSTICIA, TOLERANCIA, INCLUSION, IMPARCIALIDAD
15h Megusta Responder

Lus3 Nieto

JUSTICI,INCLUSION, TOLERANCIA, RESPETO) IMPARCIALIDAD

15h Mequsta Responder

Juian Sva scobr
Encontré: RESPETO, TOLERANCIA, JUSTICIA, INCLUSION, IMPARCIALIDAD

15h Mequsta Responder

Angie Duarte

Palabras encontradas: INCLUSICN, JUSTICIA, IMPARCIALIDAD, RESPETC, TOLERANCIA
16h Megusta Resgonder
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@  Administrador © Colzborador estelar - 160 ©

Hola chicos y docentes.
Les dejo unas |35 actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en |z lectura y desarrollo de cada guiz.... Ver mas

-..%1 N

1)
(N7 - -
VIVAMOS L0S VALORES. Wi &
A Les Pifufes g la Magia dela Paz

S0 000, U i, 00 @raN DCuend.

Pranal par 90! a6 Qs Piufo Gokoso
—plons como! by n oty y dans 0 b Pt Fildmoto ermado d
e & Gacutir por paquedas osas. Tado e un caos. B

1000,

Gran Piudo Uag dgidaventa y1os obssrvcon caima.

~Peuos, vt oetd pasando? Nuoetra aidea sampm ha sido un fugae de paz y ahorn parece que wolo hoy problemas. Loe pastos se

QUearon 9 sHenck, e Emonces, ¥ 9,0/ 509mon peaeco, werta soen

portenk su aligria, Dubermos recondi Gub L paz N0 &3 010 Musencl Se puled, 500 apender @ escuchamos, & competh y &
ot otros. Sabi o »

~Prpongs que cada Uno dign como 8e ents y usquemos una solucién furtos, Uro a 190, 1os pitufos hablaron y compmedienn
QUi 1008 DAMN PAI0NES AR Sertree Molestos, pere taniin pard ayudarse. Al final, Paufo Fidsoto y Prute Goloso Muemn s

poces,
—Amigos? —preguntd Pituto Fideota, eerdiendo su mano.—Siemgee! —respardld Pituto Golos, comparténdole unos bayss,
Deade oo o, ion gt apaz A 105p0%0, ¥ 1rabage a0 0guipo, ¥ s, 1a aldea vodd n

241 o1 Lgartetz g dempra Nabia sido. Fin.

Dibug s Qo Exll f

(POt vk o8 Imaarrme mentar ot

b Qs ¢
Mas relevantes w

@  Camila Andres Rios Quintero
Conflicto: Discusion con mi mama por las tareas
Lo resolvi escuchdndola y haciendo las tareas
Es importante porque vivimos mas tranguilos
15h Megusta Responder
[ Tomas Sila
Conflicto: Me peleé con un compafierc en el recreo
Lo resolvi disculpindome
La paz hace que todos estemnos mejor
15h Megusta Responder
[ ] Luisa Nieto
- Respuests 3:
Conflictor Pelea con mi prima por un juguete
Lo resolvi compartiendo
La paz nos ayuds a3 ser mejores amigos
15h Megusta Responder
‘ Julizn Silva Escobar
Conflicto: Discuti con un amigo porgue no me devolvié un lépiz
Lo resolvi pidiéndoselo con calma
Sin paz no podemos convivir bien
15h Megusta Responder
[ ] Angie Duarte
®  onflicto: Una pelea con mi hermano por el control del televisor
Lo resolvi hablando y turnandonos
La paz es importante para vivir tranguilos y felices

16h Megusta Responder

B e e G i e e o e g
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Evaluacion Formativa IE La Victoria
@ ‘ominisador @ Colaborador estelar - 16h- @

Hola chicos y docentes.
Les dejo unas |25 actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en 3 lectura y desarrollo de cada guiz.... Ver mas

Yy

M VIVAMOS LOS VALORES.

W —Bello! ekt~ Koy iw
~illonanal —10 b, con su cancteristico s asma~iRapioo. rapdol —rito Stuar, miantroy.

hicgir

whient

¥ lhoias. Sin e, d bgar

I s,
-{No 0 9l dabomos seguirt -dik Stuart, mirando 3l boaque, Kavin, que slempre teelo un plon, ks
e —No ewmos
Q) Bob, santio con |

caboza.=Yo corho ont, Kevin, {Vames, Mekans sl que siguieron adolnte, buscando por wdo o
bosque. M

srep T4 g, B o e Conla
laborotorio, Gr ~{Bltn heoho, 4
iy b ine T
Ejarcicio da compransiin loctora. Contesta las preguntes abiartes y da opeién miltiple.
1.4 dscuk wlion 10906, ) Pocawm 10 e Tabop,
s plutes?
2. Qs b o Gran P
ool pr?
3 oo o) Uamara Gargarrs
? o Que
4. (Como temind s hssora?

S SR IR R S IR RN RS RS RS E S e e S R e Rt e

%.

£\
1%

B e e e

Sl

Camila Andres Rios Quintero

1c

2. Que la confianza es dave en cualquier mision

3.c

4. Encontraron el ingrediente y regresaron al laboratorio

15h Megusta Responder
Tomas Sila

c
Que debizn confiar en el equipo

c} Hablar sobre sus sentimientos

Lograron la misien y celebraron juntos

15h Megusts Responder

Luisa Nigto

Respuests 3:

¢} Mo sabian como trabajar juntos

CQue s confianza y el trabaje en equipo son dave
C

Gru los felicita y los Minions gritaron j2anana!
15h Megusts Responder

Julian Silva Escobar

il-c

2. Que trabajando juntos podian logrario

3c

4. Encontraron el ingrediente secreto y celebraron

15h Megusts Responder
Angie Duarte

¢} Porque no sabian como resoiver sus diferencias (nota: el texto es de los Minions, no
los Pitufos — |as preguntas del ejercicio estan mezcladas)

Que debian confiar en ellos mismos y en su equipo

¢) Que cada uno dijera como se sentia

Encontraron el ingredients y Gru los felicitd

16h Megusta Responder
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Evaluacién Formativa IE La Victoria
@ Adminitador @ Colaborador estelar - 16h - ©

Hola chicos y docentes.

Les dejo unas las actividades correspondientss. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en Iz lectura y desarrollo de cada guiz.... Ver mas

Cegodas por los ilusiones de —ijLo mismo digo yo! —repu-
la libertod, dos cobras abandona- S0 la otra.
ron sus dominios y se fueron
ofros mundos en pos de aventurcs. linguna cedid y se fueron a
cobezazes. No teniendo un pun-
Un coudaleso rio las sepa- to de apoyo, el
raba y, para cruzarlo, habio y cayeron al fondo dal rio.
una viga, @ manera de puente,
que ambas trataron de cruzar al Los infefices murieron o cou-
mismo tiempo. sa de su terquedad, pero dejoron
una sabia leccién: la sinrazén es
—jiRetrocede, que clld voy! causa de nuestros males.
—grité una cobro.
Al terco verds perecer,
por no dar su brazo a torcer.
Comprensién lectora:
¢Qué guerian las cabros y qué abandonoron?
£Qué encontroron en el camino?
¢Qué pasé cuando los dos cabras pasaron por ia via angosta?
&Por qué murieron los cobros?

b Qs ¢

Camila Andres Rios Quintero

1. Aventuras y libertad; dejarom sus territorics
2 Un rig con una viga como puents

3. Se fueron a los cabezazos y cayeron al ric
4. La terquedad y la sinrazdn

15h Megusta Responder

Tomas Silva

Cuerian explorar; abandonaron sus dominios
Un caudaloso rio con una viga

Chocaron de cabeza y cayeron al fondo

Bor ser tercas y no ceder

ith Megusta Responder

Luisa Nieto

Respuesta 3:

Libertad y aventuras; dejaron sus hogares

Un rio y una sola viga para cruzar

Ninguna cedid, perdieron &l equilibric y murieron
La terguedad |as llevd a la musrte

15h Megusta Responder

Esteban Tovar Rojas

Cuuerian wivir aventuras y buscar nuevos mundos, por lo gue abandonaron sus propios
dominics.

Encontraron un caudalose rio que solo se podia cruzar a través de una viga de madera a

mansrs de pusnte.
Minguna de las dos guiso ceder el paso ni retroceder, por lo que se enfrentaron a
cabezazos en medio de la viga.

Murieron a causa de su terquedad, ya que al pelear perdisron el equilibric y cayeron al
fondo del rio caudaloso.

14h Megusta Respander

Julian Silva Escobar

1. Buscaban aventuras; dejaron sus tierras
2 Un rio con una viga estrecha

3. 5e dieron cabezazos y cayeron

4. Por no ceder el paso

15h Megusta Respander
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® Administrador @ Colaborador estelar - 16 h- @

Hola chicos y docentes.
Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en |z lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

[ ]
-

ey

UNA GRAN HISTORIA DE LA VERDADERA LIBERTAD
En SnentaTion ? " R o aa

COTNtTSH 00 UN g7 PVAITENs COMA 8 Pacre, Goku

hb VIVAMOS LOS VALORES.  LIBERTAD

poisinta. Mo

8,Qut cursqn e di Do o Goben?

duel

+| Oue toein ba by dlQuaciolons
4 Que sgrica s verdoders Iberad segen s hataria

i i L

Ll ' Oajar do wrtracer edn
Qua otk Qobvan of el de o histenlo?

1] Cankiiae  minze ) Angay trang ticns

< Thsheus por ro o Presson sor

& Qs ¢

Evaluacion Formativa IE La Victoria
Administrador @ Colaborador estelar - 16h- ©

Hola chicos y docentes.
Les dejo unas las actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos.

Recuerden apoyarse en la lectura y desarrollo de cada guiz.... Ver mas

) et oY
A

0 v
VVAMOSIOSVALORES,  RESPETO v

HDBESPONA Y ALECCAN DFL RESPETOD M
F | ""m.,,,.;::\‘

[ | |
\ bj@% LR | Rf [

|
)
A

un din soloado en Fondo de ki, y Bob Esgonja
stabn amectnnd porque i, Pancia, Arwitey

modusas, — sto sord Muy dvurtido! -—dio Bob Espanfo
saltando 08 emocion.
-8,

£0nuna sNisR.

Cuando llegavon, Cado UNC COmMeNz0 o Cishurw 3 53U

matarn, Bok Exparin y Prericto cominn detks de lny
cunm,

siomgre, es1b0 malesto, 2

—{Fxt0 a8 un dmanre! —grufd—, Yo w0l i un dia e
ranqulo ¥ o ruko. P Y Ara

r
1
|
|
I
I
I
I
I
I
|
I
I
}
I
I
I
| oy
I
I
I
I
I
I
I
I
}
I
}
I
I
I
{

amigos?

i tamein,

—Oign, chicon,
et o T y

slnss, Colamarda.
BabE: A

Catnmardo wspird y, mpmndido, djo—Buwno...

i " 7
s it iy e 4.4Qualos nesiic Arenits sobi sl respsto?

18 v sin mobeatara (08 demds.

)
I
I
I
|
|
|
|
|
|
\
|
I
|
I

S |

EJERCICIO DE COMPRENSIONLECTORA [l
!
I
|
|
!
)
!
I
)
)
[}
I
|
)
|

~Lrms fuertn, Gohao ~dijo Piczolo—, paro santo que aigo ta preocupn. Gohan bajo In mvrada —No 36 i quiem pasar mi vide

¥y L
Piecalo erusd los brazos.
~freonces, ;porqus aetmons?
4
E Gok ifica solo pelue, Lo verdosdera luieza ustd o sligh 1
propio GaTing.
Gohon se sorpn (Do verdad e 01" tu ejompio, Goku | o homteo ~Tlenes ia Wbertad de
St Quien uwtien. 5 pulens to hacu iz, hulo, S profierss st y eyuder & oln minens, hutko, Lo impertinte ox que el por il
mismo.
Piecaky ] i [ sincen el corazony s ments,
s (Lo quo 1 Entendid ekt su grogic G Fin.
Ejeraicio: Preguntas de opeiin milvple
146 rts?
AV WPl Ok diFroem:
2P0 qut Gehan estada pescipeds?
Py . A P ™

1. b) Piccolo

2b

3. ¢ Elegir su propio camino
4.c

5. b) Alegria y tranguilidad

15h Megusta Responder
Tomas Siva

b) Mo sabia si queria pelear toda su vida
c
c
b

1Eh Megusta Responder

Jullian Silva Escobar
1.b
2b
3c
4c
5b

15h Megusta Responder
Luisa Nieto

Respuesta 3:

b) Piccolo

b

c

c
b

1Eh Megusta Responder

Angie Duarte

b) Piccolo

b) Porque no sabia si quena ser guerrero toda su vida
€} Que tenia la libertad de elegir su propio caming

c) Poder elegir nuestro propio desting

b) Alegna y tranguilidad

1 h Megusta Responder

15h Megusta Responder

Tomés Silva

Parque de meduszs

Estaba malesto pergue habiz mucho ruido
Se rieron de &

El respeto hace que todos convivan mejor
Aceptando = los demis coma son

15h Megusta Responder

Luisa Nieto

Al parque de medusas

Solo queria tranquilidad

Batricio lo nombré en voz alta burlandose
Que debemos respetar 3 todos

Siendo amables con quisnss son diferentes

15h Megusta Responder

Esteban Tovar Rojas
Fueron a pasar la tarde al parque de medusas en Fondo de Bikini

Dorque &1 solo queriz passr un dis tranguilo sin tanto ruids, y le incomodaban =
alboroto y las burlas de los demas.

Se burlaron de Calamardo riéndose en voz alta de su mal humor.

Les ensefié que todos somos di ped yque s
pensar en cémo nuestras bromas pueden hacer sentir mal a los demdas.

Aceptando a las personas tal como son, evitando hacer comentarios o burlas gue
puedan lastimar a otros y dialogando de forma pacifica.

14h Megusta Responder

Julian Silva Escobar

1. Al parque de medusas en Fondo de Bikini

2. Quenia un dia tranguilo y habia mucho ruido

3. Rieron de £l y lo llamaron "de mal humor”

4. Que cada uno tiens derecho a ser como es

5. No burlindose de los demis

15h  Megusta Responder
Angie Duarte

Fueron al parque de medusas

Birraia hakia morhe miids w misris teanmilidad
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@  Administrador @ Colaborador estelar - 16h-©
Hola chicos y docentes.

Les dejo unas |as actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos. -
Recuerden apoyarse en |z lectura y desarrollo de cada guia.... Ver mas

VIVAMOS LOS VALORES.  JUSTICIA iwigie &
4 Lo, STITEH ¥ B, conkcurse JUSTS
L3 Ivin de Howd, Ulo y

1180y i botss de delicionos dulces lnwslanca.
—{Vamos el Muche, SUleh! —dyo Liko eetususrada Durante 1ods s samini, Lilo y 1us aniges seasymen wus pasos. Sin
o Maetie. b

ropida ds o neemel, 1o que o " . Dosguts.
o conursa, y Uto folaa. Stitch estaba
wnsjiedo, parolis e tha:
e Aa o mantra y o
P M.hqéhc‘-llvmm—lnlmh—m vl
Justin, y w¥th vee, iz un bl espectaculir'—La juaticts us hacer lo
Yo, i
hooeera, N,
i n
TSN T Wi K
sucescs. WFHAY
( i
rﬁlu @'/,
prmsantacion. * [ ]
( Z}\‘ -

Iostss.
( ) Stitch descubrio que Myrtle habia hecho trampa y
selocomoalLlio.

A\
\P

& Qs

Ver mac rnmentaring

Evaluacion Formativa IE La Victoria

Mas relevantes »

Tomis Silva

Like y Stitch practicaron: 1

Myrtle cambic 12 mdsica: 2

Stitch descubrid la trampa: 3

La maestra decidic repetir: 4

Lile y Stitch fueron con la maestra: 5
15h Megusta  Responder

Estzhan Tovar Rojas

{ 4) Lilo y Stitch fusron con la masstra para contarle lo que habia hecho Myrtle.

{ 2) Myrtle cambid |a velocidad de la musica para que Lilo fallara en su presentacion.
{ 1) Lilo y Stitch practicaron mucho para el concurse de baile hula.

{ 5) La maestra decidic que Lilo repitiera su presentacion en condiciones justas.

{ 3 Stitch descubrid que Myrtie habiz hecho trampa y se ko conto a Lilo.

14h Megusta Responder
‘Camila Andres Rics Quintero
32154

15h Megusta Responder

Luisa Nieto
1-3/2—-2/3—-1/4-5/5-4
15h Megusta Responder

Julian Silva Escobar
32154

15h Megusta Responder
Angie Duarte
3.2,1.54
i6h Megusta Responder

6 Esteban Tovar Rojas

e F
& Administrador @ Colaborador estelar - 20 de mayo alas 708p. m.- ® W
Hola chicos y docentes. F
Les dejo unas as actividades correspondientes. Con le temas vistos y discutidos. :
Recuerden apoyarse en Is lectura y desarrollo de cada guia.
+Feliz dia! 14h Megusta Respender
[ ] ‘Camila Andres Rics Quintero
---%-------0-------% @ | £ Mario frend para ayudar
v
vwnm?ms VALORES. SOLIDARIDAD Wi L
av
MARIO Y LA CARRERA DE LA 5V
SOLIDARIDAD
e 405 dhe ol o ot S Choirpbnt: O amiris une | 15h Megusta Responder
Fom carwra de barts, y Mato, Lugl, Pesch, Tood y Yourd I
witatian listos pnconv'a Todas quenen ganar, peco lo mis 1 ®  Tomas Siha
Imocrine ara dirtutar tacaners -
—{E5ta vt voy & lieger primees! ~jo Lutg con unasonisa. | "
—fNo 1o rdpido, Lulg! (Ye tmbidn quio ganse! —tespondié
Yosn. | F
Made (bo an primor lagar, puo de (pmls, 0w o EJERCICIO: FALSO O VERDADERO u
oo 2 v
auedands atrapacs en  arena L6 Sclitrdad. 51 orckin €4 vardadirs, sscsiba V., Si s folsi,
15h Megusta Responder

'ulmml—dpo—wl-w-nummm Lug, Pancr ' u )M-mu-o Peachy Youhi inicrmron d Tosd cumndo quedd

. Julian Silva Escobar

y Yol tambén se Cotumarca Jumos empojiecn oL kant de | strioado en la 1.F
Tead hastique logrd salr ca la anena. | 2w
—fmcien, omigos! —emclamo Tond emocionsdo—. Crol que | 24 e sagui
node se derendrin | e curera. 3F
L importerte, i Importurt av
—djo Mano con wna gran Py Tedos voideron » lapistay | 34 onn
HEUIODN I CUTPEeNcia. PerD 310 MabMA COMBIBT0. £n e | amigos B
‘wn:wumﬂﬂwkommmumluu' daron a Tood a sallr i5h Megusta Responder

In | centimuer
f Py que haxan m-a-._ms, annamon todost —

dis Patrch ulegrenent. ¥ s, Matio y vus S0 )Mt
qus aryudr 0 106 demas HoMPTD €6 Mds VATOLD que CUBIGUIY | ETEortents Gue ik un bofes.

- e

'
1
1
1
1
1
1
)
1
1
1
1
1
1
1
1
: — et M) wartro i Mado |
1
1
1
1
1
|
1
1
1
1
1
1
1
1
l

& Qs ¥

&L

Luisa Nieto

F— Mo lo ignoraron, lo ayudaron
W

F— Luigi ayudé también

v

W

2 e e e
)

15h Megusta Responder
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